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RESUMO

Esta pesquisa desenvolveu um estudo sobre as linguagens midiaticas e aplicacdes na préatica
educativa, visando favorecer uma educacdo para as midias. Delimitou-se como objetivo
principal a formacdo de professores para o uso critico, dialégico e instrumental de
Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagdo como auxilio ao ensino e aprendizagem.
Nessa formacgdo propomos como metodologia a pesquisa-acdo para a producdo e testagem
de um kit tutorial na perspectiva da midia-educacéo, visando a formacéo de professores para
a reflexdo sobre suas relagdes com as midias e uma apropriacdo critica e criativa da ilha
multimidia existente na escola. Abordamos a necessidade de compreendermos e
aprendermos a transitar pelos ecossistemas comunicativos, sendo indispensavel a
alfabetizacdo tecnoldgica de professores, letramento digital e midiatico, objetivando
comunicacdo dialdgica e, por conseguinte, o uso dos recursos multimidia no espaco escolar.
O estudo foi desenvolvido em uma escola publica da rede estadual do Rio Grande do Norte,
tendo como ponto de partida a realizacdo de um diagnostico acerca do uso das TDICs por
professores em suas aulas. Além disso, realizou-se um grupo focal, e os resultados obtidos
serviram de referéncia para a segunda etapa da pesquisa referente a producéo de videos de
formagdo com objetivo do uso critico da ilha midiatica da escola. Durante o processo de
pesquisa os professores desenvolveram producdes multimidia com seus alunos, as quais
foram incorporadas ao “Kit Tutorial para Uso de Ilha Midiatica Escolar”, produto final desta
investigacdo. Esperamos assim contribuir para o desenvolvimento da relacédo escolar com o
uso de linguagens diversas em busca de uma aprendizagem critica, levando em consideragédo
as necessidades de aquisicdo das habilidades para a vida e trabalho, propostas pela nova Base
Nacional Comum Curricular.

Palavras-chave: TDIC. Formacédo Docente. Midia-Educacdo. Comunicacéo Dialdgica.



RESUMEN

Esta investigacion desarroll6 un estudio a cerca de lenguajes de medios y aplicaciones en la
practica educativa, con el objetivo de favorecer una educacion para los medios. Se ha
delimitado como principal objetivo la formacion de maestros para el uso critico, dialégico e
instrumental de Tecnologias Digitales de Informacién y Comunicacion como ayuda a la
ensefianza y aprendizaje. En esta formacion proponemos como metodologia la investigacion
de accion para la produccién y prueba de un kit tutorial con la perspectiva de la educacién
mediatica, con el objetivo de la formacion de maestros para la consideracion sobre sus
relaciones con los medios y una apropriacién cientifica y creativa de la isla multimedia
existente en la escuela. Abordamos la necesidad de entender y aprender a transitar por los
ecosistemas comunicativos, siendo asi indispensable la alfabetizacion tecnoldgica de los
maestros, alfabetizacion digital de los medios, con el objetivo de una comunicacion dialdgica
y, por lo tanto, el uso de los recursos multimedia en el ambiente escolar. El estudio fue
desarrollado en una escuela publica de la red estatal del Rio Grande do Norte. Y tuvo como
punto de partida el diagnostico a cerca del uso de las TDICs por maestros en sus clases.
Luego después de realizar un grupo focal, los resultados obtenidos colaboraron como
referencia para el segundo paso de la investigacion relacionada a la produccion de videos de
formacion con el objetivo del uso critico de la isla de medios de la escuela. Durante el proceso
de investigacion los profesores desarrollaron producciones multimedias con sus alumnos, los
cuales fueron incorporados al “Kit Tutorial para el Uso de Isla de Medios Escolar”. Producto
final de la investigacion. Esperamos asi contribuir para el desarrollo de la relacién escolar
con el uso de diversos lenguajes buscando un aprendizaje critico, llevando en cuenta las
necesidades de adquisicion de las habilidades para la vida y trabajo, propuestas por la nueva
Base Nacional Comun Curricular.

Palabras clave: TDIC. Formacién Docente. Educacion Mediatica. Comunicacion dialogica.
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CENA I - QUANDO TUDO COMECA

Quando os homens das cavernas comegaram a se comunicar atraves de simbolos nas
paredes certamente ainda ndo compreendiam a dimensao dessa técnica no que diz respeito a
sobrevivéncia da sua espécie. Foi através da troca de experiéncias mediadas por diferentes
linguagens que o homem criou maneiras de prever, analisar, mensurar e tomar decisdes. E
dificil negar que a linguagem em geral seja a maior tecnologia humana. As formas de
comunicar ganharam diversos formatos com a evolu¢cdo do homem: danca, musica,
imaginética, as artes em geral, destacando-se a escrita como o maior salto evolutivo da
humanidade e de suas formas de comunicacgdo. A escrita trouxe luz & humanidade, pois deu
a ela o poder de ampliar seus conhecimentos através da troca de saberes existentes nas
leituras. Ler e escrever tornou-se simbolo de poder, e quem primeiro descobriu a
grandiosidade dessas habilidades tratou logo de restringir o acesso a essa aprendizagem. Na
Idade Média, geralmente, somente reis, principes, nobres e clero tinham acesso a leitura, isso
era estratégico para a manutencdo do poder. Porém, com a Reforma Protestante e a invengéo
da imprensa, 0 acesso a leitura comecou a se expandir e de la para ca ndo parou mais. Assim
como o aparecimento de diversas outras invengfes: o telégrafo, o radio, o telefone, a
televisdo, o computador, a internet.

No momento em que a internet foi criada para fins militares, na década de 1960, nds
ndo tinhamos em mente qudo profunda mudanca comportamental seria causada na
humanidade. A evolucdo da internet nos permitiu encurtar distancias comunicacionais,
ampliar a producdo e veiculagdo de ideias e experimentar troca de informagdes como nunca
antes. A explosdo de novas tecnologias potencializou ainda mais as fronteiras da internet
através dos notebooks, tablets, celulares e smartphones. Os dispositivos méveis estdo em
todo lugar e fazem parte do nosso cotidiano desde a hora que acordamos até a hora de dormir.
Sgorla (2009, p. 62), baseada em Rodrigues (1997), afirma que “a ‘midiatizacao’ pode ser
entendida como multiplos entrecruzamentos entre tecnologias midiaticas, campos e atores
sociais, meios de comunicac¢do social tradicionais e sociedade”. Sendo assim, podemos

afirmar que estamos vivendo em uma sociedade midiatizada que

[...] apresenta sua estrutura e dindmica calcada na compressdo espacial e
temporal, que ndo somente institui, como faz funcionar um novo tipo de
real, cuja base das interacGes sociais ndo mais se tecem e se estabelecem
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através de lagos sociais, mas de ligagdes sociotécnicas (FAUSTO NETO,
2006, p. 3).

Segundo George (2011), fazemos parte da sociedade conectada que influencia em
nossas relacdes sociais, implicando assim na inferéncia de varios fatores em nosso cotidiano,
a sensacéo de ser atemporal, do imediatismo e da realizacdo das multitarefas, a necessidade
de exposi¢do em redes sociais na tentativa de corresponder & cultura gerada através das
relagdes “midiatizadas”. Enquanto educadores do século XXI, ¢ imprescindivel buscar
entender de que maneira nossas criancas, adolescentes e jovens tém utilizado a internet
através dos dispositivos moveis. Em uma entrevista concedida & Revista Patio, Buckingham
(2008, p. 2) nos alerta que:

Quando observamos o que as criancas estdo fazendo com essa tecnologia
fora da escola, fica claro que ela é basicamente um meio para a cultura
popular. As criangas que tém acesso a computadores em casa estdo usando-
0s para jogar, surfar nos sites de entretenimento na internet, trocar
mensagens instantaneas, participar de redes sociais, baixar e editar videos
e musicas. Além de tarefas funcionais, como dever de casa, muito poucas
estdo usando a tecnologia para algo que se assemelhe a aprendizagem
escolar.

Refletimos com isso que € necessario preparar esses individuos para o uso critico
desses recursos tecnoldgicos e suas linguagens multimidia. Enquanto professores, estamos
preparados para transformar as nossas praticas e buscar entender como os dispositivos
moveis e a internet podem auxiliar no processo de ensino e aprendizagem? Sabemos como
preparar nossos alunos para que eles alcancem a alfabetizacdo digital e midiatica? Além
disso, prepara-los para desenvolver os multiplos letramentos da sociedade conectada?

E necessario entender o processo comunicativo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo - TDIC como modelo de socializagdo mundial que tem
influenciado as praticas comportamentais do ser humano de uma maneira geral. Sendo assim,
a escola ndo pode ignorar que esse processo de socializacdo existe apenas fora dela. Ao
mesmo tempo, ndo deve incorporar tais tecnologias em suas praticas pedagogicas, sem a
devida reflexdo e analise critica. Afinal, o que € a escola sendo lugar onde se aprende a

socializar conhecimento e a refletir sobre ele?

As tecnologias digitais sdo um fato inevitavel da vida moderna. Os
professores precisam usa-las de uma forma ou de outra — e o livro é uma
tecnologia (ou um meio) tanto quanto a internet. N&o podemos
simplesmente abandonar a midia e a tecnologia na educagdo e retornar a
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um tempo mais simples e natural. Os meios digitais, como a internet e 0s
jogos de computador, realmente tém enorme potencial para o ensino, mas
sera dificil realizar esse potencial se persistirmos em considera-los apenas
como tecnologias, e ndo como formas de cultura e comunicacéo
(BUCKINGHAM, 2008, p. 4).

E necessaria a problematizacio dentro de sala de aula do processo de ensino e da
autoavaliacdo dos envolvidos nesse processo. Buscar a experimentacdo de novas praticas,
estar aberto a mudancas e incorporar nas abordagens pedagogicas as palavras de Freire
(1983) quando ele aponta a necessidade de considerar no processo educativo 0s
conhecimentos prévios dos alunos e as experiéncias que eles carregam, como pontapé inicial
para o desenvolvimento de novas formas de aprendizagem. Baseado nisso devemos inserir o
uso de novas tecnologias, recursos multimidia dentro dos nossos planejamentos de aula.

A comunicacdo é um processo indissociavel da educacdo, a educacgdo libertadora,
proposta por Freire (1983, p. 87), “O que caracteriza a comunicacdo enquanto éste comunicar
comunicando-se, ¢ que ela ¢ dialogo, assim como o didlogo ¢ comunicativo”. A relagdo entre
educacdo e comunicagdo nao se limita ao consumo critico dos meios de comunicacdo em
massa, refere-se, além disso, ao desenvolvimento de uma pratica metodoldgica baseada em
maltiplas linguagens. Comega pelo que ha de mais fundamental e que esté descrito no artigo
5°, incisos I e II da Constitui¢do Federal Brasileira: “Todo homem, nasce livre e igual em
dignidade e direito, tem direito ao livre pensamento ¢ a livre expressdo” (BRASIL, 1988).
Nesse sentido, referimo-nos a comunicag¢do como processo dialégico em que ha respeito pelo
outro, troca de conhecimentos, disposic¢do, atitude, esfor¢o e enfrentamento de ideias entre
os interlocutores. Entender a comunicagdo como um direito nos leva a reforgar o papel da
escola em formar um sujeito capaz de entender quais as caracteristicas das linguagens a que
estdo submetidos através das midias sociais e da comunicacdo de massa, 0 que perpassa em
ter contato técnico com dispositivos moveis e com o funcionamento das linguagens
mididticas. A alfabetizacdo e o letramento para as midias tornam-se cada dia mais

imprescindiveis para a formacao do pensamento critico.

Se quisermos usar a internet, 0s jogos ou outros meios digitais para ensinar,
precisamos equipar os alunos para compreendé-los e ter uma viséo critica
desses meios: ndo podemos considera-los simplesmente como meios
neutros de veicular informacdes e ndo devemos uséd-los de um modo
meramente funcional ou instrumental. Precisamos, nesse caso, é de uma
concepgdo coerente e rigorosa de “alfabetizacdo digital” — em outras
palavras, do que as criangas precisam saber sobre esses meios
(BUCKINGHAM, 2008, p. 3).
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Portanto, a sociedade atual exige uma escola democratica e de qualidade, que tenha
como objetivo a formacao integral do cidadéo, preparando-o para a vida e capacitando-o para
ingressar no mundo tal como ele se apresenta em suas novas dindmicas e configuracfes
socioculturais. Diante disso, faz-se necessario eleger como prioridade a construcdo de uma
escola com acgbes educativas que vislumbrem a formacdo do pensamento critico e
responsavel, formando individuos capazes de agir e transformar o meio onde estdo inseridos,
ou seja, uma escola que promova a formacéo do cidad&o, que se preocupe com 0 ensino e a
aprendizagem do seu corpo discente e sua capacidade de aprender a ser (DELORS, 1998)?.

Para atingirmos esse objetivo, necessitamos de professores aptos a lidar com os
desafios ja apresentados. Segundo Lima (2012), a geracdo dos professores comecou a ter
contato com a internet e as novas tecnologias presenciando e participando da transi¢do do
modelo anal6gico para o digital, porém era uma geracdo resistente as mudancas que estavam
acontecendo e inseguros em relagdo aos mais jovens. Essa seria a denominada Geragéo X,
referente aos nascidos nas décadas de 1960 e 1970. Muitos dessa geracdo tem procurado formas
alternativas, formais e ndo formais de aperfeicoamento, ja que em sua formacao academica ndo
tiveram acesso a questdes que abordassem uso de TDIC em sua pratica de ensino.

Os professores nascidos na década de 1980, denominados de Geracao Y, cresceram
acompanhando o processo de expansao de computadores e da internet. Ainda assim aqueles
que tiveram acesso a esses recursos tecnoldgicos puderam se considerar privilegiados.
Segundo Brito (2013), nasceram com a tecnologia ja em ascensdo, com cenario diferente de
seus antecessores. Enquanto isso, nossos alunos fazem parte da Geracdo Z, os nativos
digitais, que ja nasceram imersos na cultura digital, com acesso a dispositivos moveis e

internet.

A geragdo Z é contemporanea a uma realidade conectada a Internet, em que
os valores familiares, como sentar-se & mesa e conversar com 0s pais, ndo
sdo tdo expressivos guanto os contatos virtuais estabelecidos pelos jovens
na Web. Formada pelos que ainda ndo sairam da escola e ainda néo
decidiram a profissdo a ser exercida no futuro a Geracdo Z também se
destaca por sua excentricidade (CARVALHO, 2012, s/p).

Para Lauer (2011), algumas das caracteristicas da Geracdo Z, é o fato de serem

capazes de executar diferentes tarefas desempenhando vérias atividades ao mesmo tempo.

L Essaéuma expressdo abordada no livro Educacdo: um tesouro a descobrir (Jacques Delors, 1998). Dos quatro
pilares da educacéo, aprender a conhecer (adquirir instrumentos de compreensao), a fazer (agir sobre 0 meio) e
a viver juntos (participar e cooperar com outros), integram o aprender a ser.
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Apesar dessa caracteristica, € importante notar que para conseguir maior atencéo e foco nas
atividades de aprendizagem, os alunos precisam estar envolvidos e engajados na construcéo
do seu conhecimento. Do contrario, voltamos a ter um cenario de mera transmissdo e
armazenamento de informag&o, sem a devida reflexdo e anélise critica do contetdo abordado
em sala de aula.

Mais recentemente, aqueles nascidos a partir de 2010, a Geracdo Alpha (VIEGAS,
2015), ja nascem numa sociedade altamente conectada em rede?, o que tem modificado os
modos de interagir e de comunicar nos diversos ambientes em que estio inseridos. “Falar da
geracdo Alpha® é chamar a atencéo para a primeira infancia de hoje, para o impacto que ela
tera sobre a sociedade no futuro e para como os adultos devem orienta-las”, afirma Furia
(2014, s/p). De acordo com Viegas (2015 apud BERALDO, 2015, p. 26), “A gera¢do Alpha
encontra-se bombardeada de cores e formas de educacdo em todos os lugares e momentos,
auxiliado pela mobilidade da tecnologia gerando assim uma aceleracdo ainda maior no
processo de desenvolvimento”

Esses alunos ja se encontram nas escolas de Ensino Infantil e Ensino Fundamental
Anos iniciais. Nesse sentido, é urgente a necessidade de formacédo docente para o uso de
linguagens multimidia para acompanhar 0s processos contemporaneos que exigem novas
formas de ensinar. A Geracdo Y foi ensinada pelos professores da Geragédo X, e precisam
também ampliar seus conhecimentos para superar concepgdes da escola tradicional®. Apesar
de terem maior facilidade de lidar tecnicamente com as novas tecnologias, em sua maioria
ndo foram ensinados a pensar sobre elas e como poderiam usufruir do potencial tecnoldgico
para sua aprendizagem, por isso também precisam construir esses conhecimentos.

Santaella (2013, p. 24) traz outra forma de enxergar as diferenciagdes entres essas
geracBes quando faz um breve histérico das sociedades tecnoldgicas em relacdo ao
surgimento de tipos de leitor. De acordo com a autora, “Cada novo estagio tecnologico
introduz um modelo educacional ¢ processos de aprendizagem que lhe sdo proprios”. Ela
conceitua quatro tipos de leitor: o leitor contemplativo da era do livro impresso; o leitor
movente, que nasceu da expansdo do jornal, fotografia, cinema e televisdo; o leitor imersivo,

que brotou dos novos espacos das redes computadorizadas de informacgédo e comunicacéo; e

2 Castels (2005) traduz a sociedade em rede como sendo aquela em que a estrutura social é feita de redes
alimentadas por informacéo eletrdnica e tecnologias comunicacionais. Sendo a estrutura social os arranjos
organizacionais entre 0 homem, a producéo, as formas de consumo, reproducdo, experiéncia e poder.

3 para Libaneo (1992), a escola tradicional é aquela em que o caminho cultural em direcéo ao saber é 0 mesmo
para todos os alunos desde que se esforcem, os contelidos sdo separados da vivéncia do aluno e das realidades
sociais e sua base de aprendizagem esta ha memaorizacao.
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o leitor o ubiquo, que é um leitor imersivo, porém, pode estar em diferentes ambientes fisicos,
podendo buscar informacdes em dispositivos moveis sem perder o controle do entorno, do
espago fisico em que se encontra. A autora ainda apresenta o conceito de “aprendizagem
ubiqua”, cuja principal caracteristica ¢ o uso de dispositivos moveis. Essa aprendizagem se
da por processos [...] espontaneos, assistematicos e mesmo caoticos, atualizados ao sabor
das circunstancias e de curiosidades contingentes (SANTAELLA, 2013, p. 23).

O texto diferencia a aprendizagem através de dispositivos fixos e mdveis, sendo a
principal diferenca entre elas a capacidade humana de estar, ou ser possivel estar, em
qualquer espaco fisico e acessar informacgdes. Santaella (2013) afirma que o maior desafio
da educacéo hoje é tracar estratégias de complementagio da educacdo formal* e ndo formal®
por meio da aprendizagem ubiqua. Isso porque quando se fala de aprendizagem no
ciberespaco, deve-se falar sobre a necessidade de filtrar informagfes. Portanto, cabe a
educacdo formal desenvolver competéncias, habilidades e atitudes (BNCC, 2017) para que
os alunos compreendam que tipo de informacdo é confiavel. Dessa maneira, o sujeito ubiquo
conseguira efetivar seu protagonismo na aprendizagem do/no ciberespaco. Ainda segundo a
autora, esses leitores se integram no desenvolvimento de experiéncias no decorrer do
processo de ensinar aprendendo e aprender ensinando.

Kenski (2007) nos lembra de que a convergéncia das tecnologias de comunicagéo e
informagcdo em meios digitais deram luz a uma nova nomenclatura para 0 processo
comunicacional a que chamamos de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacgao
(TDIC). As TDIC fazem parte da cultura que vivenciamos hoje e os meios digitais trazem

novos formatos de cultura comunicacional.

A convergéncia das tecnologias de informacdo e de comunicacdo para
configuragdo de uma nova tecnologia, a digital, provocou mudancas
radicais. Por meio das tecnologias digitais é possivel representar e processar
qualquer tipo de informag&o nos ambientes digitais reunisse a computacéo
parénteses (a informatica e suas aplicagdes, as comunicacdes, transmissao
e recepgdo de dados, imagens e relagdes etc.) E os mais diversos tipos de
formas e suportes em que estdo disponiveis os conteudos (livros, filmes,
fotos masicas e textos). E possivel articular telefones celulares,
computadores, televisores, satélites etc; por eles, fazer circulares mais
diferenciadas formas de informacdo. Também é possivel a comunicagdo em
tempo real, ou seja, a comunicacdo simultdnea, entre pessoas gque estejam

4 Segundo Libaneo (2005), a educacdo formal se caracteriza por praticas educativas com elevados graus de
intencionalidade, sistematizagdo e institucionalizacdo, como as que se realizam nas escolas.
% Praticas educativas realizadas em instituicdes ndo convencionais de educacdo, mas com certo nivel de
intencionalidade e sistematizagéo, caracterizam a educagéo ndo formal (LIBANEO, 2005).
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distantes, em outras cidades vivem em outros paises ou mesmo viajando no
espaco (KENSKI, 2007, p. 33).

Sendo assim, levando em consideracdo o contexto social que nossos alunos vivenciam
em relacdo as TDIC, necessitamos pensar em como agregar esses recursos a vida escolar.
Porém, o uso das TDIC por si s6 ndo é garantia de um ensino de qualidade. O que garantira
um ensino de qualidade é o mediador da aprendizagem®, o professor, através de uma didatica
que possibilite ao aluno o protagonismo, a liberdade, o dialogo, a descoberta, a
experimentacdo, a socializacdo, a preparacdo para a cidadania tanto nas relacdes fisicas

quanto nas relagcdes em meios digitais.

Existem muito poucas evidéncias convincentes de que o uso da tecnologia
em si aumenta o desempenho dos alunos. E claro que alguns professores
estdo usando a tecnologia de modo bastante criterioso e criativo; porém, na
maioria dos casos, 0 uso de tecnologia nas escolas é estreito, sem
imaginacdo e instrumental (BUCKINGHAM, 2008, p. 01).

Na mesma direcdo do autor supracitado, Freire (2006) também nos alerta sobre a
importancia do papel do professor para a formagao de sujeitos criticos. Para o autor, “N&ao ha
docéncia sem discéncia”, ou seja, enquanto ensinamos aprendemos € enquanto aprendemos
ensinamos. Ensinar exige pesquisa, respeito aos saberes dos educandos, criticidade, estética
e ética, corporeificacdo das palavras pelo exemplo, risco, aceitacdo do novo e rejeicdo a
qualquer forma de discriminag&o, reflex&o critica sobre a préatica, reconhecimento e assuncao
da identidade cultural. “Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento” (idem), € criar possibilidades
para sua prépria producdo e construcdo. Além disso, ensinar precisa ser algo legitimo
necessita de aplicabilidade na vida do aprendiz. O processo de mediacdo ndo € unilateral, a
aprendizagem ndo € uma transferéncia de contetdo. Ensinar exige consciéncia do
inacabamento do saber, o reconhecimento de que somos influenciados pela nossa realidade e
que precisamos romper com os limites impostos por ela, respeito a autonomia do educando,
senso critico, humildade, tolerancia e luta pelos direitos dos educadores, compreensdo da
realidade, alegria e esperanca, convic¢do de que a mudanga € possivel, curiosidade. “Ensinar
¢ uma especificidade humana” (idem), sendo assim ensinar exige seguranca, competéncia

profissional e generosidade, comprometimento, compreender que a educacao € uma forma

® por mediacdo pedagdgica entendemos as atitudes, o comportamento do professor que se coloca como
facilitador incentivador, ou motivador da aprendizagem, que se apresenta com a disposi¢do de ser uma ponte
entre o aprendiz e sua aprendizagem — ndo uma ponte estatica, mas uma ponte “rolante”, que ativamente
colabora para que o aprendiz chegue aos seus objetivos (MORAN; MASSETO; BEHRENS, 2007, p. 145).
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de intervencdo no mundo, liberdade e autoridade, tomada consciente de decisdes, saber
escutar, reconhecer que a educacdo € ideoldgica, ter disponibilidade para o didlogo. A
educacdo € um instrumento de intervencdo no mundo, portanto, o educador deve entender o
seu papel de mediador e formador de seres criticos e capazes de protagonizar as mudangas
no contexto social em que vivem.

Além da consciéncia do seu papel enquanto professor, alguns desafios exigem
criatividade e estratégias para serem superados. Diante das variadas exigéncias e da rapidez
com que as tecnologias se atualizam, dominar navegadores, softwares etc., tem sido uma
tarefa ardua e praticamente inviavel. Isso tem causado receio em muitos educadores que
resistem a insercdo de TDIC em suas praticas, mais do que nunca o professor precisara
colocar-se como aprendiz no processo de ensino. Falta investimento em formacdo docente
continuada para que os professores saibam aproveitar o potencial dos recursos tecnoldgicos
no processo de ensino. A realidade é de docentes despreparados para integrar em suas préaticas
educativas os recursos tecnoldgicos da era digital. O acesso dos professores a tecnologias
também é minimo, basicamente o que seus salarios sdo capazes de comprar para uso pessoal.
Essa falta de investimento respalda o desuso de tecnologias modernas, ou mesmo de acesso
a internet nas escolas e faz separacdo entre o comportamento social fora da escola e dentro
da escola, como se nossos jovens vivessem em duas realidades diferentes. As escolas
precisardo criar estratégias de acesso a recursos tecnolégicos, a internet de boa qualidade e
proporcionar a capacitacdo de professores. Se conseguirem vencer essas barreiras, as salas
de aula precisardo se tornar laboratérios de pesquisa e troca de saberes, ja que 0s jovens
apresentam grande facilidade no manuseio de midias digitais, recursos tecnoldgicos,
softwares, enquanto o professor necessitard abordar os contetdos de suas disciplinas de
maneira mais problematizadora, pois 0 dominio da internet estara ao alcance do aluno.

Esta pesquisa estd organizada em quatro cenas. Na Cena | — Quando tudo comeca —
discorremos sobre o lugar que as novas tecnologias ocupam em nossa sociedade, e, por
consequéncia, o lugar que ela deve ocupar no contexto escolar. Fizemos um levantamento
bibliografico de textos recentes que nos ajudaram a identificar o estado da arte, e a partir
disso tracamos um caminho a seguir para a realizacdo da pesquisa. Apresentamos a
importancia do tema, contextualizamos a problematica vivenciada na escola e tragamos 0s
passos necessarios para alcancar o objetivo da pesquisa. Na Cena Il — Como tudo acontece —
apresentamos a metodologia da pesquisa-a¢do como base para 0 nosso trabalhado, realizamos
um grupo focal e analisamos documentos do acervo escolar que indicaram 0 modo como 0s

professores estavam utilizando alguns dos recursos multimidia em suas aulas. 1sso nos
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forneceu dados para pensar na formacdo de professores com base em midia-educacdo. Na
Cena Il — O que explica tudo isso — trazemos uma discussdo dialdgica entre autores-
referéncia, dados da pesquisa e anélise da pesquisadora.

Os conceitos-chave que subdividem o capitulo estdo diretamente ligados as
necessidades formativas do grupo de professores que fazem parte desta pesquisa, quais sejam:
Ecossistemas comunicativos (SHAUN, 2002) indicam a inter-relacdo nos processos sociais,
politicos e comunicativos existentes por meio das midias; Alfabetizacdo Tecnoldgica
(SAMPAIO; LEITE, 2011) é a necessidade de leitura critica sobre as ideologias presentes
nos meios midiaticos, consequentemente, o letramento digital (DUDENEY; ROCKLY;
PREGUN, 2017) ¢ a apropriacdo do uso desses recursos de modo a influir na realidade dos
individuos. J& o design educacional contextualizado se dedica a delinear o Kit Tutorial de
Midia-Educacdo, produto final desta pesquisa, levando em consideracdo o publico-alvo e
todas as informac0es coletadas na investigagdo. A Cena IV — O fim de um ciclo — apresenta
as aprendizagens e avaliacOes que fizemos durante todo o processo da pesquisa e ainda a
perspectiva de que este é um trabalho a partir do qual outras pesquisas poderdo ser

desenvolvidas.

1.1 REVISAO DE LITERATURA

Como estratégia de busca, analisamos as bases de dados eletronicos da Capes,
Dialnet, Scielo e Google Scholar, além dos Anais do Congresso Brasileiro de Informética na
Educagéo (CBIE). A pesquisa foi realizada a partir de trés string de busca: (Formagéo de
professores OR docente) AND (Tecnologia de Comunicagéo e Informagdo OR TDIC OR
Linguagem multimidia) / (Recursos Multimidia OR Linguagem Multimidia OR Audiovisual
AND Escola OR Ensino OR Docentes OR Formacédo) / (Central multimidia OR Ilha
Midiatica OR Radio Escola OR Laboratério Multimidia).

Definimos como critérios de inclusdo estudos primérios, revisados por pares, artigos
completos, dissertacdes de mestrado e teses de doutorado, estudos realizados nos altimos
cinco anos e voltados para os professores da Educacao Basica, que propusessem experiéncias
sobre utilizacdo de recursos multimidia, producdo de video, radio, webradio em sala de aula.
Como critério de exclusdo, observamos: artigos duplicados, que ndo atendiam as questdes de

pesquisa, publicados antes de 2014, ou voltados para professores que ndo eram da Educacéo
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Basica. O processo de selecdo de estudos seguiu 0s seguintes passos: inser¢do do string de
busca nas plataformas de pesquisa, depois de gerados os titulos foram analisados observando
palavras-chave. Apds os trabalhos selecionados a partir dos titulos, fez-se a andlise dos
resumos e, por fim, a leitura completa dos textos selecionados. Como resultado dessas

leituras foram gerados quadros de pesquisa que podem ser encontrados nos Apéndices.

1.2 ESTRATEGIA DE EXTRACAO DE DADOS

Identificamos os estudos relativos a nossa pesquisa através de busca automatica. Nas
plataformas CAPES, CBIE, Scielo, Dialnet. A permissdo de busca avancada na plataforma
CAPES e Scielo facilitou o processo de selecdo. Na plataforma do CBIE optou-se por fazer
a busca através da quebra dos termos de pesquisa, por exemplo: o string de busca 1 sendo
pesquisado na integra informa inexisténcia de titulos, ja retirando o termo “OR Linguagem
multimidia”, foram encontrados 15 titulos, fazendo-se necessario varias combinacdes
utilizando os termos do string de busca para alcancar os resultados apresentados. Todas as
modificaces estdo apresentadas nos quadros de indicacdo de pesquisa. Além disso, foi
necessario alterar as combinagdes dos strings de busca no Google Scholar, para corresponder
as limitacdes de pesquisa impostas pelo site e aumentarmos 0s nossos resultados, essas novas
combinagbes também estdo disponiveis na tabela de resultados para o Google Scholar. A
leitura de resumo foi feita uma a uma, sendo observados os critérios de inclusao e exclusao,
resultando na selecdo dos textos que seriam lidos por completo em busca de relagfes com as

questbes de pesquisa.

1.3 PROCEDIMENTOS PARA SINTESE DOS DADOS

Como resultado para a busca das relagbes com a questdo de pesquisa, chegou-se a
alguns trabalhos importantes relacionados ao nosso objeto de estudo. Sale (2017), no artigo
intitulado Uma experiéncia de formacao de professores no uso de tecnologias moveis: a sala
de aula expandida com a plataforma G-Suite e Chromebooks aponta para a necessidade de
uma formacdo de professores que implique diretamente no curriculo escolar, ajudando a

ampliar a sala de aula para além dos muros da escola através de atividades on-line. Gongalves
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e Costa (2016), sinalizam para as dificuldades de manuseio de equipamentos enfrentadas
pelos docentes no uso de diversas tecnologias, nesse sentido, deve haver uma formacao
técnica para o uso de recursos tecnolégicos disponiveis nas escolas. Pode-se inferir, com essa
leitura, que para o uso critico de recursos tecnologicos é necessario um modo de ensinar que
invista em interacdo e pesquisa culminando no protagonismo estudantil, para tanto, o
planejamento é de extrema importancia.

A realizacdo de oficinas praticas esta presente nos relatos de experiéncias dos artigos
de Lemos (2018) e Chagas, Demoly e Mendes Neto (2015), que justificam essa acdo pela
necessidade de apropriacdo técnica por parte dos professores para por em pratica seus
conhecimentos tedricos acerca das TDIC. Os resultados dessas pesquisas apontam que
experiéncias com oficinas propiciam maior seguranca aos educadores quanto ao uso de
tecnologias em sala de aula.

No artigo denominado Novas formas de aprender e ensinar: a integracdo das
tecnologias de informacéo e comunicacgéo (TIC) na formacao de professores da educagéo
basica, Chiossi e Costa (2018), apresentam a estrutura de um curso de formacéao para uso de
recursos tecnoldgicos educacionais em plataforma Moodle, seguindo 0s seguintes passos:
aplicacdo de questionario diagnostico sobre conhecimentos e percepgdes do uso de recursos
em tecnologias educacionais; convite para cursos em plataforma on-line; disponibilizacao de
material tedrico; tutoriais, softwares e sites que contribuam para a pratica em sala de aula;
debates em foruns acerca dos desafios, limites e possibilidades encontradas pelos educadores.
A formacdo apontou que a questao estrutural das escolas ainda € muito precaria, sendo assim,
faz-se necessario pensar estratégias que prevejam essas dificuldades, assim como planos de
aula que possibilitem um melhor aproveitamento do tempo de sala.

Schuhmacher e Alves Filho (2014) apontam para mais trés obstaculos no trabalho
Pratica docente no uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo. Baseada em
Bachelard (1934), os autores acima indica que, enquanto professores, devemaos nos apropriar
de métodos para conclus@es baseadas em experimentos e romper com conclusées alcangadas
a partir das primeiras experiéncias, quando estas sdo realizadas ainda sem maiores reflexdes
e sem qualquer critica, superando assim obstaculos epistemoldgicos. A conducéo didatica da
atividade com auxilio de tecnologias digitais deve contribuir para uma aprendizagem
significativa, 0 que exige a postura de orientador, colaborador e validador. Por ultimo,
aparecem 0s obstaculos estruturais representados pelas subcategorias: gestdo, fisicos,
software e equipes de apoio. Esses apontamentos podem ser reforgcados mediante a pesquisa

realizada pelos mesmos autores, que fazem um levantamento de investimentos em TIC por
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oito paises. Eles apontam que esse investimento é alto, enquanto o retorno esta aquém do
esperado. De acordo com o artigo, mesmo com a formacéo de professores para o uso das TIC

em formag&o superior ou continuada, sua utilizagdo ainda é muito imatura.

Os professores deixam de usar a TIC por varios motivos, entre eles por seu
uso representar uma ameaca ao seu status profissional, acreditam que esta
diminuiria seu papel. Expressam receio de gque seu uso possa degradar sua
relacdo com os alunos, pois estes teriam mais iniciativas e perderiam o
controle dentro da sala de aula. Alguns, ndo desejam fazer mudancas em
sua pratica em sala porque a percebem como adequada, outros ainda sentem
medo de usar computadores e tecnologias similares (SCHUHMACHER;
ALVES FILHO, 2014, p. 267).

O artigo traz a informacéo de que o Second Information Technology in Education
(SITES), um programa de pesquisa realizado entre os anos de 1999 e 2006 e conduzido pela
Associacdo Internacional para a Avaliagdo do Sucesso Académico (IEA), de que existem
fatores pessoais e contextuais que influenciam o uso pedagogico das TIC. Esse uso “¢
dependente da competéncia técnica e de seu entendimento a partir de propdsitos
pedagdgicos”. Sobre o Brasil, os autores abordam que, apesar do apoio de politicas publicas
para a inser¢do de TIC na educagdo, ainda temos um escasso acesso a equipamentos
multimidia, um computador para cerca de 35 alunos, internet limitada com baixa velocidade,
falta de apoio pedagdgico, baixa confiabilidade nos dados da internet, e a crenca em
metodologias tradicionais de ensino presentes em grande porcentagem dos professores.

Um outro ponto importante que precisa ser levado em consideracdo quando pensamos
em formacdo de professores para o uso de novas tecnologias, sdo os agentes motivadores de
interesse. O artigo de Mattos (2014), intitulado As tecnologias numa escola publica do
campo: um desafio pedagdgico, relatou uma dessas situacdes. A pesquisa investiga sobre o
uso do laboratério de informatica pelos professores de uma escola publica do campo no Rio
Grande do Sul. Os dados evidenciaram que 50% dos participantes ndo utilizavam o0s
computadores e que a maioria ndo considerava o Laboratorio Multimidia como prioridade
para a escola. Revelou, ainda, as fragilidades da implementacdo do Programa Nacional de
Tecnologia Educacional - Prolnfo, aferindo que ndo houve interesse voluntario dos
professores de participar da formacéao oferecida pelo Programa. As Unicas duas professoras
que participaram foram indicadas pela direcdo da escola e ndo fizeram o papel de
multiplicadoras. Também apontou-se a falta de estrutura da escola como um ponto
desestimulante, assim como solicitar dos professores um investimento de tempo sem retorno

financeiro. Exige-se dos professores iniciativas inovadoras, porém ndo se fornecem as
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condicBes necessarias para tal esforco. Tudo isso nos faz pensar que precisamos pesquisar
quais sdo os agentes motivadores que levam os professores a se interessarem por esse novo
mundo imerso nas tecnologias multimidia.

No artigo Uma proposta de instrumento de roteirizagdo de videoaulas a luz da teoria
instrucional e da aprendizagem multimidia, Carvalho (2017) prop6e uma formacdo de
professores para a producdo de videoaulas, chamando a atencdo para uma formatacdo de
simples entendimento do processo, com um passo a passo descritivo da elaboracao de roteiro,
assim como a indicacdo de fatores importantes que precisam ser levados em consideracao na
hora de se pensar em produzir uma videoaula. Dentre eles, as caracteristicas da produgéo
artesanal, planos fotograficos a serem utilizados, movimentacdo de cAmera, local de gravacgédo
e exportacdo do video em formato compativel com os aparelhos dos usuarios. O indicativo
do estudo pode nos ajudar no planejamento da proposta dos videos a serem elaborados como
produto final desta pesquisa e, mais uma vez, aponta para a necessidade de formacao através
de pratica quando se trata de manuseio de recursos digitais multimidia. No entanto, apresenta
uma lacuna no que se refere a uma reflexao critica sobre a linguagem multimidia, limitando-
se ao uso instrumental dos recursos.

Buscando por préaticas pedagdgicas com base em linguagem multimidia nas escolas
de ensino basico, encontramos a aplicacdo do audiovisual como suporte de aula para ilustrar
0s conteudos abordados através de filmes e pequenos videos, como no caso dos artigos:
Audiovisual no ensino médio: videoarte paraense como conteGdo e material didatico:
perspectivas preliminares, de autoria de Maneschy e Orlando Franco (2014), e
Linguagem audiovisual no ensino de Quimica, de Almeida, Castro e Cavalcanti (2014), que
nos apontam a necessidade de estudos mais especificos em relagcdo a convergéncia das
linguagens nos diversos instrumentos midiaticos que podem ser abordados nas salas de aula
em alusdo a alfabetizacdo midiatica.

Artigos com relatos de experiéncias socializam outras formas de uso da linguagem
multimidia na de sala de aula. E o que podemos perceber em no texto O uso de tecnologias
mdveis no ensino de ciéncias: uma experiéncia sobre o estudo dos ecossistemas costeiros da
mata atlantica sul capixaba de Ribeiro et al. (2016), que relata a experiéncia de
pesquisadores junto a um grupo de alunos do oitavo ano de uma escola publica. Numa aula
de campo exploratdria a respeito da fauna e flora da mata atlantica, com o auxilio de
tecnologias moveis como fontes de pesquisa, registro fotografico e audiovisual, 0s
adolescentes fizeram observacdes desse ecossistema capixaba. Os autores apontam grande

interesse dos alunos no manuseio desses equipamentos em situacdes de aprendizagem,
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ressaltando a importancia dos educadores estarem atentos as necessidades tecnolégicas dessa
geracdo. Destacam, também, a necessidade de se pensar 0 uso pedagogico intencional e
direcionado para a formacéo cidada do aluno, sendo o celular uma ferramenta que precisa ser
planejada para o uso critico e relevante em todo o processo de aprendizagem.

Cartaxo (2006) faz uma analise do uso de TIC em uma escola dos Anos Finais do
Ensino Fundamental em aulas de Ciéncias. Observa que os professores utilizam as TIC ainda
muito influenciados pela pratica tradicional de ensino e sugere algumas propostas baseadas
no Socioconstrutivismo para a realizacdo dessas aulas. 1sso também pode ser observado no
artigo intitulado Juventudes, Educacao e Cidade: a mediacao dos dispositivos moveis de
comunicagao nos processos de aprender-ensinar, que relata a experiéncia interdisciplinar
que culminou na producao de cronicas a partir de registros fotograficos e audiovisuais de
pontos importantes visitados pelos alunos na cidade do Rio de Janeiro. A presenca de signos
multimidia permitiu o compartilhamento das informacgdes produzidas pelos alunos e a
aprendizagem para além dos muros da escola. Ao final, os alunos puderam aprender sobre a
histdria, geografia e trabalhar producdo textual, além de conhecerem melhor sua regido,
refletindo sobre o seu proprio papel social.

A pesquisa também apontou para trabalhos que esbogcaram maneiras como podem ser
desenvolvidas propostas para utilizacdo de laboratorios multimidias. No artigo denominado
R&dio e cinema escolares como elementos de inovagao pedagdgica na escola ativa capixaba
(1928-1930) sao abordados a radio, o cinema, o museu, o jornal escolar e a biblioteca rotativa
para integracdo cultural. Colocando-os como fonte de inovacdo pedagogica proposta pelo
governo do Espirito Santo entre 1928/1930, periodo em que se pensava a constituicdo da
escola ativa e a formacdao de professores para esses recursos. Porém, a rddio ndo chegou a se
concretizar, e 0 cinema trazia a ideia de compartilhamento de filmes para difuséo da cultura
e ilustracdo de suporte as disciplinas afins como historia, geografia, ciéncias etc. De acordo
0 texto, a reforma trazia consigo a ideia das implicacGes de compartilhamento, interesse
discente, eficiéncia na utilizacdo do tempo escolar, multiplicacdo de conhecimentos e
informacdes entre escolas, entre outras possibilidades, que esses recursos poderiam
proporcionar. Esse texto faz uma alusdo ampla de alguns beneficios e metas para um
laboratorio multimidia escolar, porém, ndo apresenta as experiéncias vivenciadas pelas
escolas que participaram do projeto.

Oldemburg (2015) investigou o desafio de incorporar a midia radio no ambiente
escolar, fugindo do ensino tradicional em turmas dos anos finais do ensino fundamental.

Experimentou utilizar o radio como um laboratério de praticas escolares, no intuito de
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melhorar o desenvolvimento da leitura e da escrita desses alunos. Traz consigo ndo sé a ideia
de como e quando utilizar as tecnologias, mas, 0 porqué e o para qué de usa-las. Defende a
ideia de trabalhos interdisciplinares para a composicao de projetos efetivos de aprendizagem
de conteldo, tendo o radio como possibilidade de socializacdo de aprendizagens. Para tanto,
os professores e grupos de alunos receberam formacao técnica para utilizar os equipamentos,
porém, o foco estava na locucdo de programas. Foi apresentada a seguinte metodologia
referente as oficinas aplicadas: levantamento para pautar os programas, divisdo de
responsabilidades, apresentacdo do programa e, no final, avaliagdo do processo, tudo
decidido pelo grupo. Um coordenador adulto faz a mediacdo e prepara 0 jovem que,
futuramente, multiplica a experiéncia. O trabalho ndo apresenta detalhamento de como se
deu a integracdo curricular aos programas de radio ou como a interdisciplinaridade conseguiu
ser aplicada, mas ja nos traz uma ideia de como trabalhar uma proposta de laboratorio
radiofonico.

Outro artigo encontrado na base Dialnet, Aulas-laboratorios de bajo costo, usando
TIC, Calderdn et al. (2014), apresenta as TIC como possibilidade para a formulacdo de
laboratorios de baixo custo para o ensino da ciéncia. E um breve levantamento de propostas
experimentais retiradas de artigos e livros que tém como base o uso das TIC com combinagéo
de estratégias de ensino. Cita a aprendizagem por imersdo, trazendo propostas de mini
projetos de pesquisa com desafios que comecam simples e vdo aumentando o nivel de
complexidade de acordo com o envolvimento do aprendiz; recomenda o uso de tablets,
celulares, cameras digitais e outros dispositivos digitais méveis como instrumentos de auxilio
no processo de investigacdo, através do video e da fotografia, ou de softwares disponiveis na
web. Esse artigo aponta caminhos para a superacgéo das dificuldades estruturais das escolas e
traz consigo a ideia de um espa¢o comum de troca de experiéncias, onde professores podem
observar experiéncias exitosas de seus colegas.

Em Los medios audiovisuales: funciones didacticas y principios metodoldgicos para
su integracioén en los procesos de ensefianza y aprendizaje, Regafia (2016), apresenta 0s
meios audiovisuais como grandes fontes didaticas, sendo eles, junto aos meios digitais e
internet, os mais utilizados nos processos de ensino e aprendizagem. A autora aponta algumas
caracteristicas desses recursos, como serem transmissores de informagdo que devem ser
abordadas criticamente. Como instrumento motivador, é uma estratégia para capturar e
manter a atengdo dos alunos, permitindo também fomentar dindmicas de trabalho
colaborativo e acesso a pratica de uso das novas ferramentas comunicativas. Como

instrumento de conhecimento, o trabalho conjunto entre professor e aluno deve gerar
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qualidade de material produzido, mas, principalmente, qualidade no processo da pratica de
ensino, onde se deixa claro as tarefas e objetivos de cada um, gerando responsabilidade
individual e coletiva acerca do préprio processo de aprendizagem. Como instrumento de
avaliacéo, possibilita situacOes reais e simuladas para avaliar o conhecimento dos alunos ou
confrontacdo do material produzido, através dos novos conhecimentos adquiridos (por
exemplo, comunicacdo icbnica). Como instrumento de alfabetizacdo, reconhece a
necessidade de entender o funcionamento tecnologico da midia e seu impacto sociologico.

O artigo contribui com esta pesquisa fazendo um apanhado de temas que devem ser
levados em consideracdo quando se pensa na formacdo de professores para o0 uso de
tecnologias digitais e na proposta de uso pedagogico de ilha midiatica.

Toda a revisdo de literatura trouxe pontos importantes que ajudam a justificar a
importancia desta pesquisa e desenhar o caminho a ser seguido para o alcance dos objetivos.
As boas experiéncias encontradas e os alertas deixados pelos pesquisadores em seus trabalhos
sdo de grande contribuicdo para o planejamento desta pesquisa. No proximo topico
apresentamos a justificativa para o desenvolvimento deste trabalho, apresentando o contexto
que suscitou sua pertinéncia, a problematica vivenciada, a delimitacdo do nosso objeto de

estudo, assim como o produto final desenvolvido.

1.4 JUSTIFICATIVA

No ano de 2018 a Escola Estadual Castro Alves recebeu uma verba para ser aplicada
ao Programa de Inovacdo Pedagdgica proposto pelo Banco Mundial. Nesse projeto estava
prevista a compra de recursos tecnolégicos tais como: computadores para edi¢do de video,
tablets, cdmera fotografica e filmadora, equipamentos para radio escolar etc. O objetivo dessa
compra era desenvolver o projeto pedagogico para leitura e letramento intitulado
ComunicaCAL’. O projeto consistiu em melhorar a leitura e produgéo textual dos alunos da
primeiro ano do ensino médio, através da producdo de video e programas radiofonicos.

Para tanto, fez-se necessario formar os professores para o uso critico de midias e
conteddos audiovisuais na sala de aula. Apesar de o Projeto Politico-Pedagdgico da escola

ndo citar, até aquele momento, quaisquer diretrizes quanto ao uso de recursos tecnologicos

" Titulo dado ao projeto de leitura e letramento do concurso de inovacdo pedagdgica promovido pelo Banco
Mundial no ano de 2017.
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digitais, os professores e gestores demonstraram interesse no projeto. Foi nesse contexto que
a escola comegou a se preocupar em como utilizar as TDIC com os alunos e a levantar
questionamentos sobre a importancia desses recursos e os desafios que eles impdem a escola.
E diante dessa problematica que pensamos em midia-educagdo como nosso objeto de estudo
e na producdo de um kit tutorial que norteie os professores quanto ao uso dessa ilha midiatica

como produto final desta investigacao.

As definicbes mais atuais de midia-educacdo se referem, de um lado, a
inclusdo digital, ou seja, a apropriagdo dos modos de operar estas
“maquinas maravilhosas” que abrem as portas do mundo encantado da rede
mundial de computadores, possibilitando a todos se tornarem produtores de
mensagens midiaticas; e, de outro, as dimensdes de objeto de estudo, antiga
“leitura critica” de mensagens agora ampliada, e de ferramenta pedagogica,
que diz respeito a seu uso em situagBes de aprendizagem, isto é, a
integracdo aos processos educacionais. Segundo V. Reding, da Comissao
Europeia, “a midia-educacdo é hoje tdo necessaria ao exercicio completo
de uma cidadania ativa, quanto era, no inicio do século 19, o dominio da
leitura e da escrita” (BELLONI, 2009a, p. 1099).

Desenvolvendo o kit, guia de préaticas tecnopedagdgicas para uso dos referidos
equipamentos, objetiva-se verificar as possiveis relagdes com as seguintes hipoteses: “A
formacdo de professores para 0 uso de recursos multimidia diminui a subutilizagdo desse
espago na escola” e “Alunos e professores que promovem o USO Critico de recursos
multimidia em sala de aula sdo mais ativos no processo de ensino aprendizagem”.

Compreendiamos que era necessario oferecer aos nossos professores e alunos uma
formacdo voltada para a producdo audiovisual, porém, o recurso so poderia ser destinado de
forma direta aos alunos. Em decorréncia disso, tivemos uma grande lacuna no projeto, a
auséncia na formacdo de professores. Para os alunos, foram ministradas pela empresa
Caboré® um curso de audiovisual de trés modulos: roteiro, produgao e edicdo. A participacio
dos professores se restringiu a acompanhar os oficineiros nas salas de aula e a definir junto
aos alunos os temas para o desenvolvimento dos roteiros.

Entendendo que esses recursos poderiam contribuir ndo apenas com a aprendizagem
dos alunos, mas também na formac&o continuada dos professores, a gestdo escolar apresentou
a preocupagdo em preparar sua equipe docente para 0 USO desse NOVO espago e Seus
equipamentos, garantindo que esses recursos fossem bem utilizados e pudessem fazer parte

da proposta curricular da escola.

8 Endereco eletrénico para contato com a produtora e coletivo Caboré audiovisual
http://caboreaudiovisual.com.br/produtora-sobre-nos/
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Esta pesquisa, portanto, acabou se tornando pertinente, no sentido de pensar em
principios norteadores para o uso da ilha midiatica, através do desenvolvimento de um kit
tutorial para uso desse ambiente, que levasse em conta as descobertas feitas através dos
estudos observados no estado da arte apresentado anteriormente. Ha o reconhecimento da
necessidade de formagdo para o uso critico, pedagdgico e instrumental dos recursos
disponiveis, que provoque no professor uma postura de pesquisador e mediador da
aprendizagem; que leve em conta esses recursos no seu plano de aula; e que proponha
atividades que possam ser aplicadas em sua pratica de ensino. A ilha midiatica deve ser um
laboratério para desenvolvimento, producdo e socializacdo de conhecimento, deve ter um
movimento dindmico que permita o dialogo, a pesquisa e a experimentacdo e que gere
responsabilidade individual e coletiva.

Entendemos que essa geracdo atual estd imersa numa rede de informacdo e
comunicacdo, € usuaria da internet para pesquisa, trabalho e entretenimento, e se relacionam
através de redes sociais. Se 0 uso da TDIC se faz tdo necessario as interagdes sociais, e
também no mundo do trabalho, consideramos que a escola tem o papel de orientar seus

sujeitos para essa pratica.

Na era digital, estamos rodeados, na verdade imersos, em tecnologia. Além
disso, a taxa de mudanga tecnolégica ndo mostra nenhum sinal de
abrandamento. A tecnologia esta levando a grandes mudancas na economia,
na nossa forma de nos comunicarmos e relacionarmos com 0s outros, e cada
vez mais no modo como aprendemos. No entanto, nossas instituicdes
educacionais foram construidas em grande parte para outra era, baseadas
em uma era industrial, em vez de digital. Assim, professores e instrutores
séo confrontados com o enorme desafio da mudanga (BATES, 2017, p. 49).

Esta pesquisa pretende contribuir para a inovacao da pratica educativa com o auxilio
de recursos multimidia, particularmente, os recursos audiovisuais. Observando as propostas
de uso desses recursos pelos professores, observamos pouco impacto na aprendizagem,
limitando-se ao uso de projetor digital em substituicdo a lousa, reproducdo de conteudos,
baixa interacdo entre os alunos, condicionada ainda a memorizar informag6es sem producéo
de significados. A proposta de um guia de praticas educativas para uso da ilha midiatica visa
contribuir para a formacdo critica, pedagdgica e instrumental dos professores com uma
linguagem fécil, ludica, objetiva e acessivel. Assim, esperamos desenvolver um material que
ajude professores a entender melhor um pouco do universo tecnolégico como auxilio ao
processo de ensino, suscitando a experimentacdo de novas praticas em busca de novos

resultados de aprendizagem. Para tanto, levantamos a seguinte questdo de pesquisa: Quais as
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possibilidades de utilizacdo de uma ilha midiatica como meio para auxiliar a préatica
educativa? No intuito de perseguir uma resposta a tal questéo, no item a seguir estabelecemos

0s objetivos da pesquisa.

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Geral

Desenvolver um kit tutorial de midia-educacdo como guia para utilizacdo de uma ilha
midiatica para producdo de conteudos multimidia no espaco escolar, visando 0 uso critico,
dialogico e experimental das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo como

auxilio a aprendizagem.

1.5.2 Objetivos especificos

a) ldentificar a concepcdo dos professores sobre o uso de recursos multimidia na
pratica educativa, no intuito de definir diretrizes para a formacéo docente;

b) Identificar os recursos multimidia disponiveis na escola e avaliar seu uso pelos
professores;

c) Desenvolver propostas de utilizacdo da ilha midiatica existente na escola, para
desenvolvimento de um kit tutorial,

d) Documentar um pequeno acervo multimidia produzido pelos professores a partir
do kit, para servir de referéncia a outros professores ndo participantes da pesquisa.



CENA Il - COMO TUDO ACONTECE

2.1 ABORDAGENS METODOLOGICAS

Para buscar cumprir com os objetivos propostos, tomamos a abordagem qualitativa
como base metodol6gica. Conforme apresenta Gil (2008), a pesquisa qualitativa é aquela por
meio da qual os procedimentos analiticos sdo principalmente de natureza qualitativa, ndo

existe um modelo pronto a ser seguido. Nesse tipo de pesquisa, a analise qualitativa

[...] depende de muitos fatores, tais como a natureza dos dados coletados,
a extensdo da amostra, 0s instrumentos de pesquisa € 0S pressupostos
tedricos que nortearam a investigacdo. Pode-se, no entanto, definir esse
processo como uma seqliéncia de atividades, que envolve a reducdo dos
dados, a categorizacdo desses dados, sua interpretacdo e a redacdo do
relatorio (GIL, 2002, p. 133).

Optamos por este tipo de pesquisa porque o dialogo foi a nossa ferramenta de
interacdo com o0s professores. Nossa pretensdo foi que, a0 mesmo tempo em que
observassemos a dinamica escolar, ouvissemos 0s sujeitos da pesquisa, buscando fazer
ligacBGes entre o discurso e fala, aproveitando ao m&ximo a condi¢do de coordenadora
pedagogica da pesquisadora na escola campo. Foi esse também um dos motivos que
justificaram os procedimentos metodoldgicos serem delimitados nesta investigacdo nas
premissas da pesquisa-acdo. De acordo com Thiollent (1985, p. 14 apud GIL, 2002, p. 55), a

pesquisa-acao é:

[...] um tipo de pesquisa com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associagdo com uma agdo ou com a resolucdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo.

Por esse motivo, o interesse dos professores no uso de TDIC em sua pratica € o outro
ponto que justifica esta escolha. Uma das suas func¢des na coordenacao pedagdgica escolar é
identificar temas para formacao continuada de professores necessarios ao fortalecimento do
trabalho educativo e viabilizar essas formacgdes. Foi em meio a essas observagdes que

percebemos que alguns professores da instituicdo estavam interessados no uso de novas



tecnologias educacionais. Esses educadores comecaram, ainda que de modo intuitivo, a
experimentar praticas® que de alguma forma perpassava pelo digital, a criacio de blog,
producéo de videos abordando contetidos de diversas disciplinas compartilhados na pagina
de facebook da instituicdo, exposicdo fotografica, uso de aplicativos para o ensino, (a
exemplo de plickers), computadores e tablets como meios para pesquisa.

llustracdo 1 — Registro de trabalhos dos professores com recursos multimidia

Profe e arte solicita criacao de blogs para alunos com
INtuito ¢ ymentar as acoes artiticas existente no bairro

e —

Blog Calcultural

Protessora de historia utilizando tablets para Professor de historia solicita producao de video acerca de

acesso ao portal das olimpladas de histora conteudos ministrados em sala - Postagem na pagima de

facebook da instituicao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Porém, mesmo com todas essas iniciativas, percebeu-se que ainda havia auséncia de
criticidade nesse uso e descuido com o material disponivel na escola. Notebooks ndo estavam
sendo utilizados com frequéncia, o que impedia a atualizacdo automética dos sistemas
operacionais, necessaria aos aparelhos. O mesmo acontecia em relacdo aos tablets, muitos
ndo foram sequer cadastrados para primeiro uso. Esporadicamente, professores utilizavam os
tablets para fazer uma pesquisa com os alunos acerca de um determinado tema que havia sido
ministrado em suas aulas, ou para responderem tarefas online relativas as Olimpiadas

Brasileiras de Historia (ha pequena participacdo de alunos da escola).

o Exemplos de praticas desenvolvidas estdo disponiveis em: https://blogcalcultura.blogspot.com.br/ e
https://eecastroalves.wixsite.com/eecal/contato
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Para produzir os videos solicitados relativos a contetudos de sala de aula, ndo havia
preocupacdo por parte dos professores em orienta-los acerca de técnicas simples para
producdo audiovisual, tampouco acerca da linguagem dos meios em que seriam
compartilhadas as publicacGes; havia apenas a solicitacdo de uma producéo de video com a
exposicao de conteudos que substituiria a apresentacdo presencial. Essas exposi¢des eram
realizadas em lousas digitais que serviam de projetores, substituindo o quadro branco, pois
ndo eram utilizadas para o fim que lhes foram destinadas, devido os professores ndo terem
as competéncias técnicas para seu uso. Além disso a internet necessaria ao funcionamentos
delas inexistia nas salas de aula.

A internet disponivel na escola provém da Rede Giga Metropole®® que é uma rede de
comunicacdo de dados de alta velociadade, utiliza tecnologia Optica para prestar servicos de
conectividade a algumas escolas publicas estaduais da regido metropolitana de Natal. Porém
0 projeto leva internet até um molden central que fica geralmente na secretaria escolar, ndo
contempla a distribuicdo dessa internet nas demais dependéncias das escolas, ficando isso a
cargo do governo do estado, infelizmente ndo houve insvetimento para essa distruibuicéo,
sendo assim temos internet de qualidade mas ela ndo chega as salas de aula.

Percebemos, assim, uma subutilizacdo dos recursos até agora identificados. Além
disso, ha outros recursos que precisam ser socializados, pois os professores desconhecem a
existéncia. Acreditamos que esses equipamentos podem oferecer muito mais para o
desenvolvimento das aulas, sendo necessario que o0s professores descubram suas
potencialidades e planejem suas aulas levando em conta o uso critico e pedagdgico de tais
recursos e nao apenas o uso instrumental.

Seguimos os seguintes passos para a realizagdo desta pesquisa: encontros para didlogo
e levantamento de dados através de grupo focal e pesquisa documental, busca por referencial
teorico, analise de dados, desenvolvimento de quatro videos tutoriais para uso critico de
recursos multimidia, realizacao de formacao de professores, montagem e disponibilizacdo do

kit tutorial.

10 Dados dos projeto Giga metropole: https://www.imd.ufrn.br/portal/rede-giga
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2.2 CAMPO E SUJEITOS DA PESQUISA

A pesquisa foi desenvolvida na Escola Estadual Castro Alves - EECA, fundada em
03 de margo de 1972, localizada no bairro de Nova Descoberta, cidade de Natal, no estado
do Rio Grande do Norte. O bairro em que a escola se encontra é composto por um misto de
classe social baixa e média. Nele ha oferta de educacédo privada em precos acessiveis a sua
comunidade no ensino fundamental anos iniciais e finais. Ja no ensino médio, as escolas
privadas do bairro atendem a classe média alta. Neste sentido, a EECA recebe no ensino
fundamental uma parcela pequena de alunos advindos dessas escolas privadas e uma maior
parcela das instituices publicas da redondeza. No ensino médio, a parcela de alunos vindos
da iniciativa privada sobe bastante. Além disso a EECA é a Unica escola publica que oferece
ensino médio no bairro. Seu funcionamento se da nos turnos matutino, vespertino (ofertando
o0 ensino fundamental anos iniciais e médio) e noturno (ofertando ensino medio regular),
contabilizando cerca de 600 alunos.

De acordo com o Projeto Politico-Pedagdgico, considera-se funcéo da escola:

[...] mediar o processo de ensino aprendizagem. A escola como instancia
mediadora, realiza uma acdo de formacdo humana através do legado
cultural da humanidade, configurando a compreensdo do mundo e a sua
transformacdo. A escola que queremos construir deve ser pautada pela
articulagdo entre o mundo vivido e a cultura elaborada,viabilizando a
vivéncia dos que dela fazem parte. A escola assumira o papel fundamental
de estimular e efetuar o espaco de a¢des pedagogicas enfatizando o trabalho
coletivo, que ird formar o cidad&o participativo, responsavel e critico (2018,
p. 11).

Nesse sentido, quando a escola leva em consideragdo na aprendizagem do aluno o
legado cultural da humanidade para a compreensdo de mundo, implica-se levar em
consideracdo ndo s6 o passado da sociedade humanidade, mas também as experiéncias
vividas no presente. Sendo assim, ainda mais uma vez ressaltamos a necessidade de pensar
em midia-educacdo para a formacdo de professores no uso de Tecnologia Digitais de
Informac&o e Comunicagéo na Escola.

A estrutura da escola oferece a comunidade sete salas de aula, um laboratoério de
informatica (revitalizado no ano de 2019), uma biblioteca, um laboratério de ciéncias, um
pequeno auditorio improvisado, um patio utilizado como quadra esportiva, quatro banheiros,

uma sala de secretaria, uma sala de professores, uma direcdo, uma sala de coordenacdo e uma
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pequena area verde, além de uma ilha multimidia (sala de recursos tecnoldgicos), lugar em
foco na nossa pesquisa.

A ilha midiatica era a antiga sala de video, lugar em que os professores levavam seus
alunos para assistir filmes, ainda no tempo de fita VHS e depois dvd. Com o tempo esses
aparelhos ficaram em desuso, por causa do surgimento do pendrive e da disponibilizagéo de
videos pela internet. Entdo o espaco tornou-se uma sala de projec¢des, o que ndo modificou o
objetivo proposto para ela. No entanto, sé era possivel exibir filmes off-line, pois a internet
da escola ndo chegava l&. Como esses computadores projetores eram moveis, 0s professores
preferiam leva-los as salas de aulas, ao invés de ir com os alunos a outro ambiente. Entéo a
sala de video foi ficando cada vez mais abandonada. Até que, apds a escola ser contemplada
com o Concurso de Inovacao Pedagogica, proposto pelo Banco Mundial, decidiu-se trocar o
lugar da biblioteca com o da sala de video, visto que esse espaco estava perto da secretaria
da escola, que disponibilizava de internet Wi-Fi e também porque a escola receberia
equipamentos multimidia, para 0s quais esse acesso seria muito importante. Assim, a sala de
video, deixou de ser sala de video e passou a ser a sala de recursos multimidia, que, por ser
0 unico lugar da escola em que os alunos teriam acesso a internet por meio desses
equipamentos, chamamos de ilha midiatica. Porém, mesmo com novos equipamentos e nova
funcionalidade, a frequéncia de uso de equipamentos por alunos e professores é baixa, sendo
entdo subutilizada, e é justamente a essa ilha que objetivamos dar funcionalidade.

O corpo docente, sujeitos desta pesquisa, € composto por vinte e nove professores.
Sendo quinze mulheres (cinco especialistas e duas mestres) e quartorze homens (seis
especialistas, dois mestres e um doutor). Todos os professores com graduacgdo adequada na
area em que atuam. Em relagdo a idade tem-se 3,3% até vinte e cinco anos, 26,7% dos
professores tem até trinta e cinco anos, 33,3% entre trinta e cinco e quarenta e cinco anos e
33,3% acima de quarenta e cinco anos. Em relacdo ao tempo de servi¢o no sistema publico
de ensino, tem-se 33,3% dos professores com menos de cinco anos, 26,7% tem entre cinco e
dez anos, 26,7% tem entre dez e quinze anos, 6,7% tem entre quinze e vinte anos de servigo
e 6,9% tem mais de vinte anos de atuacdo. Atuam em apenas uma escola publica com carga
horaria completa 20% desses profissionais, 60% precisam trabalhar em duas escolas
publicas, 16,7% trabalhando em trés escolas, e ainda 3,3% que atuam em mais de trés escolas
para conseguir completar sua carga horaria. Um outro ponto observado foi que 83,3% dos
professores atuam exclusivamente em escola pablica, enquanto apenas 16,7% atuam também

em escolas privadas. Do quantitavo geral de professores vinte se comprometaram como
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participantes da investigacdo. Lecionantes das disciplinas de Historia, Arte, Portugués,
Geografia, Matematica, Quimica, Biologia, Religido e Espanhol.

Podemos encontrar professores proximos da aposentadoria, ou que lecionam ha
muitos anos, ou ainda, professores recém-formados que tém proposto novas formas de
ensinar na escola. Estes tém buscado colocar em pratica a teoria sociointeracionista proposta
no PPP. A expressao colocar em pratica é proposital, pois, apesar de essa teoria estd no PPP
pelo menos desde 2008, professores mais antigos na instituicdo ainda conduzem sua sala de
aula com préticas tradicionais. Esse encontro de formas de ensinar tem trazido para a escola
novas possibilidades de didlogo e de experimentagdes. Inclusive, foi pela médo desses novos
professores que comecaram a esbocar 0 uso de recursos tecnoldgicos em salas de aulas.
Podemos também “culpabilizar” os estagiarios advindos de instituigdes como Universidade
Federal do Rio Grande do Norte — UFRN e Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte — IFRN, que trouxeram aos professores tutores da escola

planos de aula que incluiam o uso de recursos tecnoldgicos.

2.3 ETAPAS DA PESQUISA

2.3.1 Etapa 1: Concepcdes e praticas educativas no uso de recursos multimidia

Na fase exploratoria identificamos a concepcdo dos professores sobre o uso de
recursos multimidia na sua pratica educativa, no intuito de obter um diagnostico das
demandas formativas que serviriam de subsidio a capacitacdo docente, com vistas a educagdo
para as midias.

A coleta de dados foi feita através de grupo focal com a equipe docente. O grupo focal
caracteriza-se pela possibilidade de gerar novas formas de pensar, ou pela analise e
levantamento de hipoGteses de um determinado assunto com base numa comunicacao
dialogica. Os participantes possuem objetivos comuns e procuram discuti-los para um
determinado fim em equipe. De modo geral, as opinides de todos os participantes sdo levadas
em consideracgéo, sendo ouvidas por todos, desta forma, cada um se fundamenta melhor sobre
sua fala inicial ou mesmo mudam de opinido. De acordo com Backes et al. (2011, p. 439),

“Essa técnica vem sendo utilizada para explorar as concepgdes e experiéncias dos
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participantes, podendo ser usada para examinar ndo somente 0 que as pessoas pensam, mas

como elas pensam e por que pensam assim”. Cabe ao coordenador realizar:

[...] o esclarecimento sobre a dinamica de discussdes, os aspectos éticos
vinculados ao estudo e ao processo interativo. Estimula o debate, elabora a
sintese dos encontros anteriores e encerra a sessdo por meio de acertos e
combinagdes para os proximos encontros (BACKES et al. 2011, p. 440).

A andlise dos dados foi feita através de minuciosa observacéo dos didlogos entre o0s
participantes da pesquisa, no intuito de encontrar as fragilidades e potencialidades, tanto
internas quanto externas relacionadas ao uso da ilha midiatica. A partir desse diagnostico,

buscaremos alternativas para o uso critico-reflexivo dos recursos multimidia.

2.3.2 Dinamica com o grupo focal

Em relacdo ao diagnostico acerca da concepcdo dos professores sobre o uso de
recursos multimidia na pratica educativa, definiu-se a categorizacdo analitica com base nas
dimensdes da midia-educacdo levantadas por Belloni (2009a). A autora estabelece trés
dimensdes intrinsecas e indissociaveis que compfem a formacdo para uma educacdo
midiatica (ou midia-educacdo): 1) Aprender “Sobre as midias” (consumo critico de
conteddo a partir da alfabetizacdo tecnologica; 2) Aprender “Através das midias” (uso da
midia nas relacGes sociais e como meios de intervencdo na realidade a partir do letramento
midiatico); e 3) Aprender “Com as midias” (experimentacdo e apropriacdo de sua forma
instrumental e pedagdgica).

Com base nessas trés categorias, levantou-se trés hipoteses problematizadoras para
orientar os dialogos e perceber pontos de vista atraveés do que denominamos de Atividades
Geradoras de Posicionamento (AGP). Essas atividades terdo o papel de motivar a expressao
dialogada dos participantes.

Para a dimensdo “Aprender sobre midias”, levantamos duas hipoteses: (consumidor

critico de conteudo).

I.  Os professores ndo compreendem a necessidade de se “pensar sobre as midias”, no
sentido de percebé-las como meios que ndo sao neutros, e por isso carregam valores

e ideologias daqueles que detém o poder de producédo e difuséo.
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Para a dimensdo “Aprender através das midias”, levantamos a seguinte hipotese:

(produtor critico de contedo).

Il.  Os professores ndo utilizam as midias para se expressar e produzir sua existéncia.
Acabam por apenas reproduzir o que Ihes chega ja pronto e acabado, assumindo como
verdade. Através das midias o professor pode agir e atuar sob a sociedade e a escola,

mas nao o faz.

Para a dimensdo “Aprender com as midias”, levantamos a seguinte hipdtese

(aprendizagem significativa):

I1l.  Os professores utilizam as midias apenas como meio instrumental, ndo percebem que
pode funcionar como ferramenta pedagoOgica, as midias podem auxiliar no

desenvolvimento da aprendizagem.

Nesse sentido, para investigar a hipétese I, desenvolveu-a AGP-I, que consiste em
apresentar um video baseado no conceito de sociedade midiatizada de Krotz (2007) e Fausto
Neto (2006), para que os professores expressem concordancias e/ou discordancias acerca do
conteudo.

Para investigar a hipétese 11, desenvolveu-se a AGP-Il e 111. A AGP Il visou provocar
os professores a refletir e opinar sobre o seu papel de educador na sociedade midiatizada,
para isso faremos a dindmica da batata quente, que consiste em passar uma caixa contendo
quatro habilidades necessarias aos profissionais de educacéo para o ensino da midia com base
em Belloni (2009b). O professor que estiver com a caixa devera retirar uma das habilidades
e emitir sua opinido acerca da afirmacao, estando aberto para que outros participantes opinem
também. Na AGP-I1II solicitamos que os sujeitos da pesquisa respondessem 0s seguintes
guestionamentos: Que tipo de midias vocé utiliza para se comunicar e 0 que costuma
comunicar? Vocé ja utilizou alguma midia em sala de aula como fim para socializagdo de
pesquisa? Qual foi a proposta?

Para investigar a hipotese 11, desenvolveu-se a AGP IV e V. Na AGP 1V, foram
exibidos dois videos produzidos durante as aulas de Hist6ria de um dos sujeitos da pesquisa.
O objetivo consistia em pedir aos professores sujeitos da pesquisa que fizessem comentarios

acerca do que consideram competéncia técnica e competéncia pedagdgica presentes nos
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videos. Na AGP V solicitamos sugestdes-relampago de aulas com uso de recursos
tecnologicos existentes na escola, a partir do seguinte exemplo: Vocé tem uma camera
filmadora um gravador e cinco computadores com acesso a internet. De que modo vocé
utilizaria esses recursos em aula? Todos os didlogos foram gravados em audio, para posterior
transcricdo, tabulagdo, analise e discussdo. A pesquisadora assumiu o papel de coordenadora
de dialogo e registrou todo 0 momento através de gravacao de audio.

E importante ressaltar que num grupo focal o objetivo é investigar o conhecimento
prévio dos participantes, 0 modo como eles enxergam os assuntos abordados e, a partir disso,
fazer uma anélise para levantar os pontos de fragilidade, oferecendo posteriormente uma
formacdo que possa ajuda-los a superar suas dificuldades. Sendo assim, o objetivo dessas
dindmicas ndo é formar os professores e sim ouvi-los para poder planejar uma formacéo que,
nesse caso, foi oferecida através de um kit contendo videos tutoriais didaticos para o uso
critico de recursos multimidia, produto final desta pesquisa, com o objetivo de contribuir para
0 uso da ilha multimidia existente na escola.

Foi realizado um levantamento dos equipamentos multimidia existentes na escola,
assim como uma avaliacdo de como os professores tém orientado 0 uso desses recursos por
seus alunos em suas préticas de aula. Como instrumento de coleta de dados para este objetivo

de pesquisa, utilizamos a analise documental.

Como comumente pensamos que o trabalho de pesquisa sempre envolve o
contato direto do pesquisador com o grupo de pessoas que sera estudado,
esquecemos que os documentos constituem uma rica fonte de dados. O
exame de materiais de natureza diversa, que ainda ndo receberam um
tratamento analitico, ou que podem ser reexaminados, buscando-se novas
e/ ou interpretagbes complementares, constitui o que estamos denominando
pesquisa documental (GODQY, 1995, p. 21).

Fizemos levantamento dos materiais disponiveis na escola, acessamos a pagina do
Facebook da instituicdo e avaliamos duas producdes de videos orientadas pelos professores
que foram socializadas através desse canal, durante o ano de 2018, pelo projeto
ComunicaCAL.

[...] caberé agora ao pesquisador ler os documentos selecionados, adotando,
nesta fase, procedimentos de codificagdo, classificacdo e categorizacéo.
Supondo que a unidade de codificacdo escolhida tenha sido a palavra, o
préximo passo serd classifica-las em blocos que expressem determinadas
categorias, que confirmam ou modificam aquelas presentes nas hipoteses e
referenciais tedricos inicialmente propostos (GODOY, 1995, p. 24).
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Gomes (2008) propde que os professores facam a anélise de materiais audiovisuais
para selecionar o que irdo usar em suas aulas, apresenta conceitos que definem o video
didatico como um produto especifico, produzido com intencdo didatico-pedagogica e que
considera como contexto de recepgéo, especialmente, a escola e a sala de aula. O autor sugere
cinco categorias minuciosas de andlise de video, destacando que elas servem como sugestdes
gue podem, e devem ser adaptadas a cada situacdo em que os videos serdo utilizados. Sdo
elas: categoria de contetidos, aspectos técnico-estéticos, proposta pedagogica e material de
acompanhamento. As categorias aspectos técnico-estéticos, ndo foi considerada nessa
selecdo, pois estd mais voltada a questdes técnicas profissionais, 0 que ndo se espera em
producdes feitas por pessoas que ndo passaram por um curso especifico de audiovisual.

Selecionamos quatro dessas categorias, considerando as que mais se adaptam aos
objetivos desta pesquisa. O objetivo é fazer uma analise qualitativa dos trabalhos produzidos

a partir do uso de recursos multimidia existentes na escola. As categorias selecionadas foram:

Contetdos — por permitir a identificacdo de fatores como: se a pesquisa foi
incentivada no processo de producao de video; e se 0s autores conseguiram apreender
0 contetdo da proposta, contextualizando e adequando a linguagem ao publico a
quem se destinava (demais colegas da sala e usuarios da pagina do Facebook da
escola).

Linguagens — por identificar se houve preocupa¢do com conhecimento técnico basico
necessario para que o video pudesse transmitir “as regras da arte” para cada tipo de
proposta produzida. Assim como para uma minima adequacao estética que possibilite
ao aluno n&o so6 a producdo de um video, mas a apreenséo do funcionamento basico
da linguagem audiovisual.

Proposta pedagogica — por possibilitar identificar se os professores conseguiram
fazer a aplicacdo préatica de seus contetdos, sugerindo a seus alunos o uso critico dos
recursos multimidia, levando em considera¢do conhecimentos técnicos e pedagdgicos
que propusessem atividade ao aluno no processo de aprendizagem.

Material de acompanhamento — por se tratar a presenca de dados de identificacdo

da producéo (titulo, autores, professor orientador).
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2.3.3 Etapa 2: Proposta de uso critico e pedagogico da ilha midiatica

Foi desenvolvida uma pesquisa de referéncia tedrica para defini¢do de uso critico de
recursos multimidia. Os dados adquiridos na Etapa 1 serviram como indicadores para a Etapa
2, em que foram elaborados os roteiros necessarios as producdes dos videos didaticos
tutoriais compositivos do Kit, com as instruces para o uso da ilha midiatica existente na
escola. O kit seré disponibilizado aos professores no intuito de contribuir em sua formacéo
para 0 uso critico de recursos multimidia na educacdo e serd composto pelos seguintes

materiais:

| — Manual de uso da ilha midiatica
Il — Quatro videos tutoriais (storytelling, draw my life, stop motion e time-lapse)*!
I11 — Sequéncias Didaticas para midia-educacao

IV — Pequeno acervo de exemplos de producéo dos professores

O manual de uso da ilha midiatica trard informag0es e orientagdes de carater técnico.
Em uma linguagem simples e acessivel, serdo descritos 0s equipamentos disponiveis na ilha
e suas funcionalidades. Cada video tutorial esta numa modalidade audiovisual diferente, isso
para que ele possa também servir como inspiracao para a aplicacdo de diferentes técnicas da
linguagem. As modalidades s&o: storytelling, draw my life, stop motion e time lapse. A ideia
é que os videos, além de abordarem o uso critico de recursos da ilha midiatica, também
promovam a aproximacdo dos docentes com diferentes modalidades de producao

audiovisual. Abaixo, explicamos o0 que cada video ira abordar:

Quadro 1 — Técnicas de producdo utilizadas

Modalidade Intencionalidade e finalidade
Storytelling Aprendizagem sobre as midias

Draw my Life Aprendizagem através as midias
Stop Motion Aprendizagem com as midias
Time lapse Demonstracdo das producdes anteriores

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2019.

'y descrigdo detalhada sobre essas técnicas; bem como sobre a produgéo dos videos tutoriais, encontra-se na
Cena 3 desta dissertacéo.



O Kit Tutorial de Midia-Educacdo trard sugestdes de sequéncias didaticas que
poderao ser desenvolvidas pelos professores na sala de aula, com base nas trés dimensdes da
midia-educacdo. A quadrilogia dos videos tutoriais serd organizada com base nas trés
categorias de Gomes (2008): contetdos, linguagens e proposta pedagdgica. Primeiramente,
o levantamento das necessidades de aprendizagem (conteldos curriculares a serem
trabalhados). Em seguida, a escolha e adequacéo da linguagem para a finalidade educacional.
Finalmente, a proposta pedagOgica para a producdo da pagina web em que sera
disponibilizado o kit (design educacional).

Durante a realizagdo da formagdo com os professores-sujeitos da pesquisa, 0S
produtos gerados pelos docentes irdo compor a ultima parte do Kit, servindo de referéncia a
outros profissionais que ndo puderam participar da formacao.

Realizamos encontros para formagao de professores que culminaram em um pequeno
acervo audiovisual que servirdo de exemplo para outros docentes. Os encontros realizados
tiveram como base categorias de instrugdo para uso da ilha midiatica. Principios conceituais
que definirdo como devemos compreender 0 uso de recursos multimidia no espaco escolar
(aprender sobre as midias — consumo critico); principios instrumentais serdo abordados para
garantir o uso adequado dos recursos multimidia existentes na instituicdo (aprender através
das midias — produtor critico); e principios pedagdgicos servirdo de base para a pratica

educativa em sala de aula (aprender com as midias — aprendizagem significativa).

2.4 INSTRUMENTOS DE COLETA E ANALISE DE DADOS

Os instrumentos de coleta e analise de dados foram pensados de acordo com cada

indicacdo metodoldgica e cada objetivo descritos nas etapas acima.

2.4.1 Instrumento de coleta relativo ao objetivo especifico “a”

O mapa mental indica de forma sucinta o funcionamento da dindmica do grupo focal.
Logo abaixo, 0s quadros indicam cada etapa da dindAmica com as questdes orientadoras e as
categorias de analise. A indicacdo de cores da ilustracdo abaixo representa a relacdo

categoria/questionamento/atividade geradora de posicionamento.
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llustracdo 2 — Categorias de analise segundo Belloni (2009)

[Ql.’:\l)l{() DE ANALISE DE DADOS ]

| ! I
Sobre s midias Atraveés das midias Com as midias
| | |

Hipidrese | Hipdtese 2 Hipdtese 3
AGP1 AGP I elll AGPIVeV

—_—

Posicionamentos dos sujeitos da pesquisa

1

Concertos 1¢oncos em que se baseia a AGP

Andlises ¢ descobertas

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, com base em Belloni (2009).

O quadro a seguir traz uma conceituacao objetiva dos trés tipos de aprendizagem que
encontramos em Belloni (2009a) para a aprendizagem em midia-educacdo. Esses principios
tedricos embasaram o desenvolvimento das atividades propostas para o grupo focal e o

desencolvimento dos videos tutoriais para a formacgéo de professores.
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No quadro a seguir, apresentamos a sintese das AGP desenvolvidas no grupo focal e oriundas das hipésteses levantadas em cada

dimensédo da midia-educacéo.

Quadro 2 — Hipdteses levantadas para condugdo do grupo focal

Grupo focal

Sobre as midias

(consumidor critico)

Através das midias

(produtor critico)

Com as midias

(aprendizagem significativa)

Hipétese 1: Os professores nao
compreendem a necessidade de se
“pensar sobre as midias”, no sentido de

percebé-las como meios parciais.

Hipotese 2: Os professores ndo utilizam
as midias de modo a se expressar e
produzir sua existéncia. Acabam por
apenas reproduzir o que lhes chega ja
pronto e acabado, assumindo como uma
sua realidade. Através das midias, o
professor pode agir e atuar sob a

sociedade e a escola, mas nao o faz.

Hipdtese 3: Os professores utilizam as midias apenas como meio

instrumental, ndo percebem que, como ferramenta pedagdgica, as

midias podem auxiliar no desenvolvimento de novas préticas

educativas.

Fonte: Elaborado pela autora com base em Belloni (2009).
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Quadro 3 — Atividades geradoras de posicionamento para conducdo do grupo focal

Atividade I:

Desenvolva uma reflexéao a partir do video Midiatizacéo | Teoria da Comunicagéo*?
(Definicdo da Sociedade Digitalizada, 5'36", com base em Krotz (2007) e Fausto Neto (2006)).

Atividade I1:

Quatro professores irdo retirar de dentro de uma caixa afirmac6es acerca do papel dos profissionais em educacdo para o ensino das midias com
base na proposta de Belloni (2009b), e deverdo se posicionar criticamente, argumentando sobre a concordancia ou discordancia das afirmacdes.

Atividade I11:

Responda os seguintes questionamentos: Que tipo de midias vocé utiliza para se comunicar e o que costuma comunicar? VVocé ja utilizou alguma
midia em sala de aula como fim para socializagdo de pesquisa? Qual foi a proposta?

Atividade IV:

Observe dois exemplos de producéo de video feitas por alunos de nossa escola. Faca um comentario acerca do que vocé considera competéncia
técnica e outro acerca de competéncia pedagdgica.

Videos: Civilizagdes!? e Literatura de cordel no RN

Atividade V:

Vocé tem disponivel uma cdmera filmadora, um gravador e cinco computadores com acesso a internet. De que modo voceé utilizaria esses recursos
em aula?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

12 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=AeyJNpgh5WE&t=67s Acesso em: 01 jun 2019.
13 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=iTftwJMfOww&feature=youtu.be Acesso em: 01 jun 2019
14 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=f-pqlKad5wl&feature=youtu.be Acesso em: 01 jun 2019
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Apos o registro dos didlogos realizados no grupo focal, a anélise da relagéo entre os posicionamentos teéricos de Belloni (2009b)

e Amorim (2014) e o discurso dos professores sera organizada com base no quadro a seguir:

Quadro 4 — Sistematizacdo da anélise dos dialogos do grupo focal

ANALISE DE DADOS

HIPOTESE:

AGP:

CONCEITOS TEORICOS DA AGP:
POSICIONAMENTO DOS SUJEITOS DA PESQUISA:
ANALISE CRITICA:

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Obijetivo especifico b. Quadro de categorizacdo de uso de recursos mutimidia da ilha midiatica que resultou em produtos
audiovisuais disponiveis na pagina do facebook da instituicdo durante o ano de 2018. Esse periodo foi escolhido, pois foi durante esse
ano que os professores comegaram a ter acesso aos recursos adquiridos com o Projeto de Inovagdo Pedagogica para Leitura e Letramento

ComunicaCAL (Comunica Castro Alves), que acabou se efetivando através das propostas de producdes audiovisuais.



Quadro 5 — Categorias para analise de video baseada em Gomes (2008)
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MR EE Conteldos Linguagens A
acompanhamento Pedagogica
TEXTO () Passividade
VERBAL no processo de
ensino
() Qualidade () Atividade no
IMAGEM linguistica processo de
() Qualidade do texto AUDIO FORMATO | ensino
_ pesquisa, exa- | () Uso dos verbal oral ROTEIRO () Aplicacdes
IDENTIFICACAO | tiddo e apro- planos varia- | em concor- | () Expressivi- () Entrevista | praticas do
priacéo. dos danciacom | dade () Clareza de ESTRUTURA | () Reporta- contetdo
() Titulo () Clareza () Movimen- | a proposta () Clareza argumento NARRATIVA | gem () Obijetivos
() Turma () Contextua- | tos de cAmera | de formato | () Integracao () Persona- () Documen- | claros
() Componentes lizacdo e publico do som com a () Funcéo do tario [informar,
() Professor () Adequagdo | Cuidados imagem gerds tifi video € clara () SituacBes- | motivar,
orientador da linguagem | com: () Pode-se () Qualidade Q gn |t|)ca- problema sensibilizar,
ao publico- () Huminagdo | perceber estética do ¢ao0 da obra () Outro exemplificar,
alvo () Cenério esponta- som ambiente etc.].
() Presenga de | () Figurino neidade de () Pressupde
referéncias emocoes, mudanca de
sentimentos comportamen-
ou ambos. to, de atitude

ou de
habilidade.

Fonte: Elaborado pela autora, a partir da proposta de analise audiovisual de Gomes (2008).
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Ainda em relacdo ao objetivo b, elaboramos o quadro a seguir para levantamento dos

recursos multimidia existentes na escola.

Quadro 6 — Lista de recursos multimidia disponiveis na escola

Recurso Funcionalidade Quantidade

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Até aqui, apresentamos todos os procedimentos relativos ao planejamento para
levantamento de dados. Dessa forma, buscamos alcancar os objetivos propostos e damos
inicio a proxima cena, em que iremos fazer um dialogo entre tedricos, sujeitos da pesquisa e
pesquisador. Nesse sentido, apresentaremos a base tedrica em que nos respaldamos, a
discusséo de dados, as reflexdes do pesquisador, além das experiéncias desenvolvidas através

dos momentos de formacao.
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CENA 111 - O QUE EXPLICA TUDO ISSO

3.1 ECOSSISTEMAS COMUNICATIVOS

A ideia de estarmos inseridos na sociedade da informagdo (ASSMANN, 2000) nos
impele a refletir sobre o papel da educacdo dentro desse contexto. Essa definicdo vem do
processo constante dos avanc¢os da ciéncia e da tecnologia. Houve uma revolucao tecnolégica
apos o surgimento da tecnologia digital; e a sociedade desenvolveu novas relagdes sociais e
novos processos para lidar com a informacgéo e a producdo do conhecimento. Da mesma
maneira 0 desenvolvimento tecnoldgico nos processos de comunicagdo, abalaram as

estruturas sociais e redesenharam as maneiras de socializar conhecimento.

A sociedade da informagcdo é a sociedade que esta actualmente a constituir-
se, na qual sdo amplamente utilizadas tecnologias de armazenamento e
transmissdo de dados e informacdo de baixo custo. Esta generalizacdo da
utilizacdo da informacdo e dos dados é acompanhada por inovacdes
organizacionais, comerciais, sociais e juridicas que alterardo
profundamente 0 modo de vida tanto no mundo do trabalho como na
sociedade em geral (ASSMANN, 2000, p. 9).

Porém, apesar de vivermos na sociedade da informacao digital ou intencionalmente
produzidas, ndo vivemos, ainda, na sociedade do conhecimento. As informagdes séo de facil
acesso, somos bombardeados por elas o tempo todo por diversos meios, mas s6 construimos
conhecimento quando somos levados a refletir criticamente sobre essas informacdes. Sendo
assim, o conhecimento vai além do acesso e compartilhamento de informacdo, é necessario

um processo formativo voltado para o desenvolvimento do pensamento critico.

Em primeiro lugar, é fundamental estabelecer uma distin¢do clara entre
dados, informag&o e conhecimento. Do nosso ponto de vista, a producdo de
dados ndo estruturados ndo conduz automaticamente a criacdo de
informacédo, da mesma forma que nem toda a informacéao é sindbnimo de
conhecimento. Toda a informacdo pode ser classificada, analisada,
estudada e processada de qualquer outra forma a fim de gerar saber. Nesta
acepcao, tanto os dados como a informacdo sdo comparaveis as matérias-
primas que a industria transforma em bens (ASSMANN, 2000, p. 8).

A grande quantidade e velocidade com que as informag@es transitam na sociedade

atual fazem parte do ecossistema da vida humana e os efeitos causados por isso ndo podem
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deixar de ser levados em consideracdo, se quisermos entender como esse ecossistema
funciona para agir sobre com autonomia e criticidade. A episteme da palavra “ecossistema”
€ 0 um ponto de partida para refletir sobre as mudancas comportamentais humanas causadas
pela sociedade da informacdo, também considerada a sociedade midiatizada, ja que tece suas
relacBes através de ligacGes sociotécnicas, uma sociedade em que se permeiam diversos
equipamentos multimidias que mediam relag¢@es sociais constantemente (FAUSTO NETO,
2006).

Em sua estrutura, a palavra ecossistema vem da unido “oikos” e “sistema”, sistema
da casa, representando um conjunto de comunidades que habitam e interagem em um
determinado espacgo. Enquanto seres humanos, vivemos em comunidades influenciadas por
principios sociologicos, filosoficos, de crencas, de classes etc. Essas comunidades tém como

necessidade basica a comunicagdo. Para Shaun (2002, p. 93):

O conceito de ecossistema comunicacional designa organizagdo do
ambiente, a disponibilizagdo dos recursos, 0 modus faciendi dos individuos
e grupos envolvidos e o conjunto das a¢des que caracterizam determinado
tipo de acdo comunicacional. No caso a familia, a comunidade
comunicativa, ou uma emissora de radio criam, respectivamente
ecossistemas comunicacionais. Os individuos, e grupos envolvidos as
instituicbes podem pertencer e atuar, simultaneamente, em distintos
ecossistemas comunicacionais, uns exercendo influéncia sobre os outros.

Nessa dimensdo social sofremos muitas mudancas ao longo da histdria, mas nunca a
comunicacdo deixou de ser simbolo de poder. O acesso do povo a informacgdo sempre foi
temido pelos “detentores de poder”, principalmente se tal acesso se der de maneira critica.
Apesar do acesso por si S0 ndo representar ameaca, ele € importante para a construgdo do

conhecimento, como dito anteriormente.

A evolucdo das comunicacdes de massa esta diretamente associada a
evolucdo da humanidade. Nao foi por acaso que, trés séculos depois da
invencao dos tipos moveis de Gutemberg, as monarquias europeias cairam
uma a uma como dominés em fila. Isso ocorreu porque o dominio da
informacdo €é essencial para a manutencdo de qualquer estrutura de poder
personalista, seja ela de que regime for, onde ndo prevalecam os principios
democrdticos (inclusive em alguns ditos democréticos). A livre circulagdo
de ideias por meio de livros e periddicos foi instrumento catalisador da
insatisfacdo contra os regimes mondarquicos que levou ao caminho sem
volta dos regimes participativos (AMORA et al., 2011, p. 16).
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Tendo em vista que estamos progressivamente imersos em um volume incalculével
de informacdo, urge pensarmos em processos educacionais que desenvolvam nos sujeitos a
capacidade de selecionar o que é importante, refletir criticamente sobre, produzir
conhecimento e mudar comportamentos, muitos vezes impostos por uma logica capitalista.
Tal l6gica tem utilizado as midias para promover o discurso que mais lhe convém, aquele
que deseja que as pessoas consumam sem critica, pois, sem ela, € mais facil vender qualquer
ideia.

Devemos atentar para o tempo que gastamos na televisao, internet, redes sociais, ou
mesmo escutando radio. Esse uso tem ocorrido de modo corriqueiro, as vezes ligamos a
televisdo s6 para nos fazer companhia, ou ficamos lemos postagens dos nossos amigos nas
redes sociais, por horas, sem nenhum objetivo a ndo ser entretenimento. Alias, é para isso
gue esses recursos tém servido para a maioria das pessoas em nosso tempo. Como afirma
Gitlin (2003, p. 14, grifo do autor):

As midias hoje sdo ocasides e condutos de um modo de vida identificado
com a racionalidade, a conquista tecnolégica e a busca de riqueza, mas
também de algo muito diferente , algo que chamamos de diversao, conforto,
conveniéncia ou prazer.

Ao observar os modos como temos utilizado as midias, grande parte das pessoas nao
compreendem, por exemplo, porque as propagandas surgem repentinamente em suas redes
sociais, justamente sobre produtos que pretendiam comprar. Produtos que um supermercado
precisa vender com mais rapidez estdo ao alcance do consumidor ou em lugares de destaque
promocional. O mesmo acontece com as reportagens de jornais e revistas. Ao
desenvolvermos uma percepgéo critica das técnicas, ou seja, da linguagem das midias que é
utilizada para transmitir informac@es de acordo com cada género linguistico presente no meio
que ird comunicar, como ele funciona, e qual o seu objetivo, conquistamos mais autonomia
em nossas proprias decisoes.

Mas os empreendedores fabricantes de recursos multimidias ndo estdo preocupados
se sua clientela consumidora é acritica, justamente essa condi¢do os ajuda a vender cada vez
mais produtos, em ocupar nosso tempo, em nos fazer dependentes, em nos fazer sentir
realizados com a compra de um item de Gltima geracdo. Gittlin (2003), fazendo uma analogia,
afirma que as midias tém contrabandeado o habito de viver com as midias.

Nossas criangas e jovens ha muito tém sido vistos como um potencial mercado

consumidor para as empresas de comunicacao. Elas tém investido em produtos atraentes para
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esse publico, surgem youtubers, tablets com layout infantil, programas audiovisuais com

tematicas contemporaneas, aplicativos diversos, jogos e uma infinidades de atrativos.

Quando observamos o que as criancas estdo fazendo com essa tecnologia
fora da escola, fica claro que ela é basicamente um meio para a cultura
popular. As criangas que tém acesso a computadores em casa estdo usando-
0s para jogar, surfar nos sites de entretenimento na internet, trocar
mensagens instantaneas, participar de redes sociais, baixar e editar videos
e musicas (BUCKINGHAM, 2008, p. 2).

Dessa forma, eles tém mergulhado no mundo tecnoldgico com intensidade, mas sem

criticidade, e nem percebem a influéncia desses meios no seu comportamento.

O lugar das midias na vida das criancas merece atencao especial — ndo
apenas porque as criancas sdo inigualavelmente impressiondveis mas
porque sua experiéncia da forma ao futuro de todos se hoje achamos natural
um ambiente recharcado de midia, com certeza uma das razdes é porque
crescemos nele e ndo podemos mais ver como € extraordinario (GITTLINS.
2003, p. 29).

As midias se apresentam como um lazer rapido, pratico e barato, trazendo consigo a
falsa facilidade de convivéncia harmoniosa, agindo como uma espécie de “entorpecente”
para nossas criancas. A ldgica do acesso a internet propde atividades multitarefadas, ser capaz
de acessar paginas, comunicar-se, enviar e receber arquivos estar atento a diversos tipos de
conteudos e direcionamentos, perpassando por informacdes instantdneas que visualizamos
automaticamente, sem apreendé-las de fato, gerando atitudes automaticas. Os sujeitos estdo
expostos a uma sobrecarga cognitiva que pode cultivar impaciéncia e ansiedade,

influenciando diretamente nas relagdes sociais e, particularmente, na aprendizagem.

Do ponto de vista da socializacdo das novas geragfes, a cultura e a
comunicacao (mediatizadas por tecnologias cada vez mais sofisticadas e de
funcionamento opaco para a maioria dos usuarios) vdo se transformar:
cresce a importancia das “interacdes mediatizadas” e das mensagens
simbolicas mundializadas, de um lado, enquanto de outro, tende a ocorrer
uma perda de importancia, a0 menos relativa, das principais instituicdes
modernas de socializacdo: a familia, a escola e a religido (BELLONI,
2009b, p. 32).

E que saida temos em relacéo a essa logica de mercado que, de uma maneira geral,

tem nos envolvido numa teia de relagdes que nos fazem “estar com as midias mesmo quando

ndo estamos com ela”? (GITLINS, 2003, p. 33).
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Amora (2011) observa a midia a partir de trés possibilidades de existéncia. A
possibilidade capitalista, na qual quem decide de que modo e o que a midia comunica sdo 0s
grandes produtores de comunicacdo de massa. Outra possibilidade refere-se a presenca de
um “Estado interventor”, ressaltando que, nesse caso, seria ele a decidir a quantidade e a
qualidade dos produtos ofertados sem termos o poder de negar ou pedir substituicdo do
produto. Por fim, aquela da “Populagao Produtora”, que surge com o barateamento dos meios
de producéo, dando maior possibilidade de as pessoas se apropriarem dos meios e quebrarem
com o monopélio dos pequenos grupos detentores da comunicagdo de massa. A Populacgao
produtora, porém, necessita alfabetizar-se tecnologicamente para ter consciéncia das
potencialidades para sua producéo. E esse € um papel que deve ser assumido pela Educacéo,
tendo em vista que as familias acabam também por serem levadas ao consumo desenfreado
e irrefletido dos produtos midiaticos.

Se os adultos néo estdo preparados para lidar criticamente com as midias, se ndo estao
letrados para seu consumo ponderado, ndo possuem condic¢Bes de ensinar as criangas a fazé-
lo. A escola, portanto, é o lugar que encaminhamos os futuros cidaddos da sociedade da
informacdo para sistematizarem seu conhecimento de mundo, agir sobre ele e transforma-lo
a partir de suas competéncias, habilidades e atitudes.

Enquanto espago privilegiado de construgdo de conhecimentos e formagdo de
comportamentos, ndao se pode ignorar que a realidade da sociedade midiatizada impacta no
espaco escolar e nas suas praticas educativas. Nesse sentido, entende-se que as novas relacbes
sociais provocadas pela influéncia midiatica precisam ser entendidas como cultura social e
dessa forma estarem presentes nas salas de aula. Precisamos nos preparar para o que ja é real
e urgente. Precisamos adquirir novos conhecimentos, para suprir a necessidade social que
nos é imposta, isto é, a de uma educacéo para as midias para lidar com 0s novos ecossistemas
comunicativos.

As diretrizes para a formacdo docente visando o uso de recursos mididticos na
educacao precisam levar em consideracdo o ecossistema midiatico em que estamos inseridos.
A escola tem como papel fundamental preparar o cidaddo para a emancipagéo social e
contribuir assim na reducdo das desigualdades econémicas.

A midia-educacéo traz, entéo, o alerta de refletir sobre 0 modo como temos utilizado
0s recursos multimidia na escola. Precisamos propor uma nova forma de pensar e fazer com
as midias, para assim construirmos um ecossistema vivo, em constante transformacéo, em

que os sujeitos participem da democratizacdo da comunicacdo através da apropriacdo de
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linguagens multimidia e do seu potencial socializador no espaco escolar. A nova Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) sugere que o papel de conduzir o aluno a criticidade

do discurso midiatico € dos profissionais em educacao.

E importante que a instituicdo escolar preserve seu compromisso de
estimular a reflexdo e a anélise aprofundada e contribua para o
desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relagdo ao
conteddo e a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Contudo,
também é imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as
novas linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando
possibilidades de comunicacdo (e também de manipulacéo), e que eduque
para usos mais democraticos das tecnologias e para uma participagdo mais
consciente na cultura digital (BRASIL, 2017, p. 59).

Em consonéancia com esse contexto e com a premissa de que no processo de ensino €
necessario levar em consideracdo a realidade vivida pelos sujeitos, realizamos, na Etapa |
desta pesquisa, um grupo focal e levantamos dados sobre concepcdes dos professores sobre
0 uso de recursos multimidia na pratica educativa. Exploramos diversos pontos referentes a
presenca macica das midias no contexto socioeducativo em que esses profissionais precisam
estar inseridos. O grupo focal aconteceu em um sabado, dia 03 de agosto de 2019, dedicado
a formacdo continuada e planejamento coletivo. No calendario escolar do Rio Grande do
Norte existe uma sabado a cada bimestre destinado a esse tipo atividade escolar. Esse dia, na
maioria das vezes, ndo tem uma boa frequéncia dos docentes, isto porque ndao é um dia
remunerado, e por lei o professor que cumpre toda a sua carga horaria de trabalho durante a
semana nao tem obrigatoriedade de estar aos sdbados na escola. Ainda assim, obtivemos a
presenca de 21 docentes no encontro para realizacdo do grupo focal.

Os professores demonstraram estar animados em participar da pesquisa. Tivemos
inicialmente um lanche, um breve momento administrativo e demos inicio aos nossos
dialogos voltados a dindmica composta por cinco atividades geradoras de posicionamento
(AGP), conforme explicado na Cena Il desta pesquisa. As discussfes foram bastante
interativas. Houve muita atencdo as falas uns dos outros, com complementacdes,

concordancias e discordancias.
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llustracdo 3 — Registro do encontro para o grupo focal

- o s
Fonte: Acervo da autora.

Na AGP1, foi solicitado que os participantes assistissem a um video produzido por
universitarios e disponibilizado no Youtube, durante a disciplina de Teoria da Comunicacéo,
no Curso de Graduacdo em Publicidade e Propaganda da Universidade Federal do Rio
Grande do Norte, no ano de 2015. Apos assistirem, solicitou-se que fizessem um comentario
a respeito do contetido. O video exposto retrata uma linha do tempo das formas de comunicar
desde o jornal impresso até o surgimento das midias mdveis, destacando que a comunicacdo
foi potencializada com o avanco tecnologico e com a difuséo da internet e das midias digitais.
O video apresenta o processo de midiatizagdo como um fendmeno social e tecnoldgico,
baseado em Krotz (2007). Afirma que a midiatizacdo é um processo continuo em que 0s
meios alteram a sociedade e a cultura e vem acompanhando a atividade humana desde o
inicio do uso da escrita e da leitura. O video também retrata a necessidade de consumo critico
e dominio das novas tecnologias que surgem, e é finalizado com a ideia de que o avango
tecnologico é algo socialmente determinado. N&o € a televisdo ou o computador que criam
uma sociedade nova, € a sociedade que precisa de processos interacionais novos.

O objetivo dessa atividade foi observar se na fala dos professores ha uma percepcéo
sobre o fato de estarmos vivendo em uma sociedade midiatizada, se ha consciéncia do papel
que as midias digitais imprimem em nossas vidas e de que a comunicacdo midiatica é
ideoldgica e intencional e esta a servigo de interesses hegeménicos. Apds assistirem ao video

proposto, sentados em circulo, um a um emitiram reflexdes acerca do que observaram:

Eu achei bem interessante porque mostra a questdo da evolugdo da
tecnologia, e como parece que a gente ta sempre tendo que correr atras do
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novo que ta surgindo, quando a gente vai se adaptando com uma coisa, ai
surge outra e aquela ja fica obsoleta. A gente vai atras de aprender aquilo,
ai quando a gente td& dominando aparece outra coisa, né? Entdo
principalmente para quem nasceu na época que pegou ainda 0 mundo sem
internet, é ainda mais dificil acompanhar. Parece que essa nova geracao
que ta nascendo agora, ja nasce nesse ritmo, né? Mas, a gente que ainda
pegou pré-internet, a gente ta sempre correndo atrds de novo que ta
surgindo (PROFESSOR 1).

Eu t6 assistindo umas séries, para mim a coisa mais legal é essa coisa da
velocidade da informacéao do compartilhamento (PROFESSOR 7).

Eu estava analisando o uso das midias. A midia néo teve durante um bom
tempo a velocidade que tem hoje em dia. Ent&o a gente também tem que ter
consciéncia que a gente esta vivendo um processo que nunca foi tdo rapido,
durante muito tempo a gente vinha com o jornal, com a carta, a
comunicacdo era feita por telegrama, depois a gente teve uma evolugao, ai
veio o radio, e tal. Acho o qué?... 30 anos, talvez menos, a gente teve um
saldo de uso das midias gigantesco. Entdo assim, temos que ter consciéncia
gue a gente esta dentro desse processo e que vai usar muito desses
processos midiaticos ai pela frente, ndo €? E o que me chamou atencéo
também, foi justamente a capacidade que a gente tem hoje em dia da
comunicagdo mesmo em si, né? As midias hoje facilitaram muito a
comunicagdo (PROFESSOR 8).

Pensar na quantidade de informacdo, mediadas por midias a que podemos ter acesso
€ muito importante, porém, mais importante ainda é saber quem emite essa informag&o, como
ser critico diante dela, ter consciéncia de que também podemos ser produtores de informacéo
e atuar no mundo midiatico e ainda como professores ensinar nossos alunos a tambeém fazé-
lo. Precisamos nos reconhecer como parte integrante de ecossistemas comunicativos,
buscando entender a Idgica de funcionamento das midias, construindo nossas inferéncias que
devem perpassar principalmente pelo teor politico ideoldgico existente entre a relagdo
emissor-receptor. Para Belloni (2009a), ndo podemos ser meros receptores de mensagens,
precisamos entender o avango tecnoldgico como um processo social que esta presente na
educacao, trabalho, tempo 6cio, comunicag&o.

As analises dos professores apontam para o reconhecimento de estarem vivendo em
uma sociedade onde os meios de comunicacdo se desenvolveram muito rapidamente e estao
presentes em diversos recursos digitais que mediatizam as formas de comunicacdo no dia a
dia. Porém, sdo falas que retratam uma visdo pouco aprofundada, pois ndo trazem consigo a
reflexdo critica das implicagdes nos nossos comportamentos sociais. A preocupacao por parte
dos professores em entender como a midia funciona nao esta voltada a seu papel ideolégico,

mas a sua dimenséo técnica, como € retratado nas falas que se seguem:
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A midia é muito boa. Eu acho que a gente tem que aprender é como usar,
pra realmente valer a pena. Nao sei nada, eu sou péssima entdo se eu
tivesse que filmar alguma coisa ia sair tudo embacado, eu queria saber
como usar melhor (PROFESSOR 5).

Eu acredito que essa evolucdo contribui bastante, mas tem horas que
parece que a gente estaciona o aprendizado em relacdo a essas midias.
Vocé ja precisa ter o conhecimento maior! Eu fiz o curso de midias na
educacao e vimos toda essa parte dos tipos de midia, mas teve uma época
em que nao tivemos mais curso para a questao de utilizacdo. Ent&o isso é
como estacionar (PROFESSOR 2).

Essa preocupacdo acabou concentrando o dialogo entre os professores nas
dificuldades de como usar recursos tecnoldgicos junto a seus alunos. Uma preocupacéo
vélida, mas que n&o leva em conta o papel ideoldgico da midia. E importante que tenhamos
essa compreensdo, pois “é preciso valorizar o mundo real dos sujeitos, considera-los como
protagonistas de sua historia e ndo como meros ‘receptores’ de mensagens e consumidores
de produtos culturais” (BELLONI, 2009b, p. 20). Enquanto professores, s6 seremos capazes
de mediar essa aprendizagem, se primeiro apreendé-la.

Outro ponto levantado pelos professores e que consideramos importante, foi o receio
de o aluno ter mais dominio de TDICs que o professor.

[...] porque o professor fica as vezes um pouquinho perdido com essas
midias, tem alunos que chegam até com algumas novidades, algum
conhecimento de midia, o que torna-se um bloqueio as vezes para o
professor levar para sala de aula (PROFESSOR 2).

Isso nos leva a necessidade de que ensinar exige pesquisa. Exige a consciéncia a e
acao pela busca de conhecimentos.

Enquanto ensino continuo buscando e reprocurando. Ensino porgue busco,
porque indaguei e me indago. Pesquiso para constatar, constatando,
intervenho intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que
ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade (FREIRE, 1996 p.
29).

Nesse sentido, a pesquisa € um caminho para alcancar o conhecimento técnico
necessario para o uso das midias. Nenhum curso sera capaz de abordar todas as midias e suas

atualizacdes constantes, o que realmente vai fazer a diferenca diretamente na atuagéo do
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professor com uso de midias é seu desejo de pesquisa focada no recurso que deseja utilizar.

E necessario também respeito ao saberes dos educandos.

Por isso mesmo pensar certo coloca ao professor ou, mais amplamente, a
escola, o dever de ndo sé respeitar os saberes com que 0s educandos,
sobretudo os das classes populares, chegam a ela saberes socialmente
construidos na pratica comunitaria — mas também, como ha mais de trinta
anos venho sugerindo, discutir com os alunos a razdo de ser de alguns
saberes em relacdo com o ensino dos conteudos (FREIRE, 1996, p. 30).

Compreender que o ensino é um processo de troca de saberes é de suma importancia
para superar a ideia do medo que o aluno tenha mais dominio de uma determinada midia de
que o professor, pelo contrario, esse fato pode ajudar no compartilhamento de ideias e

experimentacdo de novas praticas.

Educador-educando e educando-educador, no processo educativo
libertador, sdo ambos sujeitos cognoscentes diante de objetos cognosciveis,
gue os mediatizam. Poder-se-a dizer, e ndo tém sido poucas as vezes que
temos escutado: “Como ¢ possivel por o educador e o educando num
mesmo nivel de busca do conhecimento, se 0 primeiro ja sabe? Como
admitir no educando uma atitude cognoscente, se seu papel é o de quem
aprende do educador?” (FREIRE, 1983, p. 53).

A troca de conhecimento entre docente e discente faz parte do processo de ensino
com base numa comunicacdo dialégica. Nao podemos € utilizar o conhecimento que 0s
alunos tém sobre determinada midia e tomar isso como “muleta” para que o professor nao
venha a se apropriar dos conhecimentos técnicos da midia utilizada em suas aulas, como

podemos perceber na seguinte fala:

Técnica ndo existe porque eu ndo sei dizer, eu faco 0 seguinte eu quero isso
assim, assim e assim. Ai vocé tem ddvida? A internet. Ah eu nao sei escrever
essa palavra, o dicionario ta aqui, pegue, va pesquisar a palavra. Eu ndo
sei Professor, vocé vai pra internet, pesquisa, figue a vontade, agora tal
dia eu quero pronto, ai eles trazem, tem uns que ndo traz nao.
(PROFESSOR 10)

Na verdade ha riqueza em estar aberto para aprender com o aluno e no caminho do
conhecimento crescerem juntos.
Belloni (2009b), baseada nas palavras de Len Masterman (1993), cita alguns motivos

para pensarmos em abordar a educacdo midiatica em nossas escolas alertando que a
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sociedade tem consumido cada vez mais as midias ao ponto de fazé-lo até inconscientemente
devido a grande saturacdo de acesso a esses recursos tecnoldgicos. A publicidade, por
exemplo, trouxe com mais énfase a importancia ideolégica das midias sendo utilizada para
Ihe convencer a comprar algo, seja um objeto ou uma ideia, o que culminou no aparecimento
de um novo setor nas instituigdes sociais a “gestdo da informagao”.

Nesse sentido, é necessario termos consciéncia da importancia do avanco tecnoldgico
na vida humana, tomando para si a criticidade do uso desses recursos e da leitura das
mensagens que eles carregam. Toda mensagem possui a intencionalidadede de quem a emite.
Esta é a ideia base que esta presente nas finalidades daqueles que se comunicam, para que
assim possam pensar e decidir sobre seu préprio pensamento e sobre a intencionalidade do
outro. Pensar SOBRE AS MIDIAS vai além de entender tecnicamente como elas funcionam
(manusear um celular, tablet, aplicativo etc.). Pensar SOBRE AS MIDIAS tem uma
conotacdo muito mais ideologica do que instrumental.

Os posicionamentos dos professores refletem a consciéncia de que as tecnologias
presentes no cotidiano ndo desaparecem em sala de aula, pelo contrario, impdem o desafio

de serem utilizadas de modo mais critico.

O que eu pude observar foi essa evolugdo da tecnologia e eu acho que a
gente tem que ter s6 um pouquinho de cuidado. Com relacgdo a sala de aula,
ela tem um lado positivo na vida. Como € que poderiamos utilizar em sala
de aula (a exemplo do acesso a internet) porque as vezes se torna viciante
para o aluno tem uns que realmente é dificil mesmo ndo consegue deixar
de olhar um minuto a gente fica pedindo para guardar, essas coisas todas
(PROFESSOR 4).

Assim na minha cabega hoje, o grande desafio enquanto escola é trabalhar
melhor, por exemplo, a questdo do celular ele pode ser altamente
interessante para gente porque os alunos gostam, mas eles ndo podem estar
o tempo inteiro com o celular. Eu acho que descobrir esse meio termo € o

grande lance, né? (PROFESSOR 6).

Nesse sentido, a hipotese de que os professores ndo compreendem a necessidade de
se “pensar sobre as midias”, de modo a percebé-las como meio parcial, se concretiza como
real, visto que ndo ha percepcao dos recursos tecnoldgicos com o propdsito de apropriacdo
para autonomia da prética cidada.

A AGP2 foi pensada para abordar o papel do professor quanto ao uso das midias em
sala de aula, como ele se v& nesse processo e investigar como tem utilizado esses recursos no

trabalho e na vida pessoal, a fim de aferir como eles se expressam e se conseguem, ou nao,



60

aplicar isso em sua préatica educativa. A atividade foi conduzida através da dindmica da batata
guente, em que 0s participantes passaram uma caixa com afirmacdes de Belloni (2009b)
sobre 0 os desafios encontrados pelos professores para o ensino da midia, uns para 0s outros,
até que o coordenador batesse palmas, quem estava com a caixa nas maos retirava a
proposicao lia em voz alta e comentava concordando, discordando e argumentando, podendo
ser complementado pelos demais.

De acordo com a autora, existe hoje uma convergéncia dos paradigmas presenciais e
a distancia e ha transformacbes no fazer do professor, que necessita ser coletivo e
multicompetente, e do estudante, que necessita ser autbnomo. Com essas habilidades, os
participantes reconhecem a necessidade de estarem sempre abertos a novas aprendizagens
para que assim possam estar atualizados como 0 modo de ser que se exige ao ensino da midia,
porém afirmam que para isso € necessario investimento em formacéo continuada, e que esse
investimento deve sair principalmente da empresa que lhe contrata, nesse caso especifico da
Secretaria Estadual de Educacédo, por meio do governo Estadual do Rio Grande do Norte.
Porém, as formagdes continuadas oferecidas pelo 6rgdo sdo escassas, enquanto as exigéncias
para que os professores sejam cada vez mais dotados de novas competéncias sao altas. Além
desse fator, os investimentos em infraestrutura, manutengdo, aquisicdo de novos
equipamentos, materiais de apoio pedagdgico, principalmente tecnoldgico, sdo muito baixos
e ndo suprem as necessidades basicas da escola, sendo a situacdo tecnoldgica da instituicdo
em que esta pesquisa esta sendo realizada privilegiada, ainda assim, no quesito manutencéo,
praticamente ndo se tem apoio.

Existe uma inquietacdo quanto a atualizacéo do fazer do professor, ao mesmo tempo
em que reconhecem essa necessidade, sentem-se desvalorizados no sentido de ndo se
sentirem supridos em programas de formacao continuada, advindos da secretaria de educagédo

do estado.

Sugere que a gente seja assim, ndo disse como é que o professor vai
dominar isso, como é que o professor vai conseguir enxergar isso, de tal
maneira que ele possa fazer o aluno perceber, que ele possa pegar tudo
isso e produzir conhecimento, dizer que isso é papel do professor pode até
dizer, mas dai para a pratica ndo é muito simples (PROFESSOR 13).

A autonomia sendo uma habilidade a ser alcancada pelo aluno trouxe opinides
convergentes no sentido de que para os professores autonomia é algo muito distante da

realidade dos seus alunos. Isto porque eles confundem o significado de autonomia com a
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visdo desvirtuada de autodidaxia e com autodidatismo. Adotamos em nossa pesquisa a
definicdo de Freire (1996, p. 107), na qual autonomia seria um processo de amadurecimento
que deve acontecer durante toda a vida no intuito de provocar o individuo a tomar decisdes
desde as mais simples do dia a dia, até as mais complexas, capazes de mudar a sua realidade.
Para ele, “A gente vai amadurecendo todo dia, ou ndo. A autonomia, enquanto
amadurecimento do ser para si, é processo, € vir a ser’”. Enquanto o autodidatismo, segundo
o dicionario, é a pessoa que aprendeu alguma coisa sozinha, por si mesma, sem a ajuda de
um professor, mentor ou instrutor. Segundo Belloni (2008), autodidaxia se refere as novas

formas de aprender através de uma apropriacdo espontanea do avanco técnico.

Mas assim, se a gente trouxer esse contexto de autonomia para dentro da
escola, a gente sabe que é algo necessario, mas, é algo muito distante...
Dentro do ch&o da escola é muito dificil, porque a gente ta dentro de sala
de aula corpo a corpo com esse menino e temos dificuldade agora o que
desejamos € essa autonomia (PROFESSOR 6).

O professor enxerga a autonomia como algo dificil de construir, que depende muito
mais do aluno do que dele mesmo, ndo compreende que € um processo formativo, e deve
ocorrer em sincronia com o ato de ensinar. Afinal, ndo ensinamos para que o aluno aprenda

0 conteudo, mas que tenha capacidade de refletir sobre ele e apropriar-se para a vida.

E porque assim, como nds estavamos falando antes sobre o processo de
mudanca em relagdo as novas tecnologias, nés estamos passando por
diversos processos de mudangas, estamos do meio de uma mudanca muito
significativa na sociedade em relagdo a educagdo, principalmente também
por causa da evolucdo das tecnologias antigas para chegada de novas
tecnologias, e de uma mudanca na forma das proprias pessoas pensarem,
de raciocinarem. Muitas pessoas hoje veem a educacdo de uma maneira
diferente. O autodidatismo esta se tornando um fendmeno cada vez mais
constante, ta deixando até de ser fendbmeno, para ser uma coisa natural
(PROFESSOR 12).

O contraponto dessa histéria é que (concordo plenamente com
planejamento pedagdgico tudo isso da certo) continuamos dependendo do
compromisso do aluno, e eles estdo cada vez menos compromissados.
Entao, essa cultura do “autodidatismo”, essa cultura deles serem
estimulados a estudarem sozinhos, precisa de um compromisso muito forte
que a familia ndo nos apoia nesse ponto. Eles estdo pensando como batata,
e é muito dificil ensinar uma batata a fazer alguma coisa. Entéo, vai partir
da nossa geracdo atuar na sala de aula, conduzir esses meninos t&o
pequeninos ainda, a aprender a ficar sentado, aprender a ler sozinho,
aprender a compreender o que esta lendo, e aprender a pedir
ajuda porque, muito deles muitas vezes ficam “ai eu nao vou pedir ajudar
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n&o, porque eu tenho vergonha”, isso ele tem que trabalhar sozinhos. Vocé
ndo pode ter esse tipo de comportamento! Entdo, eu acho que estamos no
momento atual no processo de mudanca, vai chegar 14, vai chegar la e vocé
vai achar que é um fundo negro (PROFESSOR 5).

Os professores cometem um equivoco comum, em que se culpa o aluno por seu
fracasso educacional, ao invés do processo de ensino. Para eles o aluno autbnomo é aquele
capaz de estudar sozinho o que lhes é aprensentado na sala de aula e realizar as tarefas
solicitadas. Uma visdo mais preocupada com o desejo da postura do “bom aluno”, aquele que
obedece sem questionar. Esses posicionamentos demonstram 0 quanto precisamos avangar
guanto a estarmos preparados para auxiliar os nossos alunos a desenvolverem sua autonomia,
a qual ndo se reduz a capacidade de estudar sozinho, mas de pensar criticamente sobre o que
estuda. E necessario enxergar-se como agente motivador do desenvolvimento de um sujeito
critico frente aos desafios que serdo enfrentados na aprendizagem de seus alunos em sala de
aula e para a vida.

A segunda afirmacéo sorteada foi a de que para o ensino da midia é necessario um
professor que compreenda a importancia de mediatizar o processo de ensino-aprendizagem,
analisando e aproveitando ao maximo as potencialidades comunicacionais e pedagogicas dos
recursos midiaticos disponiveis. A partir disso, criar ou aproveitar materiais estratégicos que
auxilie o processo de ensino, no intuito de estimular uma aprendizagem ativa. Para isso é
necessario uma formacao continuada que proponha o exercicio da atuacdo dos professores
como comunicadores dial6gicos, mediadores, tutores no processo de aprendizagem, em que
a tecnologia seja utilizada como um meio para se atingir um objetivo de aprendizagem e néo
como um fim em si mesmo. Essa € uma lacuna existente desde as proprias instituicoes
formadoras como as universidades, que passaram muito tempo sem contemplar as TDIC
como &rea a ser apreendida para exercicio no ensino aprendizagem. Ainda hoje é muito
pequena a porcentagem de tempo que algumas universidades dedicam a este fim, quando
dedicam. Também é necessario que a gestdo escolar visualize esta lacuna e dialogue sobre a
necessidade desse processo formativo e proporcione oportunidades neste sentido.

Relativo a essa afirmacdo o0s sujeitos da pesquisa concordam que é necessario
aproveitar os recursos multimidia existentes na escola e testar novas formas de uso para
propor uma aprendizagem ativa, mas ndo sabem como fazé-lo. Até mesmo o aluno foi
apontado como um ponto de dificuldade no que se refere a aplicacdo de novas praticas

pedagdgicas com recursos multimidia. Isso significa que, mesmo sendo “nativos digitais”,
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eles também precisam muitas vezes passar pelo processo de alfabetizacdo tecnoldgica para

se apropriarem da técnica de um determinado recurso.

[...] quando vocé vem, ai video, vamos fazer um video disso, daquilo I,
usar app “‘ah, professora, ndo passa um trabalho para gente escrever”.
Entdo essa falta de vontade dos alunos as vezes também desestimula a
gente, né, esse ano eu t6 querendo aprender, para trabalhar com podcast,
que é uma coisa que eu nunca ouvi falar e 14 na formagéo a gente aprendeu,
SO que eu esbarro na dificuldade técnica, primeiro, que eu nunca fiz, eu
ndo conhecia, eu td na fase de ouvir e entender a linguagem como é que &,
e depois vou tentar baixar algum aplicativo para ver como que se grava.
La na formacdo disseram assim: “‘ndo mais ¢ que a gente ndo sabe, mas os
alunos todos ouvem”, mas eu ja andei fazendo uma pesquisa e eles ndo
sabem nem o que é, entdo, para passar para eles, primeiro eu tenho que
dominar aquilo, ndo posso chegar para eles e dizer: “se vire, e faca ai” se
nem eu mesma sei fazer. Entdo assim, precisa realmente pra gente
aproveitar tudo isso, a gente precisa de uma formacéo né, pra entender o
que é, e poder passar. (PROFESSOR 1).

E bem verdade que os alunos da escola publica possam n&o estar familiarizados com
alguns tipos de recursos multimidia, porém pela natureza da sua geracao, eles terdo facilidade
em aprender 0 novo, e sua imersdo diaria na linguagem multimidia acabara por naturalizar o
uso instrumental do recurso. A maior dificuldade que os alunos enfrentardo é desenvolver
um pensamento critico que perpassard o uso da tecnologia. Esse grande desafio deve ser
enfrentado primeiramente pelos professores, que s6 conseguirdo levar seus alunos a esse

caminho quando sentirem-se aptos a planejar aulas que provoquem agdes reflexivas.

Assim como a alfabetizacdo passa a ser um direito do cidaddo na
modernidade e corresponde & difuséo da imprensa, a formagéo do cidaddo
do século XXI deve incluir necessariamente, uma “alfabetizag¢do técnica”,
e ir além dela, buscando a formacao integral, que abrange tanto os aspectos
técnicos das “regras da arte” de cada suporte tecnoldgico, incluindo o
conhecimento de suas potencialidades pedagdgicas (BELLONI, 2002, p.
34).

Outros grandes desafios alertados por Belloni (2009b) sdo salas de aula numerosas,
alunos que passam mais tempo estudando no ensino basico e que continuam sua formacao
ao longo da vida. Os professores, sujeitos da pesquisa, confirmam essas demandas e sentem
bastante dificuldade de administrar essa realidade e proporcionar a seus alunos melhores
oportunidades de aprendizagem. A maioria dos professores precisa cumprir uma carga
horaria excessiva e possuem uma ‘“clientela” muito numerosa para dar conta de uma

aprendizagem significativa. Trabalhos burocraticos como averiguar frequéncia, corrigir
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atividades, ter de ocupar muito tempo da aula copiando contetdos, poderiam ser otimizados,
por Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), como o Sistema Integrado de Gestdo da
Informacéo (SIGEDUC), disponivel on-line para toda a Rede Estadual de Ensino, mas muitas
vezes por ndo terem dominio técnico do sistema, ele € visto como complicado demais, e
acaba sendo desconsiderado pelos professores da rede.

Nesse sentido, a alfabetizacdo tecnologica, mesmo no seu nivel instrumental, pode
auxiliar no processo educativo através da otimizacao do trabalho burocréatico e o que pode
proporcionar mais tempo para que o professor invista no teor critico-pedagdgico do ensino.
Sé o encontro presencial em sala de aula ndo tem sido suficiente para tratar da formacéo
global do aluno. Por isso o ensino hibrido, que utiliza estratégias e metodologias do ensino
presencial e aquele realizado a distancia estdo se tornando cada dia mais palpaveis. Sendo
assim, é urgente a necessidade das instituicdes de ensino compreenderem a importancia de
formacéo continuada dos profissionais da educacgéo para a alfabetizacdo tecnologica.

Continuando sua série de alertas sobre os desafios a serem enfrentados pelos
profissionais da educacdo para o ensino das midias, Belloni (2009b) exemplifica que é
necessario a interacdo com a tecnologia de modo criativo, inteligente e distanciado, no
sentido de se compreender o modus de funcionamento da midia para que assim se possa
intervir com ela, promovendo a autonomia frente ao consumo e producédo de contetdo, tanto
pelo professor quanto pelo aluno.

Quanto a isso, os professores refletiram que ndo se apropriaram dessa linguagem
midiatica nem do conhecimento tecnoldgico, tendo o0 medo como justificativa, mas que
apesar disso tentaram desafiar seus alunos. A falta de conhecimento da linguagem midiatica
leva o professor a se sentir inseguro na relacdo junto ao aluno para producédo critica de
conteido. Os participantes reconhecem que a Base Nacional Comum Curricular - BNCC
sugere que o papel de conduzir o aluno a criticidade do discurso midiatico € deles. Mas, para
eles, a BNCC néo indica o caminho de como fazer isso e, mais uma vez, aponta a formagéo
continuada como algo necessario. Reconhecem que devem estar na condigdo de
exploradores, de descobridores, acreditando que para produzir contetdo é preciso ter
dominio técnico e que para ensinar a produzir conteido é necessario muita seguranca desse
dominio. Para nossos participantes, esse € um processo muito dificil. Pouco tempo de
planejamento, pouco investimento em formacéao docente, pouco tempo de aula para executar

0 que foi planejado e baixas condigdes de acesso a rede de internet. Afirmam que para
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enfrentar tudo isso é necessario repensar a infraestrutura da escola, 0os equipamentos e

materiais para uso em sala de aula e a carga horéaria de aulas.

Eu acho assim, se apropriar do conhecimento € tdo importante quanto
produzir conhecimento, temos um mero consumidor, nos desafiaria criar
as condicOes para que isso aconteca, as condi¢des técnicas, as condi¢des
do tempo. O professor fica muito em sala de aula e ele é encarado assim,
como professor de sala de aula. Falta tempo pro professor pensar, planejar
e executar tudo isso. Enquanto no Brasil ndo se mudar a esse modelo, esse
paradigma, nds ndo vamos sair do lugar. Porque ta tudo ai, o desafio esta
posto, isso é imprescindivel, esse avanco, a gente tem que enfrentar isso,
mas é preciso repensar a estrutura, o layout da sala de aula, a estrutura de
horérios, tudo isso é fase para que isso aconteca realmente, na minha
opinido (PROFESSOR 14).

Mesmo sentindo dificuldade em conduzir os alunos no caminho da sua formagéo, 0s
professores tém testemunhado muitos conseguirem dar continuidade aos estudos na educacgao

formal apds o ensino basico.

Porque assim, por trabalharmos com ensino médio e fundamental, eu acho
gue a gente esta focando muito s6 nesse ponto. Mas o ensino ele vai para
além das fronteiras académicas, o ensino também é dentro de casa. O
ensino formal, estudo das ciéncias, € na escola, € em cursos de
aprimoramento pessoal como, por exemplo, o curso de idiomas, que vocé
faz curso de informatica, outros cursos de aprimoramento, pds-graduacao,
mestrado, tudo isso conta como tempo de formacgdo, como tempo de estudo
ao longo da vida. Hoje em dia é muito comum uma pessoa formada, ter
mais de uma especializagdo, mais de uma po6s-graduacdo. Tem gente que
fez mestrado, ja ta fazendo o mestrado pensando no doutorado, entéo isso
ndo era acessivel para uma grande parcela da populagé@o que existe hoje,
isso ndo era acessivel para essa populacdo, eu ndo gosto de usar essa
palavra porque é muito modinha, mas enfim, isso era muito elitizado, e
hoje vocé tem pessoas muito comuns gque nao fazem parte da elite, mas, que
tem acesso largo a essa formacéo educacional. Entdo, quando se fala de
formacdo ao longo da vida eu entendo isso, ndo apenas no ensino
fundamental ou médio, mas além dessas fronteiras (PROFESSOR 12)

Hoje a gente tem essa parte ai da graduacdo, os alunos mesmo do CAL,
inimeros, que encontro, “Professora té fazendo biologia, t6 fazendo isso,
t6 fazendo aquilo”, que hd alguns anos a gente num encontrava, né? Até
os alunos do noturno que era bem fechado, era um que saia pra uma
universidade. Ai tem aluno fazendo educacéo fisica, tem aluno fazendo
gastronomia, muitos alunos que eu vejo (PROFESSOR 15).

A aprendizagem € algo com o que convivemos ao longo de toda a nossa vida,
frequentamos a escola basica por no minimo dezoito anos, nossa interagdo com outras

pessoas nos traz aprendizagens etc. A pergunta-chave é: Como essa aprendizagem tem
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influéncia em minha atuacdo na sociedade e como professora sou capaz de dar aos meus
alunos instrumentos que propiciem criticidade nesse percurso?

Para observar como os professores tém utilizado os recursos tecnoldgicos disponiveis
na escola e se eles fazem uso dessas mesmas tecnologias em sala de aula, foi perguntado
sobre que tipo de midia costumavam utilizar e 0 que costumavam comunicar; bem como se

ja utilizaram esses recursos em sua pratica educativa. As respostas geraram 0 seguinte

resultado:
lustracdo 4 — Recursos tecnoldgicos utilizados no cotidiano dos professores
| Recursos tecnologicos utilizados no dia a dia dos professores
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Os participantes indicaram que usavam as redes sociais como fim de conversas
informais ou como fim de trabalho e estudo. As redes sociais também foram citadas como
um lugar onde se busca informacdo, onde se mantém atualizados através de noticias. No
nosso dia a dia utilizamos essas midias quase que automaticamente, elas as vezes até tém
ocupado bastante nosso tempo e atencdo, nos distraindo, e impedindo momentos mais
produtivos com nés mesmos. Somos capazes de enviar mensagens uns aos outros, observar
as postagens dos nossos conhecidos, perseguir likes. Podemos até ler e compartilhar noticias,

as vezes, falsas. Tudo isso retrata 0 uso instrumental e sem criticidade das plataformas
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midiaticas. Como instrumentos na pratica educativa os professores afirmaram utilizar redes
sociais como WhatsApp e Facebook, para direcionamentos de aula, ou postagem referentes
a trabalhos desenvolvidos com os alunos, ou ainda utilizacdo de plataformas educacionais
para consulta ou producdo de algum contetdo on-line. Também foram citadas plataformas
colaborativas como Padlet’® e Mentimeter'®. Porém, o professor as utiliza na instituicio
particular em que trabalha e ndo na escola do estado, por falta de internet nas salas de aula.

Consideramos gue 0s sujeitos da pesquisa comegam a arriscar 0 uso desses recursos
em sua pratica, mas falta-lhes a consciéncia da dimenséo ideol6gica e dominio de suas
linguagens, necessario para conseguir intervir socialmente e explorar suas potencialidades
pedagdgicas. Os professores reconhecem a importancia do seu papel no ensino com as
midias, mas ndo possuem habilidades para fazé-lo com autonomia e criticidade. Nesse
sentido, ndo utilizam as midias de modo a se expressar e produzir sua existéncia. Estdo a
espera de iniciativa externa que lhes proponha formacgéo continuada para as midias. Nao se
reconhecem como capazes de autodidatismo. Acabam por continuar desenvolvendo uma
pratica de ensino acritica em relacdo ao uso das TDIC, ndo atuando, neste &mbito, nem sobre
a sociedade, nem sobre a escola.

A terceira hipOtese da nossa pesquisa se baseia na ideia de que é necessaria
experimentacdo e apropriacdo da forma instrumental e metodoldgica dos recursos
multimidia, e também numa reflexdo sobre a relacdo que os professores tém com o aparato
tecnologico. Escolhemos a linguagem audiovisual como recorte para essa analise, isto porque
a solicitacdo de producéo de videos tem sido realizada constantemente aos alunos como fim
para a apresentacdo de um contetdo. Sendo assim, os professores realizaram a tarefa de
analisar e comentar acerca do que consideram como competéncias técnicas e pedagogicas
em dois exemplos de videos feitos por alunos e que haviam sido postados na pagina de
Facebook da escola para socializagdo (AGP V).

Os videos analisados foram produzidos por alunos do 12 (Civilizagdo Inca) e 22
(Cordel) series do Ensino Médio, sob orientacdo do professor de Histdria. Apos assistirem

aos dois videos, os professores sintetizaram que competéncias técnicas sao aquelas que levam

15 E umssite para a criacdo de murais, que podem ser elaborados coletivamente através do compartilhamento
de fotos, links, textos e outros contetidos. E utilizado como auxilio do desenvolvimento de conversas
criativas multimidia e brainstorming.

16 0 Mentimeter é um recurso digital para criar interacbes em tempo real, como enquetes, nuvem de
palavras ou coleta de perguntas.
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em consideracdo os aspectos da linguagem audiovisual como cuidados com a captacéo de

audio, de fotografia, a edicdo, o formato de apresentacgéo etc.

A gente viu que essa técnica é a questdo do audio da filmagem, da luz, de
escolher um local apropriado para filmagem mais essa parte mesmo
(PROFESSOR 1).

Aqui se revela uma despreocupacéo na orientacao dos alunos quanto a caracteristicas
técnicas basicas que devem ser levadas em consideragdo na producdo audiovisual, o professor

esta preocupado com a apreensdo do conteudo.

S6 em o aluno estd reunido, discutindo aquele assunto, para mim ja é
fantéstico, por exemplo, agora mesmo eu t6 com desafio, todos os alunos
véo fazer teatro. Minha prova vai ser um teatro, ja defini para eles
conteldo da segunda guerra mundial de acordo com a sala, entdo os
grupos ja estdo trabalhando. J& foi definido, eles vao 14, eu vou ver como
é que ta, vou acompanhar aquela coisa toda. No video, eu dou pra ele o
tema, ai eles saem, vao pra pesquisa, voltam para mim, eu vejo se ta bom,
e se ndo ta bom eu mando “esse negocio ta errado” eles se danam porque
boto la “isso aqui ta errado”, entdo vocé tem que refazer. Eu acho que s6
isso para mim ja é o suficiente, construir néo é facil, sem falar que eu amo
demais quando eles brigam. Brigam para fazer uma pe¢ca (PROFESSOR
10).

Mesmo sendo a apreensdao do conteddo uma parte primordial do processo de
aprendizagem, o respeito a técnica do audiovisual revela a capacidade de realizar uma leitura
mais aprofundada da linguagem, visto que existem diversos formatos de video, cada um com
intencionalidades especificas, precisamos saber quando e como utilizar, formatos
jornalisticos, humoristicos, ficcionais, de documentario etc. 1sso enriquece a maneira de
enxergar as diversas formas de linguagem midiatica, trazendo uma aplicabilidade para a vida,

0 que corrobora com o que os professores definiram como competéncia pedagdgica:

A preparacdo do que vai ser dito, o conteido que vai ser abordado, a forma
como é abordado, a necessidade do que vai ser exposto pelo aluno, todo
conteido, como vai ser exposto, qual tipo de filmagem e de video, se é
apenas a exposicao ou se é uma entrevista ou se € uma masica ou um show,
né (PROFESSOR 8).

Pensar pedagogicamente um recurso multimidia é levar em conta suas caracteristicas
técnicas, seu modus de funcionamento social e ser capaz de pensar em como utilizar-se desse

recurso influindo e contribuindo socialmente. Para Belloni (2002), na educacdo essa
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dimensdo tem sido ignorada, reduzindo os meios a seus aspectos meramente instrumentais,
como se fossem ferramentas neutras e ndo meios produtores de significados. E necessario
quebrar esse paradigma para que assim possamos de fato aprender a decodificar as linguagens
midiaticas, e através do exercicio pratico exercitar uma producdo critica. Para a autora
(2009), a dimensdo ‘“ferramenta pedagogica” diz respeito a seu uso em situagdes de
aprendizagem, isto €, a integracdo aos processos educacionais.

Através da AGP V buscamos observar em uma atividade de planejamento de aula-
relampago com TDIC como os professores utilizariam os seguintes recursos multimidia
disponiveis: uma camera filmadora, um gravador e cinco computadores com acesso a
internet. Os planos de aula apresentados reforgcam ainda mais o0 uso instrumental desses

recursos:

Na disciplina de Histdria, levaria o gravador para gravar a participacéo
deles de maneira espontanea para eles dizerem o que aprenderam do
contetdo. Os computadores para pesquisar as aulas e dinamizar
(PROFESSOR 10).

Pesquisar sobre cinco paises de Lingua Inglesa e produzir um video
falando sobre a histéria, populacéo, area, cultura e pontos turisticos. Com
o gravador pedir pra gravar uma musica tipica do pais (PROFESSOR 8).

Criaria ilhas para discussbes com um computador em cada ilha para
divulgar a discussdes no Padlet. Usaria também um datashow para
projetar o Padlet e faria a filmagem das discussées (PROFESSOR 13).

Dividiria a sala em grupo. Distribuiria uma tarefa para cada grupo
utilizando a internet. Socializava o trabalho de todos para o grande grupo.
Escolheria um aluno para gravar e outro para filmar (PROFESSOR 18).

Qual € o objetivo de gravar a fala dos estudantes, de gravar um video ou a musica
tipica de um pais? Quando cita os computadores para pesquisa ndo descreve se havera uma
orientacdo acerca de filtragem de contetdo, acreditando que so6 pelo fato de os alunos usarem
0 computador ja dinamizaria a aula. Outros planejamentos pensaram 0s recursos como meio

para aprender um conteddo.

Solicitaria que elaborassem um video sobre doencas tropicais utilizando
uma camera filmadora. Com os computadores pesquisariam sobre as
causas, agente causador, sintomas, tratamento e prevencdo das doencas.
E com o gravador fizessem uma entrevista com um profissional da area de
saude, falando sobre o assunto (PROFESSOR 16).
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Para a disciplina de ensino religioso utilizaria para reproduzir um debate
sobre intolerancia religiosa, gravando as falas, fazendo pesquisas de casos
e por fim filmando um teatro encenado com um caso de intolerancia
religiosa (PROFESSOR 17).

Passaria uma pesquisa sobre determinado assunto e pediria que 0s alunos
elaborassem um video explicando o que eles entenderam sobre o assunto.
O trabalho poderia ser apresentado em forma de entrevista, documentario,
teatrinho etc. (PROFESSOR 15).

Apenas em um caso houve preocupagdo em exercer uma influéncia social com a
producdo midiatica que seria feita pelos alunos, através de um compartilhamento em redes
sociais. Nesse plano os alunos realizariam atividades diversificadas que os colocaria em
movimento. No entanto, é preciso levar em consideracdo que o plano aborda pelo menos trés
formas de linguagens midiaticas (podcast, audiovisual, textos para redes sociais). Sendo

assim, é necessario orientar os alunos acerca de cada uma delas.

Dividiria a turma em grupos. Cada grupo ficaria responsavel pela
apresentacdo de trabalhos com teméticas estabelecidas previamente pelo
professor. As apresentaces devem ser dindmicas e até interativas se
quiserem, desde que fujam do formato convencional. Todas as
apresentacdes seriam filmadas. Pelo menos um grupo apresentaria uma
forma de debate em mesa redonda, que seria ndo apenas filmado, mas
gravado em audio para ser transformado em podcast. Nos computadores,
0s arquivos seriam editados e publicados nas redes sociais da escola
(PROFESSOR 1).

Analisando os resultados dessa atividade (AGP V), percebemos que é necessario
estimular os professores a novas praticas de ensino, em que as TDIC sejam vistas em uma
posicdo de meio para se atingir um fim, sendo este o objetivo de aprendizagem. O recurso
ndo deve ser utilizado sem um objetivo potencializador do processo de ensino e
aprendizagem. Como recurso pedagogico, ele precisa estar integrado ao planejamento de aula
como um facilitador da construcdo de novos conhecimentos, levando em consideragdo sua
identidade ideoldgica e sua linguagem especifica, podendo assim promover inovagdol’ nessa
forma de ensinar, assim como promover socializa¢do, expresséo, reflexdo sobre a realidade

e sobre como muda-la.

A palavra inovagdo relaciona-se ao ato de inovar, ao ato de fazer algo novo (FUCK; VILHA, 2012).
Portanto, inovacdo esta muito mais relacionada a mudanca de postura pedagdgica do que propriamente de
utilizar novos recursos tecnolégicos.
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Finalizamos aqui o grupo focal, os dados levantados nessa dindmica nos deram a
direcdo para o desenvolvimento dos roteiros dos videos tutoriais voltados a formacdo de
professores em mida-educacao. Esses roteiros podem ser encontrados nos Apéndices G, H, |
e J desta dissertacdo e serdo abordados com detalhes no Tépico Design Instrucional. Porém,
mais alguns dados foram importantes para delinearmos os encontros de formacéo, o
levantamento dos recursos multimidia disponiveis na escola e como estavam sendo

utilizados. Esses resultados estardo presentes no topico a seguir.

3.2 ALFABETIZACAO TECNOLOGICA NA ERA DIGITAL

Podemos utilizar tecnicamente os diversos recursos multimidia que temos a mao,
sabemos como ligar, desligar, encaminhar uma mensagem, ouvir um audio, editar um video
ou uma foto, isso é importante. Porém, precisamos ir além do uso instrumental, se quisermos
entrar no campo critico necessario ao entendimento do que existe além do que é produzido e
reproduzido pelos meios midiaticos. Essas habilidades estdo ligadas a alfabetizacéo
tecnologica. O que ensinamos deve servir para a pratica do contexto que vivenciamos.
Quando alunos passamos por situagdes em que pensamos: “Por que temos que aprender
sobre determinado assunto?” ou: “Para que ele vai servir na minha vida?”. Esses
questionamentos precisam ser levados em consideragdo se quisermos ensinar para a vida e
ndo para a acumulacdo de contetidos descontextualizados. Da mesma forma se quisermos
ensinar por meio de midias, precisamos ser capazes de refletir sobre sua linguagem e
utilizac&o para que possamos transformar nossas condic¢des de vida na sociedade, de modo a

torné-las mais justas.

Este tipo de trabalho seré facilitado na medida em que o professor dominar
0 saber relativo as tecnologias, tanto em termos de valoragdo e
conscientizacdo de sua utilizacdo (ou seja, por que e para que utiliza-1a),
guanto em termos de conhecimentos técnicos (ou seja, como utiliza-la de
acordo com as suas caracteristicas) e de conhecimento pedagdgico (ou seja,
como integra-las ao processo educativo) (SAMPAIO; LEITE, 2004, n.p.)

Para adquirir essas habilidades é preciso reconhecer a necessidade de uma
alfabetizacdo tecnologica, pois é através da capacidade de decifrar o codigo midiatico em sua

esfera técnica e ideoldgica que conseguiremos pensar conscientemente sobre o papel
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pedagodgico que um professor pode desenvolver a partir de um recurso multimidia. Nesse

sentido,

O conceito de alfabetizacdo tecnolégica do professor envolve o dominio
continuo e crescente das tecnologias que estdo na escola e na sociedade,
mediante o relacionamento critico com elas. Este dominio se traduz em uma
percepcdo global do papel das tecnologias na organizacdo do mundo atual
e na capacidade do/a professor/a em lidar com as diversas tecnologias,
interpretando as linguagens e criando novas formas de expressao, além de
distinguir como, quando e por que séo importantes e devem ser utilizadas
no processo educativo (SAMPAIQ; LEITE, 1999 apud LEITE, 2004, on-
line).

O multifacetado mundo da linguagem midiética e a variedade de tecnologias digitais
que se apresentam constantemente podem assustar, mas a ideia € a mesma de quando
comecamos a nos apropriar da lingua escrita. Comecgamos pelas letras, depois vém as silabas,
as palavras, as frases e, por fim, as varias tipologias textuais. Sendo assim, a alfabetizacao
tecnologica também trata da apropriacdo do codigo midiatico que carrega ideologias, visdes
de mundo [...]. Sampaio e¢ Leite (2011), fazendo essa compara¢ao da alfabetizacdo
tecnoldgica com a alfabetizagéo escrita, afirmam que em ambas existe um condicionamento
para a decodificacdo e a interpretacao dos signos escritos dentro de um determinado contexto,
0 que podemos entender como letramento®®,

Alfabetizacdo tecnoldgica e letramento sdo, portanto, indisséciaveis. Tendo como
finalidade construir no individuo a postura de cidaddo critico e reflexivo, através da
capacidade de interpretar as mensagens escritas e subentendidas que podem existir no uso da
Lingua Portuguesa. Precisamos aprender a ler os meios, assim como aprendemos a ler o

codigo escrito e seus diferentes géneros literarios.

A leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura
desta ndo possa prescindir da continuidade da leitura daquele. Linguagem
e realidade se prendem dinamicamente. A compreensdo do texto a ser
alcancada por sua leitura critica implica a percepcdo das relagdes entre o
texto e o contexto (FREIRE, 1989. n.p.).

Para desenvolver a apropriagdo sobre as TDIC, € necessario um processo primeiro de
alfabetizacdo tecnolOgica, que envolve a decodificagdo da técnica e interpretacdo das

tecnologias e suas linguagens, sendo a escola um dos principais espagos, sendo 0 meio

18 | remos discutir com mais profundidade o letramento digital no proximo tépico (3.4).
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primordial, para o desenvolvimento dessas competéncias. Sendo assim, 0 processo de
formacdo continuada de professores se torna condi¢do sine qua non para que sejam
alfabetizados tecnologicamente, e assim possam mediar através de suas praticas a educacao
para as midias.

A alfabetizacdo deve ser compreendida como uma etapa obrigatdria para o
desenvolvimento de uma pratica que utilize TDIC como um meio para 0 ensino, para o
desenvolvimento de processo educativo contextualizado, considerando que a educacgdo

contribui para a liberdade do individuo, tal como explica Freire (1983, p. 52):

Neste processo historico-cultural dindmico, uma geracdo encontra uma
realidade objetiva marcada por outra geracao e recebe, igualmente, através
desta, as marcas da realidade. Todo esforgo no sentido da manipulagdo do
homem para que se adapte a esta realidade, além de ser cientificamente
absurdo, visto que a adaptacdo sugere a existéncia de uma realidade
acabada, estatica e ndo se criando, significa ainda subtrair do homem a sua
possibilidade e o seu direito de transformar o mundo. A educacéo que, para
ser verdadeiramente humanista, tem que ser libertadora, n&o pode, portanto,
caminhar neste sentido. Uma de suas preocupacdes basicas, pelo contrério,
deve ser o aprofundamento da tomada de consciéncia que se opera nos
homens enquanto agem, enquanto trabalham.

A alfabetizacdo tecnoldgica como um dos primeiros passos na sociedade midiatizada
para a promocao de uma educacdo libertadora segue os mesmos principios da alfabetizacdo
do codigo linguistico, e requer do professor a compreensdo e a interpretacdo da linguagem
midiatica, assim como as formas de operar suas técnicas. De acordo com Sampaio e Leite

(2011, p. 74), a tecnologia precisa estar presente nas escolas para:

a) diversificar as formas de atingir os conhecimentos; b) ser estudadas,
como objeto e como meio de se chegar ao conhecimento, j& que trazem
embutidas em si mensagens e um papel social importante; c) permitir ao
aluno, através da utilizagdo da diversidade de meios, familiarizar-se com a
gama de tecnologias existentes na sociedade; d) serem desmistificadas e
democratizadas.

Ou seja, através das TDIC podemos nos utilizar de diversas formas de acesso a
informac@es por meio da internet, ou mesmo de préaticas off-line. Inicialmente é necessario
refletir sobre os motivos de utilizar um determinado recurso. Para trabalhar com os alunos
noticias da comunidade escolar, por exemplo, eles poderiam produzir um jornal impresso,
uma midia que supriria os objetivos de aprendizagem, dentre eles o desenvolvimento de um

ambiente de interacdo e compartilhamento sobre o que acontece na escola e na comunidade
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em que ela estd inserida. Mas para a producdo da midia jornal, é necessario compreender o
funcionamento de um jornal, a escolha das tematicas, 0 processo de edi¢ao, preocupacao com
as caracteristicas estruturais e de linguagem desse veiculo de informacdo, pensar na
quantidade de cadernos, no publico-alvo, na periodicidade, nas tipologias textuais, no
levantamento de informag0es, na pauta, na forma de organizar a equipe de desenvolvimento
etc. Antes mesmo de pensar nos contetdos que serdo abordados para que assim se possa além
de construir os conteudos de aprendizagem, os alunos precisam contextualiza-los. Nesse
sentido, serdo capazes de reconhecer as intencionalidades de um jornal em qualquer contexto.

A alfabetizacgdo tecnol6gica nos leva a perceber a intencionalidade do discurso, e nos
da dominio para tomarmos decisdes conscientes, objetivando o aprendizado. E um processo
que precisa ocorrer junto ao letramento midiatico para que assim haja transformacdo de
informacdo em conhecimento desenvolvendo consumidores e produtores criticos de
conteldo. Esse dominio € necessario para acessar as potencialidades pedagogicas que
existem no uso de recursos midiaticos na educacao.

Uma das dificuldades encontradas por professores das escolas publicas em geral é o
acesso escasso a recursos tecnologicos para serem utilizados na pratica educativa.
Investigamos que recursos multimidia estariam disponiveis na escola para auxilio no
processo de alfabetizacdo tecnoldgica dos professores e alunos. Com o resultado encontrado,

desenvolvemos o infogréafico que se segue.
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llustracdo 5 — Infogréfico de recursos multimidia disponiveis na escola

DECUQSOS MULTIMIDIA

Iapantymes gara os gEntersores &

q 11 COMPUTADORES DE MESA

27 TABLETS

1 CAMERA FOTOGRAFICA E FILMADORA

) COMO APOIO A ESSES EQUIPAMENTOS:
! FONES, MICROFONES, PEN DRIVES, ETC.

ALEM DDS CELULARES DOS PROPRIOS
ALUNOS

Fonte: Arquivos da pesquisa.

Através desse levantamento foi possivel perceber que a escola possui com uma
quantidade significativa de recursos multimidia, os quais podem ser utilizados
pedagogicamente para a realizacdo de diversas atividades. A questdo é como esses recursos
estdo sendo utilizados. Observando o Facebook da instituicdo descobrimos que alguns
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professores solicitaram que seus alunos desenvolvessem videos em grupo para apresentacao
de trabalhos, resumos de capitulos do livro didatico, documentassem uma aula de campo ou
uma entrevista, utilizando a camera filmadora e seus préprios celulares. Nesse sentido,
resolvemos analisar com mais profundidade os dois videos produzidos pelos alunos sob
orientacdo dos professores utilizados no grupo focal. Para essa andlise aplicamos as
categorias de Gomes (2008), como foi descrito nas estapas de pesquisa.

O primeiro video produzido foi Civilizacdo Inca, desenvolvido por alunos do
primeiro ano do ensino médio, durante a disciplina de historia. Na categoria identificagdo, o
video apresenta titulo, identifica componentes e turma, além do orientador; na categoria
conteudos, o grupo utilizou apenas as informacg6es do livro didatico adotado pela escola, o
que delimitou as informacGes apresentadas; na categoria imagem, ndo ha diversidade de
planos fotograficos, nem movimentacdo de camera, os alunos optaram por um formato em
que o apresentador fala diretamente com o receptor de modo estatico, possivelmente por falta
de prética sobre outras possibilidades ou orientagdo. Ou ainda, reproduzindo um formato de
midia televisiva de programas jornalisticos. Nao ha cuidados com figurinos, iluminag&o ou
cenario, sendo a gravacao feita com os participantes muito a vontade em casa, ou na escola,
retratando que também ndo houve preocupagdo com esse aspecto. Na categoria linguagens,
a qualidade linguistica ndo pode ser avaliada em relagdo ao desenvolvimento pessoal do
aluno, visto que o que é falado estd simplesmente sendo lido, como se fosse uma transcrigéo.
N&o se percebe espontaneidade emocoes, sentimentos ou ambos. Em relacdo ao audio,
também ndo ha expressividade, o video traz muitos ruidos, mas se consegue ouvir com
clareza o que os alunos falam, a integracdo da imagem com o som ¢é suficiente, dentro do
possivel, ja que ndo houve edicdo separada dos quesitos. O roteiro € claro, indicando que a
intencdo da producdo foi apresentar um resumo do assunto “Civilizagdo Inca” presente no
livro didatico. Ndo houve muitos cuidados técnicos em relagdo a imagem e ao audio. O
formato proposto traz tracos de uma apresentacdo jornalistica, devido a presenca de um
apresentador “depositando” informag¢des ao seu publico. Na categoria proposta pedagogica,
percebe-se passividade dos sujeitos, que apenas apresentaram por meio do video o que faziam
em sala de aula, cada componente fez “sua parte” em separado, enviando a um editor, que
montou o filme. Em relacdo a finalidade pedagdgica da alfabetizagdo tecnologica, fica a
davida sobre os motivos que levaram o professor a solicitar uma producdo audiovisual, qual

seria a intengéo dele em relacédo a essa producéo, visto que os alunos ndo conseguiram deixar
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claro a intengéo do video: informar, motivar, emocionar, exemplificar etc. Nesse sentido, fica
uma lacuna no processo de integracdo da tecnologia utilizada ao processo educativo.

Mas uma vez, conseguimos perceber o uso meramente instrumental das TDIC. Fica
clara a memorizacdo do contetdo e a reproducdo de uma prética tradicional de ensino. A
atividade ndo promove criticidade, nem quanto ao contetido, nem quanto ao uso de recursos
multimidia. Isso reforca ainda mais a importancia da alfabetizacdo tecnoldgica para a
apropriacdo das linguagens midiaticas.

O segundo video Cordel é uma entrevista a uma cordelista em seu ambiente de
trabalho. Na categoria identificacdo ndo ha presenca de titulo, autores, orientador da
producdo, ou qualquer forma de identificacdo. Na categoria contetdos, percebe-se a
qualidade de pesquisa, visto que os alunos tiveram de ir a campo para desenvolver seu
trabalho, o conteddo é claro, apresetando a histéria da cordelista Tonha Mota com esse
género textual. A linguagem é um bate-papo baseado em uma entrevista leve, ndo ha presenca
de referéncias em relacdo ao contetdo abordado. Na categoria linguagens, a imagem é
marcada por dois planos fotogréaficos, e apenas uma movimentagdo de camera.

A iluminacdo utilizada foi a natural, o cenario foi bem pensado, enfatizando o
contexto da entrevista, utilizando uma parede com xilogravura e outra com estantes de cordel
ao fundo, existentes na Estacdo do Cordel. Em relagdo ao figurino, ndo houve cuidados, visto
que a paleta de cores da camisa do entrevistador ndo compunha com o cenario, dando um
tom descontextualizado. Em relacdo ao texto verbal, os alunos conseguem trazer uma
sensacdo de proximidade com o publico através da espontaneidade de a¢des e sentimentos.
Relativo ao audio, a captacédo foi feita diretamente do celular sem auxilio de microfone, o
que acarretou em ruidos externos, porém, consegue-se ouvir muito bem a fala dos
entrevistadores e da entrevistada. O roteiro traz uma abertura com breve identificacdo da
entrevistada, sua histéria com o cordel, e termina com duas declamacBes de poemas da
prépria autora. Porém, fica a sensacdo de necessidade de uma despedida. J& em relacdo a
categoria proposta pedagodgica, podemos perceber o aluno em atividade, indo em busca de
informac0es e trazendo a realidade vivida através de um relato de experiéncia.

Nesse video podemos perceber um avanco do instrumental ao uso pedagdgico, na
medida em que o professor propds a experiéncia da entrevista, o que levou os alunos a
vivenciarem um momento de interagdo e descoberta, em que eles precisaram trabalhar em
equipe e dividir responsabilidades, havendo assim uma integragéo entre o recurso audiovisual

e 0 objetivo pedagogico.
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A andlise dos dois videos alerta sobre a necessidade de uma preocupac¢éo primeira do
docente quanto a sua propria alfabetizacdo tecnoldgica, para que assim possa mediar a
aprendizagem junto aos discentes e a escolha dos instrumentos tecnoldgicos pensados para a
sala de aula possa potencializar o processo de aprendizagem. E claro que hé valor pedagdgico
no processo em que se da a experiéncia, 0 que se aprendeu, o que se construiu
individualmente e coletivamente, mas entender a linguagem da midia que estd sendo
trabalhada inclui um conhecimento de leitura de praticas culturais de comunicacdo que
necessitam ser apropriadas pela sociedade.

Com os dados levantados através de consulta a documentos da escola: Planilha de
recursos tecnolégicos do Projeto de Inovagdo Pedagdgica ComunicaCAL (oriunda do projeto
submetido ao Banco Mundial, Projeto Politico-Pedagogico (Documento base norteador das
praticas escolares) e acervo de producédo audiovisual dos alunos (publicados na pagina do
Facebook da instituicdo), chegamos aos resultados descritos até aqui. Consideramos que ha
um grande potencial para o desenvolvimento de préticas educativas digitais, visto que hd um
bom acervo na escola, e também uma predisposicdo dos professores para 0 uso dos
equipamentos disponiveis. Em nosso tempo de observacédo das praticas dos professores com
recursos digitais, pudemos observa-los utilizando junto a seus alunos computadores, tablets
e projetores. O que falta € um cuidado maior com as regras da arte de cada instrumento e
uma melhor integracdo das TDICs no processo de ensino. Fica claro aqui que uma formagao
de professor que leve em conta a alfabetizacdo tecnolodgica ira trazer grandes contribuicdes

para a comunidade escolar.

3.3 LETRAMENTO DIGITAL PARA UMA COMUNICACAO DIALOGICA

A apreensao da lingua escrita € um pré-requisito para o exercicio da cidadania, isto
porque ela é uma das principais formas de interagirmos enquanto sociedade. A lingua escrita
se desenvolveu primordialmente para ampliar e aprimorar 0s processos de comunicagéo, o
que nos levou a desenvolver variadas formas de representacdo do pensamento: carta, receita,
artigo, prosa, conto etc. E com o advento da Web 2.0 véarias dessas midias passaram a

interagir no mesmo ambiente, 0 que se costuma denominar de “convergénia digital”.



79

Web 2.0: nova geracdo de ferramentas baseadas na web como blog, wix e
sites de redes sociais, focadas na comunicagdo, no compartilhamento e na
colaboragdo, e que, portanto, transforma usuarios comuns da internet, de
consumidores passivos de informagdo, em colaboradores ativos de uma
cultura partilhada (DUDENEY; HOCKLY; PREGUM, 2017, p. 18).

Nesse sentido, ao invés de abordarmos aqui o letramento midiatico, abordaremos o
letramento digital, pois as midias convergiram para esse meio. Nessa cultura partilhada, a
qual se refere a citacdo acima, cada vez mais se tem acesso a materiais e conteudos
multimidia. Para “navegar” nas paginas web, os usudrios precisam dominar minimamente
essa linguagem digital formada por hiperlinks, caso contrario, ficam perdidos em meio a tanta
informac&o e acabam por apenas reproduzir ideias, sem a devida reflexdo critica.

A alfabetizacdo tecnoldgica sobre a qual se discutiu no topico anterior, além de ser
um processo indispensavel aos docentes contemporaneos da cultura digital, deve ser
realizada concomitantemente ao letramento digital. Sao dois processos indissociaveis, um é
aaquisicdo da linguagem técnica (alfabetizacao) e o outro tem relagdo com o uso social dessa
técnica (letramento) nos diferentes contextos e intencionalidades. Nesse sentido, é necessario
compreender o processo de letramento como o desenvolvimento da autonomia frente as
diversas situacfes comunicativas em que a sociedade esta inserida; bem como para atender
as multiplas formas de representacao e expressao do pensamento, capacitando os sujeitos a
agir sobre a sociedade, transformando-a.

A multiplicidade comunicativa digital nos impde a necessidade de letramentos, saber
usar cada espaco virtual, dominando-0 com competéncia, para que consigamos cumprir a
funcéo social de cada um desses espacos. Enquanto sujeitos da sociedade da informacao,
necessitamos buscar 0s letramentos necessarios para as exigéncias socioculturais,
econbmicas e politicas dessa sociedade. Algumas dessas exigéncias sdo entendidas como
habilidades:

[...] proprias do século 21, tais como criatividade e inovagao, pensamento
critico e capacidade de resolucdo de problemas, colaboracéo e trabalho em
equipe e, autonomia e flexibilidade, aprendizagem permanente. No centro
desse complexo de habilidades, estd a capacidade de se envolver com as
tecnologias digitais, algo que exige um dominio dos letramentos digitais
necessarios para usar eficientemente essas tecnologias, para localizar
recursos, comunicar ideias e construir colaborages que ultrapassem os
limites pessoais, sociais, econdmicos politicos e culturais (DUDENEY;
HOCKLY; PREGUM, 2017, p. 17).
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Tais habilidades sdo necessarias para transitar pelos diversos ambientes de
representacdo simbolica presentes no meio digital (ambientes colaborativos on-line, blogs,
redes sociais, AVAS etc.). Essas habilidades apontam para a formagéo de um individuo que
pense criticamente, que atue sobre 0 meio em que esta inserido, sendo capaz de relacionar-
se e posicionar-se frente as diversas situacdes problematizadoras ou de convivéncia com o
outro, sendo capaz de também aplicar esses conhecimentos nos ambientes digitais, dando
respostas criticas as informacdes que lhe chegam. As novas tecnologias trouxeram um
aumento na variedade das formas de comunicacdo, que precisam ser dominadas através do
letramento digital. Para Dudeney, Rockly e Pregum (2017, p. 17), o letramento digital sdo
“habilidades individuais e sociais necessdrias para interpretar, administrar, compartilhar e
criar sentido eficazmente no ambito crescente dos canais de comunicagao digital.”

Essas sdo algumas caracteristicas dos nativos digitais, criancas e adolescentes mais
abertos ao uso de novas tecnologias, com maior facilidade técnica, ligados a uma realidade
de conexdo através da internet (CARVALHO, 2012). Porém, ndo ha uma geragdo homogénea
digitalmente, “primeiro por fatores 6bvios como posi¢ao socioecondmica, nivel de educagao
e localizagdao geografica, assim como fatores menos 6bvios como género, raga, e lingua”
(DUDENEY; ROCKLY; PREGUN, 2017, p. 26). Esses autores nos alertam que essa geragédo
é experiente no uso da tecnologia para entretenimento e propdsitos sociais, mas ainda precisa
ser orientada para o bom uso profissional e educacional.

Preocupados com os letramentos digitais, 0os autores categorizam quatro tipos de
temas basicos que se complementam para o letramento digital que precisamos desenvolver
no sentido de promover a aprendizagem dos alunos: linguagem, informagéo, conexdes e
(re)desenho. Para cada tema, eles trazem um conjunto de letramentos bésicos. O tema
linguagem traz consigo parte do universo da expressao linguistica através do letramento
impresso, letramento em SMS, letramento em hipertexto, letramento em multimidia,
letramento em jogos, letramento movel, letramento em codificagcdo. Por exemplo, na
linguagem audiovisual, base do Kit Tutorial de Midia-Educacdo produzido nesta pesquisa, é
possivel identificar diversos letramentos, tais como: storytelling, draw my life, stop motion
e time lapse. Esse tema leva em consideracdo a capacidade de desenvolver textos escritos,
reconhecendo e aplicando suas normas formais e caracteristicas da tipologias textuais,
também a capacidade de utilizar a norma culta e a linguagem coloquial. O tema informacéo
foca nos letramentos classificatorios, pesquisa, informacdo, filtragem. Esse tipo de

letramento nos leva a refletir que toda midia é dotada de intencionalidades, trazendo consigo
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uma ideia a ser vendida através de argumentos que muitas vezes podem estar subentendidos,
geralmente escondidos nos cddigos e simbolos selecionados para a montagem do discurso,
seja ele narrativo, visual, audiovisual, ou qualquer outro. Dessa forma, é necessario ser capaz
de investigar, de ndo acreditar na primeira fonte, pode-se fazer isso através de pesquisa,
classificando dados e determinando elementos para filtragem de informagdes. O tema
conexOes alerta para o letramento em rede, participativo, intercultural. Para tanto, é
necessario conseguir projetar-se enquanto voz ativa, imprimindo uma identidade propria,
comunicando-se de modo critico, contribuindo e influenciando didlogos. Por fim, o tema
(re)desenho: letramento remix, que se refere a recriacdo de informacdes, a partir de
macroletramentos. Através desse letramento se alcanca a habilidade de dar novo sentido a
um fato comunicado. Os memes sdao exemplos desse tipo de letramento. O intuito de se
elencar topicamente o estudo feito pelos autores é para que tenhamos a dimensao do quanto
os letramentos digitais sdo muitos e reforcar que 0 que precisamos é comegar e aos poucos ir
adquirindo novos conhecimentos atraves dos letramentos.

No que se refere a letramentos digitais, e ao receio dos professores no uso de novas
tecnologias em sua pratica, buscamos refletir sobre o papel do professor e o papel do aluno.
Ha muito ja se questiona sobre a postura do professor no ato de ensinar. A postura que se
espera € a do educador dialégico. Aquele que tem como tarefa motivar os alunos na busca
por conhecimentos, 0 que, segundo Freire (1983, s/p.), “exige uma presenga curiosa do
sujeito em face do mundo. Requer sua agdo transformadora sobre a realidade”. Nesse sentido,
0 educador deve assumir o papel de mediador, e se reconhecer também como aprendente.
Dessa forma, o autor compreende que o0 ato de educar é um ato dialdgico, em que professores
e alunos trocam experiéncias e constroem novos saberes.

Assim, a matéria-prima da educacdo passa a ser a comunicacao, Visto que o ato de
educar deve ser mediado pelo dialogo horizontal, onde ha troca entre os sujeitos
cognoscentes. Para Freire (1983, p. 89), “A educagdo ¢ comunicagdo, ¢ didlogo, na medida
em que ndo ¢é a transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos interlocutores que buscam
a significagdo dos significados”. Do contrario, estamos fadados a uma educacao autoritaria,
que privilegia o acumulo de informacdo e se torna mera reproducdo de contedo
descontextualizado. Educacdo em que o professor apenas transmite seus saberes para 0s
alunos, sem que estes desenvolvam seu pensamento critico. Nessa concepcdo, justifica-se a
resisténcia em relacdo a insercdo e ao uso de novas tecnologias na educacdo, que ndo lhe

foram apresentadas durante sua formacédo académica ou continuada, e que ndo admitem que
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um aluno possa compartilhar com ele outros conhecimentos e assim tragarem juntos novos
caminhos para o saber.

Para os professores que ndo tiveram esse tipo de formacdo, a habilidade de
aprendizagem permanente é imprescindivel. Ele precisa buscar conhecimento, testando e
experimentando. O que pode auxilia-lo € observar que as habilidades de uso de novas
tecnologias dominadas pelos seus alunos é uma oportunidade para aprendizagem mdtua. De
um lado, o dominio de funcionalidade tecnolégica; do outro, o dominio pedagdgico e de
contetdo. Os alunos podem apresentar mais facilidade em aprender a mexer nesses
equipamentos, mas os professores podem dar o direcionamento pedagdgico adequado para
gue os alunos utilizem esses equipamentos como potenciais ferramentas de aprendizagem.

Compreender a necessidade dos letramentos digitais esta intrinsecamente ligado ao
entendimento da comunicacgéo dialégica como pressuposto para a autonomia de pensamento
no mundo midiatizado e midiatico. Sobre educacdo dialégica ou comunicacdo dialdgica,
Freire (1983, p. 87), caracteriza “[...] a comunicagao engquanto este comunicar comunicando-
se, € que ela ¢ didlogo, assim como o didlogo ¢ comunicativo”. Nesse sentido, ainda para o
autor (1983, p. 109), “[...] A tarefa do educador, entdo, ¢ a de problematizar aos educandos
0 conteudo que os mediatiza, e ndo a de dissertar sobre ele, de da-lo, de estendé-lo, de
entrega-lo, como se se tratasse de algo ja feito, elaborado, acabado, terminado”.

Sabendo que os letramentos digitais sdo muitos, mas para dar inicio podemos contar
com a facilidade que os alunos possuem no manuseio das TDICs. Devemos, portanto, buscar
novas experiéncias com o mundo midiatico através da pesquisa e da experimentacéo,
lancando m&o de uma comunicacdo dialégica com os nativos digitais. Nesse sentido, para
elaborar propostas de utilizacdo da ilha midiatica existente na escola, campo desta pesquisa,
planejamos dois encontros para formacdo de professores em midia-educacdo, buscando
identificar os letramentos midiaticos a serem considerados no Kit Tutorial de Midia-
Educacao.

O primeiro encontro aconteceu no dia 13 de fevereiro de 2020, durante a semana de
planejamento das atividades anuais da escola. O periodo de férias e reinicio das atividades
académicas trouxe muitas mudancas a equipe docente. Alguns professores se afastaram para
assumir projetos na Secretaria de Educacgdo do Estado, cursar doutorado, assumir a direcdo
ou a vice-direcdo escolar, outros se aposentaram. Nesse processo, dos 21 educadores, sujeitos

da pesquisa, que participaram do grupo focal, apenas 17 estiveram presentes nos demais
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encontros da formagdo, além de novos profissionais que chegaram a escola e, por solicitagdo

da direc&o escolar, assistiram ao encontro.

lustracdo 6 — Primeiro encontro para a formacao de professores

Fonte: Acervo da autora.

Nosso primeiro encontro de formacdo em educagdo para as midias tinha como
objetivo abordar as trés dimensdes da midia-educagdo, em especial “aprender sobre as
midias”. Nessa dimensao trabalhamos a necessidade de consumo critico de conteudos a partir
da alfabetizacdo tecnolégica. Essas necessidades foram identificadas durante a analise de
dados do grupo focal. Como recursos tecnoldgicos para essa formacéo, utilizamos a internet,

um aplicativo de edi¢do de video, smartphones, computador, projetor e acesso a0 WhatsApp.

llustracdo 7 — Uso do celular durante a formag&o

Fonte: Acervo da autora.

Dias antes desse encontro foi solicitado pelo grupo de WhatsApp da escola que 0s

professores baixassem, através do Play Store o aplicativo FilmoraGo nos seus celulares.
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lustracdo 8 — Aplicativo utilizado na formacéo

* filmorac

The best video editor for Android

4® wondershare

Fonte: encurtador.com.br/ktKLW

Essa acdo exigiu habilidades para acessar uma loja virtual de aplicativos, instalar o
aplicativo escolhido e observar seu tutorial. Esse aplicativo € um recurso de facil utilizacéo
para a edicdo de video que funciona de forma rapida e intuitiva. Nele o usuario pode reunir
as cenas, audios e efeitos, tanto de imagem quanto sonoros, e ao fim renderizar®® o processo.
Aqui hd um exemplo de manipulacdo técnica necessaria quando se utiliza uma tecnologia,
aspecto levantado como importante no processo de alfabetizacdo tecnoldgica proposto por
Sampaio e Leite (2011).

Apdbs baixarem os aplicativos, foi apresentado o primeiro video tutorial de uma série
de trés utilizados na formacédo e parte compositiva do Kit Tutorial de Midia-Educacdo. A
dimensao “aprender sobre as midias” tratada nesse video aborda a parcialidade existente nos
discursos midiaticos, contando a historia de uma personagem que, ao chegar em casa ap0s 0
trabalho, depara-se com a noticia de que havera a construcao de um muro na fronteira de dois
paises, México e Estados Unidos. Levada pelos discursos que lhe chegam, vai recebendo as
informacbes como verdade, sem levantar nenhum questionamento ou reflexdo. Até que a
personagem tem acesso a sucessivas versdes sobre o mesmo fato, provocando-lhe confuséo
e ainda mais desinformacdo. Comeca entdo uma narrativa acerca do contexto social em que
vivemos com a forte presenca da midia, o que Rodrigues (1990) denominou de sociedade
midiatica. Apds o dilema da personagem diante de tantas informag6es, hd um convite para

que o publico ajude a resolver o problema da personagem (como construir uma opinido em

19 Esse processo transforma um ou mais arquivos num Gnico arquivo como resultado final, unificando
elementos como fotos, audios, videos etc.
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meio a diversas versdes de um mesmo fato), pesquisando sobre o assunto e emitindo
opinides.

Para resolver o desafio proposto ao final do video em nossa formacéo, os professores
precisaram refletir e seguir a premissa de duvidar de qualquer ideia que Ihes chegue como
pronta e acabada e fazer suas pesquisas, a fim de tomar uma decisdo sobre o assunto e
compartilha-la através de um video, desenvolvendo o exercicio de serem também produtores
de conteudo. Nesse exercicio os professores tiveram de trabalhar as aprendizagens existentes
nas dimens@es sobre as midias quando séo levados a refletir sobre o papel ideoldgico das
midias e através das midias no momento em que precisam exercitar letramentos como o de
informacdo em que foi necessario pesquisar, filtrar, classificar, analisar informacoes.

Foi dado um tempo de 15 minutos para que os professores pudessem fazer uma
pesquisa breve acerca da constru¢do do muro que separa 0s EUA do México, e assim elaborar
uma opinido fundamentada a respeito do assunto.

O levantamento de dados do grupo focal apontou para a necessidade de oferecer ao
longo da formacdo atividades que, além de discussdes teoricas, proporcionassem
experimentacdo através do fazer. Nesse sentido, propomos uma oficina de producdo de
videos baseados na dimensdo aprender com as midias. Foi explorado o conteudo politico e
ideoldgico existente nos discursos midiaticos sobre a construcdo do muro e sobre essa mesma
relacdo entre os paises envolvidos. Desse modo, a midia foi utilizada como ferramenta
pedagodgica integrada a pratica de ensino. Além disso, a prépria producdo do video é um
recurso metodologico que pode favorecer o processo de aprendizagem.

Foram dadas as cinco equipes formadas um modelo simples de roteiro para que 0s
professores pudessem construir sua propria compreensao critica acerca da construgcdo do
muro, seguindo minimamente as regras da arte da producdo audiovisual. O momento de
criacdo dos roteiros foi 0 mais demorado do processo, mas 0s professores conseguiram

trabalhar em equipe e completar a atividade.
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llustracdo 9 — Modelo de roteiro utilizado pelos professores

Roteiro

Aqul vocé ira Descreva o 0 que
subdividir o cendrio, estaremos
seu movimento da ouvindo
video cena, nessa cena?
enumerando Impressoes Voz, musica,
as cenas emotivas atc

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Apo6s o roteiro pronto, os professores iniciaram a captura das imagens para a
composigéo dos videos. Foram apresentadas aos participantes duas opgoes: uma em que eles
préprios poderiam assumir o papel de atores ou apresentadores; e outra em que a cCOmposicao
de cenas poderia ser feita com imagens e voz em off?’. Algumas orientacdes técnicas foram
dadas para a captacao de video e dudio. A minima qualidade técnica é necessaria, para que a
mensagem, ou seja, 0 contelido a ser transmitido por meio do video, possa ser compreendido

pelo pablico-alvo, de modo a cumprir com a sua finalidade comunicacional e pedagdgica.

llustracdo 10 — Cuidados técnicos considerados

CUIDADOS TECNICOS
CONSIDERADOS

Atencado a:

Intervengoes sonoras,

Huminacio do ambilente,

Uma imagem de fundo propositive,
Propesicio de imagem de fundo;
Harmonizagdo da fotogralia;
Estabilizagdo da Imagem

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

20Em linguagem audiovisual, voz exterior & cena, que narra ou comenta acontecimentos.
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Nesse momento, os participantes ficaram livres para escolher o lugar mais adequado
que atendesse aos cuidados técnicos na execuc¢do da producdo e captacdo das cenas. ApOs
finalizarem essa fase, iniciou-se a montagem audiovisual, ou seja, a edi¢cdo. Mas essa foi a
parte menos preocupante, pois eles conseguiram apenas com o tutorial do préprio programa
montar seus videos, apresentando poucas duvidas relacionadas ao manuseio do aplicativo.

Concluida a tarefa, os professores foram convidados a compartilhar sua experiéncia
e os videos produzidos. No grande grupo, cada video criado foi exibido no teldo, e ao final
pudemos conversar sobre a producdo de cada equipe. Os quatro videos trouxeram diferentes
argumentos, porém, todos apresentaram um posicionamento critico contrario a construcdo do
muro. Na dimensdo aprender através das midias, 0s sujeitos da pesquisa produziram
criticamente conteudo, expressando seu pensamento sobre determinado fato social. Isso
demonstra que podemos atuar como produtores de conteddo de maneira a refletir sobre as
informac@es que recebemos e construir conhecimentos com base em leitura critica, pesquisa
e interpretacéo, processo pelo qual os alunos devem passar.

Essa experiéncia possibilitou aos professores, sujeitos da pesquisa, a compreensdo
sobre a influéncia ideoldgica das midias, a presenca macica desses recursos em nosso dia a
dia e 0 impacto no nosso modo de ver a realidade. Além disso, possibilitou a construgédo de
uma “convic¢do duvidosa”, ou seja, de uma atitude questionadora diante das informacoes
que chegam a nés. Também foi vivenciado um momento de alfabetizacdo, através da
apreensdo do codigo técnico necessario ao uso de aplicativo de edi¢cdo de video. Assim como
foi realizada uma aplicacdo pedagdgica desse recurso e um momento de letramento digital,
a medida que, através do uso da linguagem audiovisual, 0s professores puderam se expressar
e produzir um conteddo critico, por meio dos posicionamentos deles. Assim, contribuiram
com didlogos sobre fatos sociais, compartilhando sua producédo entre os participantes e
através de publicacdo na rede social Youtube.

O segundo encontro de formacéo ocorreu no dia 13 de marco de 2020.
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lustracdo 11 — Segundo encontro para formacéo de professores

Fonte: Acervo da autora.

Foram retomadas as dimensGes aprender através e com as midias por meio da
continuagdo de exibicdo da sequéncia videos tutoriais. O video “Aprender através das
midias” abordou a necessidade da alfabetizagdo tecnologica, sugerindo o enfrentamento do
novo, a experimentacdo e a apropriacdo das novas tecnologias para intervencao social e
escolar. Entendemos como “intervengdo” nessa dimensdo a capacidade de expressar o
pensamento e as ideias, utilizando-se das diferentes linguagens midiaticas. Logo apos a
exibicdo, os professores foram convidados a acessar o canal do Youtube onde estava

veiculado o video e fazer um comentario. Dentre eles destaco:

Ver, investigar e repensar para aprender. A mera reproducdo gera
alienagéo... A criticidade gera evolugdo! (PROFESSOR 20).

Segundo a fala do professor, ver e investigar significa ter atitude de buscar
compreender o funcionamento de novas tecnologias; enquanto repensar para aprender esta
voltado a criatividade de pensar os usos além do que a tecnologia esta proposta a fazer.

Um outro educador aponta que as midias sdo aliadas do professor:

Importantissimo o tema. As midias sdo grandes aliadas do professor. Grato
pelas dicas e a bela histéria do seu pai (PROFESSOR 2).

Essa fala nos traz um conforto, no sentido de que durante o grupo focal os professores

se posicionaram em sua maioria receosos quanto ao uso dessas midias, seja por se sentirem
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tecnicamente despreparados, seja por acreditarem que seus alunos poderiam ter mais dominio

sobre a técnica, o que os colocava em uma situacao de desconforto.

O video em si € muito bom e interessante sobre a utilizacao das midias.
Traz informacGes que precisam se tornar conhecimento e, em seguida,
acoes efetivas (PROFESSOR 21).

Nesse trecho, percebe-se que ha uma vontade de experimentar, colocar em préatica
acOes efetivas com midias em sala de aula. Comega-se a pensar que o uso de midias em sala
de aula pode aproximar professores e alunos, e ainda potencializar o processo de ensino e
aprendizagem. Esboca-se algo que leva em conta além do uso instrumental da midia, o seu
uso pedagdgico.

Em uma segunda etapa da formacao ocorreu um didlogo sobre os medos em relacdo
a novas tecnologias em sala de aula, compartilhamos experiéncias e conversamos sobre

alfabetizacao tecnoldgica. E o que podemos ver na fala a seguir:

Eu acho muito complicado inserir novas tecnologias em sala de aula,
porque eu tenho dificuldade demais de aprender (PROFESSOR, 4).

Apesar de demonstrarem estar abertos a novas experiéncias com TDIC, alguns
professores ainda se sentiam receosos em utiliza-las em sua prética de ensino, pois, apesar
de conseguirem pensar em formas de integrar recursos tecnologicos e sua pratica, ainda havia

uma preocupacdo com a falta de dominio técnico.

Eu até me disponibilizo a aprender, mas ndo tem quem me ensine. Os
cursos que eu fiz sobre videos, por exemplo, foram sé teoria, ndo teve
pratica (PROFESSOR, 19).

O que precisou ser conversado foi que, para a alfabetizacdo tecnoldgica é necessario
n&o apenas estar aberto a aprender, mas tornar-se aprendente, ter iniciativa e comegar. Como

sugere o professor 22:

Eu utilizo algumas tecnologias no dia a dia, alguns aplicativos de design,
animac0es simples, coisas do tipo. Tenho facilidade para aprender, quando
n&o sei vou pro Youtube, assisto um tutorial (PROFESSOR, 22).
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Apo6s esse didlogo, exibimos o video aprender com as midias, em que foi
exemplificado o uso de TDIC na sala de aula. Primeiro em seu uso instrumental e depois em
Seu uso critico integrado ao processo de ensino. Propomos um quiz rapido sobre as questdes

abordadas no video.

lustragdo 12 — Quiz aplicado na formagao dos professores. |

Letramento midiatico refere-se a

Kahoot!

A entender como a midia funciona & usar sey favor & reproduzir o que chega como pronto & terminado

@ URIIAT UMA MIdLA Para INTeIVIE Socialments B aléem de consumir contaudo produzido-to

Fonte: Dados fornecidos pelo programa Kahoot (2019).

lHustracdo 13 — Quiz aplicado na formacéo dos professores. |l

Quando falamos em aprender com as midias, devemos utilizar os recursos multimidia ...

precisamos dar importancia a aprendizagem

A de modo instrumental i
instrumental e pedagégica

s referimos 3 pensar apen, 0gIic s m podemos contar apenas com o conhecimento
tecnico dos alunos

Fonte: Dados fornecidos pelo programa Kahoot (2019).
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lustracdo 14 — Quiz aplicado na formagdo dos professores. 111

Estamos usando criticamente TDIC quando ...

Trazemos um recurso comao auxilio a um fim de
A solicite um video de um resumo do livro > X i
desenvolvimento de habilicdsades

B Dniendernos i Ui pesguins ns Wabs sigs i it | 8 Solicitar que aluno trege o trabalho digitado

Fonte: Dados fornecidos pelo programa Kahoot (2019).

As trés questbes levantadas no quiz abordavam as ideias base necessarias ao exercicio
das dimensbes aprender através e com as midias. Pudemos observar a compreensao dos
professores apds os videos tutoriais, sobre letramento digital e como utilizar as TDIC no fazer
pedagdgico. Como resultado das questdes, obtivemos o seguinte ranking:

lustracdo 15 — Ranking do Quiz da formacéo de professores

Tuda (5)

Apalido v Classificacho v Respostas Corretas v Sem resposta v Pontuagho final
Professor 4 O

Professor 22 : O

Professor 19 : (@)

Professor 20 - O«

Professor 3 : O«

Fonte: Dados fornecidos pelo programa Kahoot (2019).

E possivel averiguar um resultado positivo em relacio as respostas dos participantes
que reconheceram que devemos utilizar as TDIC, dando importancia tanto ao seu lado
técnico quanto ao seu lado pedagogico, podendo contar com a ajuda dos alunos no manuseio
das midias digitais, mas ndo nos eximindo da responsabilidade de também apreendé-las.
Igualmente, indicaram a necessedade de compreender o uso de TDIC como instrumentos de

auxilio a pratica pedagdgica para o desenvolvimento de habilidades. Para isso é necessario
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entender como a midia funciona e utilizd-la a seu favor, aproveitando seu potencial
pedagdgico.

Finalizando o nosso encontro, os professores assistiram ao video em time lapse, no
qual se apresenta todo o processo de producdo dos videos anteriores, compondo assim a
quadrilogia de videos tutoriais de midia-educdo. Esse quarto e ultimo video serve como
referéncia para professores que desejarem executar uma producdo audiovisual. Nele
encontramos as etapas de producédo dos videos, desde a idealizacdo de roteiro, producéo, até

a edicdo. Alguns professores deixaram suas ddvidas nos comentarios do canal:

Apbs elaborar todos esses videos, qual foi o seu maior aprendizado?
(PROFESSOR 15).

Como podemos utilizar os desenhos ao mesmo tempo com as midias?
(PROFESSOR 13).

Qual a parte mais dificil da producéo desse contetido? (PROFESSOR 17).

Qual a maior dificuldade encontrada durante todo o processo, além da
falta de experiéncia com as ferramentas?(PROFESSOR 18).

As duvidas deixadas pelos professores demonstram que ha curiosidade sobre o
processo de producdo dos videos, das técnicas, mas também acerca do processo de
aprendizado necessario para o desenvolvimento dos videos tutoriais.

Para auxiliar os professores no ensino de midia-educacdo, formulamos trés
sequéncias didaticas, que, de acordo com Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97), “¢ um
conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género
textual oral ou escrito”. Dispomos no Kit Tutorial de Midia-Educacdo uma sequéncia didatica
referente a cada dimenséo da midia-educacdo: aprender sobre, atraves e com as midias. Dessa
maneira, qualquer professor pode desenvolver uma educacdo para as midias, adaptando a

sequéncia ao seu contexto educacional.



llustracdo 16 — Sequéncia didatica para aprendizagem sobre as midias

SEQUENCIADIDATICA | -APRENDER SOBRE ASMIDIAS
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Solicitar que os alunos
==  pesquisem materiais
audiovisuais

CONSUMO
CRITICO

Solicitar que os alunos
identifiquem a fonte
(responsaveis pela

publicagdo e autor). dados.
etc.

Solicitar que os alunos
procurem outros meios que
divulgaram o mesmo
assunto.

Solicitar uma comparagio
dos posicionamentos e
desenvolver uma opinido

Realizar um momento de
socializagdo de descobertas
e debate.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

llustracdo 17 — Sequéncia didatica para aprendizagem através das midias

SEQUENCIADIDATICA Il- APRENDER ATRAVESDAS MiDIAS

Solicitar que os alunos
enumerem as redes
sociais a que tém acesso.

PRODUCAO
CRITICA

Solicitar que descrevam
algumas informagdes a que
que lhes chegam a partir
dessas redes.

1
Solicitar uma pesquisa
acerca de um assunto
encontrado nessa pesquisa e
realizar as etapas da
sequéncia didatica 1.

Solicitar que os alunos
elaborem uma opinido
acerca do assunto escolhido,

para postagem.
|

Divulgar sua opinido na
rede social em que
enconfraram a informacao.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.
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llustracdo 18 — Sequéncia didatica para aprendizagem com as midias

SEQUENCIADIDATICA |ll- APRENDER COM AS MIDIAS

Solicitar que os almnos
facam uma pesquisa
acerca da origem do sen
bairro.

Solicitar que os alunos
facam fotografias do bairro
em que moram, para ilustrar

como se encontram hoje.

Solicitar que os alunos
encontrem interferéncias na
paisagem que prejudicam a

populagdo.

Solicitar o desenvolvimento
de um video em que os
almos demunciem o
problema existente no bairro
e proponham acdes de
combate.

Divulgar aproducdo dos
alunos em redes sociais que
atinjam o bairro

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Ao colocar em pratica as sequéncias didaticas, devemos incluir habilidades que juntas

promovem o letramento digital (LIVINGSTONE, 2004), sendo elas a capacidade de

manipular a tecnologia escolhida, realizar a leitura, reflexdo e avaliagdo do conteudo

midiatico, e a capacidade de formular e compartilhar informagdes, levando a producdo de

conteddos que contribuam com os didlogos sociais, ao exercicio da cidadania.

Podemos dizer que estamos letrados em algo quando somos capazes de ler,

interpretar, contradizer, argumentar, ou seja, conseguir estabelecer um dialogo entre o que a

midia diz e a realidade vivida, através dos diversos meios de comunicacao ofertados por elas.

O papel de formar um sujeito para o exercicio da cidadania é da escola, seja em um contexto

analogico, seja em um contexto digital, o que esta em jogo € o modus de vida humano no

ecossistema comunicativo.
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3.4 DESIGN INSTRUCIONAL CONTEXTUALIZADO

Na sociedade midiatizada e midiatica em que vivemos, estamos imersos em um
mundo de produtos informacionais, para qualquer tema podemos encontrar um volume
incontavel de reportagens, sites, artigos, blogs, portais, e tudo mais que a internet oferece,
sem falar nas fontes off-line, como livros digitais, todos eles com caracteristicas préprias
pensadas para chamar a atencdo do seu publico e oferecer algo que o interesse. No
desenvolvimento de produtos, materiais e conteudos, existem diferentes processos e
metodologias para sua construcdo. O design instrucional busca encontrar a melhor forma de
organizar informacdes através do planejamento, tragando estratégias para o alcance dos
objetivos que se quer atingir, buscando ao maximo facilitar a aprendizagem dos alunos e
tirando o maior proveito do tempo dedicado ao estudo. Para isso, o design instrucional se
fundamenta nas areas da educacdo (teorias de aprendizagem), administracdo (gestdo de
projetos e recursos) e comunicagdo (processos para transmitir mensagens através de um
dialogo didatico).

Em nossa pesquisa buscamos construir estratégias para resolver o problema da
subutilizacdo de equipamentos tecnologicos multimidia presentes na ilha midiatica da escola.
A escolha pelo processo de design instrucional foi importante para a producao do Kit Tutorial
de Midia-Educacdo na web, produto desta pesquisa, a ser disponibilizado aos professores
para fomentarem praticas pedagdgicas com a utilizacdo da ilha midiatica. O kit para as midias
fornecera orientacGes técnicas e pedagogicas para utilizacdo da ilha midiatica, no intuito de
auxiliar os professores no uso critico, dialdgico e experimental de TDIC como auxilio no
processo de aprendizagem.

Para desenvolver o kit tutorial, seguimos os principios do design instrucional
contextualizado sugerido por Filatro (2004, p. 4), que perpassa desde a concepcdo da ideia

até o produto final e a avaliacdo do processo:

[...] utilizamos o termo “design instrucional contextualizado” para
descrever a acdo intencional de planejar, desenvolver e aplicar situacdes
didaticas especificas que, valendo-se das potencialidades da Internet,
incorporem, tanto na fase de concep¢do como durante a implementacao,
mecanismos que favorecam a contextualizacdo e a flexibilizacdo. Os
modelos convencionais de design instrucional freglientemente estruturam o
planejamento do ensino-aprendizagem em estagios distintos: a) analise:
envolve a identificacdo de necessidades de aprendizagem, a definicdo de
objetivos instrucionais e o levantamento das restricbes envolvidas; b)
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design e desenvolvimento: quando ocorre o planejamento da instrucéo e a
elaboragdo dos materiais e produtos instrucionais; c) implementacdo:
quando se dé& a capacitacdo e ambientacdo de docentes e alunos a proposta
de design instrucional e a realizacdo do evento ou situagdo de ensino-
aprendizagem propriamente ditos; e por fim d) avaliacdo: envolve o
acompanhamento, a revisao e a manutencao do sistema proposto.

No primeiro estagio fizemos um levantamento das necessidades de aprendizagem dos
professores sujeitos desta pesquisa, momento em que identificamos as demandas
educacionais, justificamos nossa acao e o que ela traria de mudanca, além do motivo de tal
acdo ser oferecida naquele momento, naquele local, para aquele publico e em determinado
formato. Esse estagio esta representado na Cena |l desta pesquisa.

No segundo estagio do design delineamos o desenvolvimento dos videos. Segundo
Kindem e Musburger (1997 apud VARGAS; ROCHA; FREIRE, 2007), o processo de

producdo de um video tem, basicamente, trés etapas:

i. Pré-producdo: consiste na preparacdo, planejamento e projeto do video a ser
produzido. Essa etapa abrange todas as demais atividades que serdo realizadas, desde
a concepcdo da ideia inicial até a filmagem. Nesta etapa nos desenvolvemos as
sinopses e 0s roteiros dos nossos videos tutoriais.

ii. Producdo: etapa em que desenvolvemos as filmagens das cenas que compdem o
video. A producdo deve cuidar para que tudo que esteja no roteiro seja providenciado:
cenario, iluminacdo, objetos especificos etc.

iii. Pds-producdo: quando realizamos a edigdo organizando as tomadas gravadas para

composicdo das cenas e dos videos como um todo.

Para o desenvolvimento do primeiro video tutorial, “Aprender sobre as midias”, a
andlise dos dados nos apontou a necessidade de alertar sobre a parcialidade existente nos
discursos midiaticos e apresentar o consumo critico dos contetdos multimidia com o
propdsito de apropriacdo para autonomia necessaria a pratica cidada. Fizemos isso através de
um conto herdico que busca explicar o contexto vivido pela personagem e uma saida para
sua inquietagéo final. A modalidade escolhida para essa producao foi o storyteling, um modo
de contar uma histéria de modo envolvente trabalhando o audiovisual, nisso também houve

intencionalidade, pois ele se destaca por uma linguagem que aproxima o publico através do
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imaginético. Apropriando-nos dessa linguagem, escolhemos um roteiro em que o professor
pudesse se colocar no lugar do personagem, utilizando, inclusive, cenas do seu cotidiano.

Para o desenvolvimento do video “Aprender através das midias”, a analise dos dados
nos apontou a necessidade de entender como a midia é utilizada nas rela¢fes sociais e como
podem ser meios de producédo e expressao do pensamento critico. Isso porque grande parte
de nossos professores admitiram ter dificuldades técnicas e pedagdgicas para lidar com as
TDIC, o0 que os leva a ndo reconhecer a linguagem dessas ferramentas como uma
oportunidade de dialogar com 0 mundo. A modalidade de video draw my life, que significa
desenhando minha vida, remete-nos a necessidade de reflexdo sobre nossa prépria historia,
0 que pode levar a uma autoavaliagdo que determinaria a permanencia ou mudanga do
caminho que se segue. Essa subjetividade veio somar ao processo de formacéo, pois a
proposta é exatamente sugerir uma mudanca de postura dos professores, para que troquem o
medo do novo por atitudes de experimentacao e pesquisa em busca de apropriacao das TDIC.

Para o desenvolvimento do video tutorial “Aprender com as midias”, a analise dos
dados nos apontou a necessidade de abordar a experimentacdo, de modo mais direto, a
apropriacdo das TDIC em sua dimensdo pedagogica. Os professores precisavam descobrir
como usar esses recursos de modo a potencializar a pratica de ensino. Nesse sentido, o video
retrata um professor que se depara com a falta de envolvimento dos alunos em sua aula e
resolve observar mais atentamente o comportamento deles. Observando que constantemente
os alunos faziam uso de TDIC, toma uma decisdo que ira mudar 0 modo de conduzir sua
pratica. A modalidade escolhida para isso foi o stop motion, por ser uma técnica que trabalha
o0 inanimado dando a ele vida através do movimento. Para desenvolver essa técnica, utiliza-
se um sequencial de fotografias diferentes para simular o seu movimento. Fizemos aqui uma
analogia entre o professor estatico em sua pratica de trabalho e o professor que queremos,
aquele em “movimento em busca” por novas formas de ensinar e aprender.

Por fim, a andlise dos dados também nos apontou para o desenvolvimento de um
momento na formagdo que exemplificasse aos professores como elaborar um video
apontando cuidados com algumas técnicas basicas da linguagem audiovisual. Isso vai ajudar
os professores a desenvolver suas proprias producdes e orienta-los melhor nos projetos
solicitados aos alunos. Intitulamos esse video tutorial de “Processo de produgdo de videos”
e para ele utilizamos a modalidade time lapse, uma técnica que dimunui a frequéncia de cada
foto ou video por segundo, dando a ideia de o tempo ter saltado, afinal, tinhamos trés

processos de videos em modalidades diferentes para apresentar em um so.
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Apos a conclusdo dos videos, comecamos a desenhar 0 meio em que iriamos
disponibilizar o Kit Tutorial de Midia-Educag&o®. Por ser de facil acesso a maior quantidade
de pessoas possivel, escolhnemos criar uma pagina web (https://cibelle.46graus.com/) para
gerar conteldo e promover a formacdo de professores em midia-educagdo. Além disso,
existem plataformas que oferecem o servigo de criagdo de sites por um baixo valor e até
mesmo gratuito, é o caso da plataforma 46graus, a qual utilizamos. Levando em consideracéo
0 nosso publico-alvo, optamos por uma linguagem simples e objetiva. O kit foi desenvolvido
com informacdes basicas e gerais, que servissem de orientacdo para qualquer instituicdo de
ensino interessada e preocupada em promover uma educagdo para as midias.

O 46graus? pode ser utilizado por iniciantes, ¢ intuitivo e disponibiliza profissionais

on-line para tirar suas davidas. O menu é composto por cinco paginas:

1. Apresentagdo: onde nos identificamos, indicando o objetivo da pagina web e o
que 0s usuarios devem esperar do contetdo.

2. Manual de uso da ilha midiatica: onde apresentamos alguns recursos
tecnologicos para a realizacdo de préaticas educativas digitas.

3. Quadrilogia de educacdo para as midias: onde disponibilizamos os quatro
videos tutoriais (storytelling, draw my life, stop motion e time lapse), séo
abordados os principios da midia-educacdo: aprendizagem sobre as midias,
atraves das midias e com as midias.

4. Sequéncias didaticas em midia-educacao: onde disponibilizamos trés sugestdes
de sequéncias didaticas baseadas em educacgdo para as midias e um espaco de
interagdo para que os usuarios possam tirar davidas e dar sugestdes.

5. Alguns exemplos: onde estdo disponiveis pequenos videos produzidos durante
a formacao de professores, pelos participantes da pesquisa, assim como outras

producdes desenvolvidas na pratica pedagdgica com o uso do Kit.

21 Kit tutorial disponivel em: https://cibelle.46graus.com/
22 Enderego eletronico para o site 46°: https://46graus.com/


https://cibelle.46graus.com/
https://cibelle.46graus.com/
https://46graus.com/
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llustracdo 19 — P4gina principal do Kit Tutorial de Midia-Educagéo

aberasuregte KIT TUTORIAL

sasaae DE

SV MIDIA-EDUCACAO

0
winAL

S

2DUCAT

ALNiIns
AXEmMFLOS

tem

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

No terceiro estagio foram desenvolvidos os encontros de formacdo de professores
com base em midia-educacdo em que apresentamos 0s videos tutoriais produzidos para a
composi¢do do Kit. Os detalhes dessa formacdo estdo descritos no topico de letramento
digital desta pesquisa. Durante a formag&o os professores desenvolveram videos que servirdo
de referéncia para outros docentes, como exemplo de que é possivel realizar novas acdes,
que podem potencializar nossa pratica de ensino através da vivéncia de experiéncias
inovadoras. Levando em consideracao que inovar é fazer algo novo ou reinventar, algo que
existe ou que ainda nao foi realizado. Esses videos foram a resposta de um desafio proposto
no momento da formagdo Aprender sobre as midias. Para desenvolvé-los, os professores
tiveram de fazer pesquisas, aprender a elaborar roteiro, capturar imagem e audio, editar e
compartilhar a producdo. Esses videos foram anexados como parte do kit tutorial, como ja

descrito, na pagina de “Alguns exemplos”.
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lustracdo 20 — Videos produzidos pelos professores durante oficina de formagédo

Fonte: Arquivo da autora.

O ultimo estagio do design instrucional contextualizado esta voltado a avalia¢do do
que foi desenvolvido até agora, além do acompanhamento, a revisao e manuten¢do do sistema
proposto. Faremos uma autoavaliacdo mais aprofundada na proxima cena. Para a matutencao
e acompanhamento dos impactos do Kit na pratica dos professores, deixamos na pagina web
onde se encontra o Kit tutorial, o contato com a pesquisadora através de e-mail e abas de
didlogos. Uma estratégia para a troca de experiéncias, e levantamento de informacdes que
indiqguem pontos de melhoria na formacéo desnvolvida ao longo desta pesquisa. Dessa forma,
podemos criar um vinculo para 0 acompanhamento daqueles que se interessarem em aplicar

a midia-educacdo em sua pratica.
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CENA IV -0 FIM DE UM CICLO

Desenvolver um Kit Tutorial de Midia-Educacdo como guia para utilizacdo de
recursos tecnoldgicos para a producdo de contetdos multimidia no espaco escolar, visando o
uso critico, dialdgico, experimental das TDIC como auxilio & aprendizagem, foi um grande
desafio. Primeiro porque foi necessaria a profunda compreensao dos conceitos e a pratica em
midia-educacdo para poder mediar o caminho com 0s sujeitos da pesquisa, que, apesar de
interessados em pratica de ensino com TDIC, precisavam quebrar alguns paradigmas
tradicionais de ensino que ainda acompanhavam seu fazer pedagdgico e buscar o exercicio
de uma comunicacdo dialdgica. A dialogicidade é um pré-requisito indissociavel do ensino
com base em midia-educacdo, visto que se refere ao desenvolvimento do pensamento critico
para a pratica da cidadania.

E necessario que o professor se coloque no papel de aprendente para poder
desenvolver as habilidades necessarias ao ensino de midia-educacdo, estar preparado para 0s
desafios que Ihes sdo impostos, como o rapido desenvolvimento das TDIC, acreditar no seu
pontencial para apreendé-las, e domina-las, para ndo serem dominados. Assim poderdo
conduzir seus alunos a um caminho de criticidade em relagdo aos uso das midias em seu dia
a dia.

Durante o desenvolvimento da pesquisa tivemos algumas dificuldades, os videos
tutoriais necessitaram de um prazo mais longo para ficarem prontos, o que impediu a
realizacdo dos momentos de formacao ainda em 2019, pois chegou o fim do ano letivo. No
inicio de 2020 houve greve da categoria de professores do estado do Rio Grande do Norte e
depois, o isolamento social devido a Covid-19, que ocasionou a suspensdo das atividades
escolares.

Questbes de mudancas na equipe docente também foram cruciais, professores que
participavam da pesquisa deixaram a escola, outros que chegaram, apesar de também
compreenderem a necessidade de formacdo em educacgdo para as midias, ndo fizeram parte
do grupo focal, mas participaram dos momentos de encontro, pois a partir de entdo faziam
parte do corpo docente que também iria trabalhar com TDIC em sua prética.

Conseguimos identificar as concepcdes dos participantes da pesquisa sobre 0 uso de
recursos multimidia na préatica educativa. Essas concepg¢des estavam quase sempre voltadas

para a dimensdo do uso instrumental das TDIC, n&o levando em consideracéo a integragéo
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pedagdgica necessaria para 0 uso critico desses recursos, muito menos o letramento digital,
com o qual os professores seriam capazes de atuar em diferentes contextos midiaticos.

Atividades desenvolvidas por alguns professores em suas praticas (solicitacGes de
audiovisual, pesquisas na internet, producdo de programa de radio etc.) demonstraram uma
abertura para o uso de tecnologias. Os professores reconheciam que existia potencial no
ensino com midias digitais, mas ndo sabiam como fazé-lo de modo critico, sendo assim
aceitaram a formacdo em midia-educacéo, pelo seu proprio interesse e necessidade. A gestao
escolar também reconheceu essa importancia, estando sempre solicita, disponibilizando
documentos sobre o fazer pedagdgico dos professores e acesso aos equipamentos para que
pudéssemos desenvolver o Kit Tutorial de Midia-Educac¢do com base no que a escola poderia
oferecer.

Para conseguir desenvolver os itens que compdem o Kit, contamos com a ajuda de
amigos mais experientes em audiovisual, em desenho, em design de sites, eles deram dicas
valiosas. Assim também, enquanto professores, devemos encarar os saberes dos alunos mais
habilidosos com as tecnologias digitais como um auxilio, uma troca de conhecimento,
lembrando que, enquanto podem ter facilidade de lidar com o digtal, n6s professores
compartilhamos com eles nossos conhecimentos pedagogicos e criticos em relacdo ao uso
dessas midias, tdo necessarios as novas geragoes.

Esta pesquisa buscou desenvolver a midia-educagdo, tanto na teoria quanto na prética,
desde sua concepcao, que teve como base a dialogicidade ao ouvir os professores, para depois
tracarmos a proposta de utilizacdo da ilha midiatica, até o desenvolvimento de videos em
diferentes modalidades, proporcionando contato com diversificadas linguagens do
audiovisual, atividades na formacéo de professores que levaram em consideragéo propostas
praticas de alfabetizacdo tecnoldgica e letramento midiatico.

N&o conseguimos realizar totalmente o objetivo de documentar um pequeno acervo
multimidia produzido pelos professores a partir do kit, para servir de referéncia a outros
professores ndo participantes da pesquisa. A ideia inicial era a de que ap06s os encontros de
formacdo os professores desenvolvessem préaticas educativas digitais com base no que
aprenderam durante a formacdo, porém ndo puderam realizar essa etapa pelo contexto que
vivemos de suspensdo de aulas. Nesse sentido, prevendo essa possibilidade, promovemos
durante o primeiro encontro de formacdo um momento para a pratica de producdo
audiovisual. Contudo, conseguimos disponibilizar um material produzido pelos professores

que servisse de exemplo a outros.
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O Kit tutorial desenvolvido foi de grande contribui¢do para a escola, promovendo
junto aos professores uma nova pratica educativa com uso de TDIC baseada em midia-
educacdo. Essa nova pratica vem trazer essas tecnologias para dentro dos muros da escola e
para as salas de aula, porém numa abordagem que enriquece o processo de ensino através de
acOes que buscam entender a sociedade midiatica e como ela influi em nossas vidas, nos
dando condicGes de atuar sobre essa ldgica social.

Porém, mais do que contribuir com um grupo especifico de professores, esta pesquisa
oportuniza outras escolas a acessarem e dialogarem conosco, através da disponibilizacdo do
Kit Tutorial de Midia-Educacdo numa pagina web, lugar em que qualquer pessoa pode ter
acesso, a qualquer hora e em qualquer lugar. A pagina, além de uma 6tima forma de promover
um “negocio”, ¢ um oOtimo lugar de divulgagdo devido a facilidade de acesso, trazendo
visibilidade e credibilidade a proposta apresentada. 1sso € importante, pois € necessario que
a pesquisa consiga exercer em seu maximo um impacto social.

Esta proposta tem o intuito de contribuir com a qualidade das préaticas educativas a
partir do desenvolvimento de uma educagdo para as midias, considerando suas dimensdes
constitutivas: aprender sobre, através e com as midias. Ao desenvolver o kit tutorial, espera-
se contribuir para a reflexdo da pratica docente em que o professor se coloque como um
facilitador da aprendizagem, tenha a habilidade de autoavaliacdo, de experimentar, de se
sentir capaz de enfrentar as dificuldades existentes para o exercicio da sua profissdo, de
utilizar criticamente as tecnologias para mediacao de aprendizagem.

Alguns participantes da pesquisa inseriram em sua pratica a aprendizagem sobre as
midias, em que o professor realizou uma oficina para preparar seus alunos em direcdo ao
desenvolvimento de produc@es audiovisuais, com base na sequéncia didatica sugerida para

essa dimensdo da midia-educacéo.



104

llustracdo 21 — Aula de Geografia com base em aprender sobre as midias

Fonte: Acervo da autora.

Agora que os professores tém clareza sobre 0s recursos disponiveis na escola e suas
aplicacbes pedagdgicas, podem pensar com mais cuidado em seus planos de aula. O kit
tutorial sera de grande utilidade, pois as agdes geradas a partir dele propdem uma mudanga
que abrange ndo sé o fazer do professor, mas dos alunos, pais, gestores, funcionarios e demais
participantes da comunidade escolar. E a tecnologia sendo integrada de modo critico ao
processo de ensino, ganhando vez no espago de trocas e aprendizagens que é a escola.

Apos o desenvolvimento da pesquisa, elencamos alguns pontos que podem servir de
referéncia para novos estudos que visem contribuir para o desenvolvimento de uma cultura
escolar, que entenda as TDIC como instrumentos poderosos para o exercicio da democracia
e como potencializadores no processo de aprendizagem.

Nesta pesquisa houve um foco maior na linguagem audiovisual, mas existe uma
variedade de outras linguagens que podem ser exploradas e servir de exemplo para préaticas
propositivas na educacdo para as midias. Realizar formacdes com oficinas praticas que
realmente dialoguem com o fazer do ensino, possiveis de ser aplicadas na realidade vivida
pelos docentes nas salas de aula lotadas, e com pouco tempo de aula é um anseio dos
professores.

Levando em consideracdo que ndo € o uso instrumental de um recurso multimidia que
ird potencializar o ensino, mas sim o teor pedagdgico e de integracdo que damos a ele, a
proposta de uma formacdo em midia-educagdo que perpasse por metodologias ativas que
possa dar aos professores referéncias para a realizagédo de seu pensar pedagogico, é uma area

de pesquisa que tem muito a contribuir. Sugerimos também um estudo de resultados com o



105

uso do kit (por parte de professores) na aprendizagem de seus alunos. E ainda pesquisas que
partam da problematica que existe em relacdo a professores que tém acesso a TDIC, mas nao
utilizam.

O processo de aprendizagem é constante, ao buscar conhecimento é necessario
reflexdo, acdo e avaliacdo, num processo ciclico e constante. Nesse sentido, esta pesquisa
promove o inicio de um processo de aprendizagens, mas ndo o seu fim. As provocacdes
construidas ao longo da formacdo continuada de professores traz inicialmente um
desequilibrio a um ecossistema comunicativo escolar, para o fomento de um outro, que se

traduzird em novas experiéncias com TDIC com base em midia-educacéo.
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QUADRO 1 | passo 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4 Passo 5 Passo 6
CBIE Todos os artigos gerados | Todos os artigos gerados | Todos os artigos gerados Leitura de Titulos | Leitura de Resumo Leitura de Texto
pela string de busca 1 pela string de busca 2 pela string de busca 3 Completo
8 1 0 9 5 3
QUADRO 2 | passo 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4 Passo 5 Passo 6
Todos os artigos gerados
pela string de busca 1 com:
(Formagdo de professores
CAPES OR docente) Em “qualquer” | Todos 0s artigos gerados | Todos os artigos gerados Leitura de Titulos | Leitura de Resumo Leitura de Texto
(tecnologia de Comunicacao | pela string de busca 2 pela string de busca 3 Completo
e Informagdo OR TDIC OR
Linguagem multimidia) “no
titulo”
8 6 1 15 7 6
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QUADRO 3 | passo 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4 Passo 5 Passo 6
. Todos os artigos gerados

T;(;O:triﬁs ;ert:)guosscagle?grﬁ? pela string de busca 2:|Todos os artigos gerados

E)Forma a% de rofessores; (Recursos Multimidia OR |pela string de busca 3:

OR d((;)cente) p[ ualquer] Linguagem Multimidia OR | Central multimidia OR Ilha Leitura de  Texto
Cielo . qualquerl | A diovisual )[Palavras do | Midiatica OR Ilha Midiatica | Leitura de Titulos | Leitura de Resumo

(tecnologia de Comunicacao | .. g Completo

e Informacio OR TDIC OR titulo] and Escola OR|OR Ré&dio Escola OR

Lineua er(I;lmultiml' dia) “no Ensino OR Docentes OR | Laboratdrio Multimidia

timﬁ) ,,g Formacéo [Todos  os|[Palavras do titulo]

indices]

1 12 0 13 1 0
QUADRO 4 | passo 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4 Passo 5 Passo 6
Dialnet Todos 08 artigos gerados | Todos 08 artigos gerados | Todos 08 artigos gerados Leitura de Titulos | Leitura de Resumo Leitura de Texto

pela string de busca 1 pela string de busca 2 pela string de busca 3 Completo

3 382 22 407 12 4
QUADRO 5 | pPasso 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4 Passo 5 Passo 6

_ Todos 0s artigos gerados

Todos os artigos gerados q . q pela string de busca 3 com as

ela string de busca 1 Todos 0s artigos gerados seguintes combinagoes:
Google E)esumida em: "Formacéo de pela string de busca 2 “central  multimidia" + Leitura de Texto

g M- FOrmacdo Ge | o mida em: "Formagéo de | ,, " « . . | Leiturade Titulos | Leitura de Resumo

Scholar professores” + "tecnologia f TR escola" / “Laboratorio Completo

de Comunicacédo g | Protessores * “linguagem multimidia” + “escola” /

< u multimidia" - " .
Informacéo radio escola" + "ensino
bésico"
77 41 310 428 29 8




APENDICE B - REFERENCIAS ANALISADAS E INCORPORADAS NA BASE DA PESQUISA

Titulo Ano Fonte.de QP01 | QP02 | QP03 | CA1 | CA2| CA3 Comentarios
pesquisa

Uma experiéncia de formacéo

de professores no uso de

tecnologias moveis: a sala de O artigo apresenta fases de uma

aula expandida com a formacdo de professores para o

plataforma G Suite e uso de TIC, implicando

Chromebooks diretamente no curriculo escolar,
2017 |CBIE X 1 1 1 e apresentando  resultados

Selma Bessa, Wellington Moura positivos em indices

Maciel, Marcele da Silva educacionais da escola, como

Garrido,  Eliziete  Menezes, maior envolvimento dos alunos

Daniel Garrido, José Guilherme na resolucdo de tarefas on-line.

Ribeiro, Marcos Dionisio, Caio

Julius Ribeiro

As tecnologias digitais e o0s O artigo é um relato de

professores do ensino médio: experiéncia que aponta para a

formacéo para o uso do tablet necessidade de formac&o voltada

educacional 2016 | CBIE X 1,0 11,0 | 1,0 |para a aplicacdo préatica em trés

Elivelton Gongalves, Fernanda

Costa, Adelma Araljo

esferas: formacéo
técnica/metodoldgica/ e de

planejamento
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) Fonte de .
Titulo Ano ] QP01 | QP02 | QP03 | CA1| CA2 | CA3 Comentarios
pesquisa
Os autores propdem o uso de
O processo de apropriacédo recursos existentes em tablet
pedagdgica e tecnoldgica do para 0 ensino da matematica,
tablet na formacéo do professor numeram dificuldades e
de Matemética 2015 CAPES | X 10 |1 1 prop6em uma formac&o baseada
na experimentacdo da préatica
Maria Elisabette Prado, Nielce para a apropriacdo técnica e
Lobo da Costa reflexiva das possibilidades de
uso desse recurso midiatico.
O artigo apresenta a proposta de
quatro videos acerca da atuagdo
Série “Docentes” .
docente a partir do olhar dos
) 2016 |[CBIE X 1 1 0,5 |proprios docentes em exercicio
Marie Jane Soares Carvalho, o o
. i no intuito de contribuir para a
Mayna Avila, Bolivar Lauda 3 .
formacdo daqueles que desejam
ingressar na area.
. . Os autores relatam uma
Atencdo a si e modos de . 3
o experiéncia em formacdo de
conceber as tecnologias digitais
. professores para o uso de TICs.
na formacao de professores . . "
2015 | CAPES | X 0,5 |1,0 |1,0 |Utilizaram oficinas préticas

Chagas, Maria de Fatima de Lima

Das ; Demoly, Karla Rosane Do

como metodologia da formagéo,
enfatizando que a aprendizagem

ocorre significativamente
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Titulo Ano Fonte.de QP01 | QP02 | QP03 | CA1 | CA2 | CA3 Comentarios
pesquisa
Amaral ; Mendes Neto, Francisco quando ha apropriagdo para o
Milton fazer. Ao final apresentam
resultados qualitativos sobre o
modo como o0s professores
passaram a  utilizar  as
tecnologias experimentadas em
suas préaticas pedagogicas.
Trata-se de um recorte relativo a
formacdo de professores para o
uso de TDIC no programa
Profissionalizacdo docente nas PROUCA Tocantins.
escolas publicas do estado de Metodologia  qualitativa de
Tocantins: novo contexto de pesquisa. Formacg8o baseada em
ensino e aprendizagem pelas| 2016 |[CAPES |X 1,0 |1,0 |1,0 |oficinas praticas para 0 uso de
tecnologias digitais laptops por alunos do ensino
fundamental. Apresenta como
Silvania Donadio Lemos resultados parceria entre
estudantes e professores,
trabalho interdisciplinar, maior
apropriacdo tecnoldgica.
Novas As autoras  abordam a
formas de aprender e ensinar:  a|2018 |[CAPES | X 1 1 1 necessidade  de  formacéo
integracdo das docente para o0 uso de
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Titulo Ano Fonte.de QP01 | QP02 | QP03 | CA1 | CA2 | CA3 Comentarios
pesquisa
tecnologias de informacéo e com tecnologias como internet,
unicagdo (TIC) dispositivos moveis etc. N&o
na formacéao deprofessores da como fim em si mesma, mas
educacdo basica / New ways of capaz de revolucionar a pratica
learning and teaching: the pedagogica. Trata-se do
integration of information and oferecimento de um curso de
communication technologies formacdo para uso de recursos
(ICT) in the training of basic tecnologicos educacionais para
education teachers professores do ensino basico do
Rio de Janeiro.
Renata Reis Chiossi; Christine
Serté Costa
Radio e o cinema escolares como
elementos de inovacdo
Radio e cinema escolares como pedagégica e de integracdo
elementos de inovacdo cultural projetados na reforma
pedagdgica na escola ativa escolanovista no Espirito Santo
capixaba (1928-1930) 2017 |CAPES X 1 1 1 (1928- 1930). Imaterialidade do

Rosianny Campos Berto

Regina Helena Silva Simdes

uso pedagdgico do radio que ndo
chegou as escolas, e
materialidade de experiéncias
cinematograficas escolares.

Estratégias praticadas no
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https://doaj.org/article/0a97cc6b84cc49118323776ae4f00c6a
https://doaj.org/article/0a97cc6b84cc49118323776ae4f00c6a
https://doaj.org/article/0a97cc6b84cc49118323776ae4f00c6a
https://doaj.org/article/0a97cc6b84cc49118323776ae4f00c6a
https://doaj.org/article/0a97cc6b84cc49118323776ae4f00c6a

Titulo Ano Fonte.de QP01 | QP02 | QP03 | CA1 | CA2 | CA3 Comentarios
pesquisa
conjunto da reforma da instrucéo
publica capixaba, em meio as
relagbes de  forca  que
tensionavam a cena politica,
social, econdmica e cultural no
final dos anos 1920.
O autor trabalhou a formac&o de
Uma professores através da
proposta de instrumento de rot experimentacdo e andlise de um
eirizacdo de ideoaulas a luz da instrumento de roteirizagdo para
teoria instrucional e da a producdo de videoaulas em um
2017 |CAPES |X 1 1 1
aprendizagem multimidia reduzido nimero de professores.
Percebeu que precisara melhorar
Vinicius Carvalho Pereira seu instrumento de roteiro para
conseguir realizar uma pesquisa
mais ampla e qualitativa.
Aulas-laboratorios de bajo Reflete sobre a necessidade de
costo, usando TIC laboratérios para aulas préaticas
nas disciplinas das ciéncias, e
Silvia Calderon, Pablo Adrian | 2014 | Dialnet X 1 1 1 propde laboratérios de baixo

Nufiez, José Di Laccio, Leila M.

lannelli, Salvador Gil

custo apartir do uso de recursos
midigticos como apoio para

experiementos  através  de
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https://doaj.org/article/ed6c840ae3384d88bb5e1d691320c50f?frbrVersion=2
https://doaj.org/article/ed6c840ae3384d88bb5e1d691320c50f?frbrVersion=2
https://doaj.org/article/ed6c840ae3384d88bb5e1d691320c50f?frbrVersion=2
https://doaj.org/article/ed6c840ae3384d88bb5e1d691320c50f?frbrVersion=2
https://doaj.org/article/ed6c840ae3384d88bb5e1d691320c50f?frbrVersion=2
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4983182
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=4983182
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2290218
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2290432
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2290432
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=3934955
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=3623246
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=3623246
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2290221

Titulo Ano Fonte.de QP01 | QP02 | QP03 | CA1 | CA2 | CA3 Comentarios
pesquisa
softwares gratuitos e outras
proposicoes.
O artigo sugere que 0 uso das
TICs na escola permite que aos
sejam alunos oferecidos: um
ensino individualizado as suas
El audiovisual como recurso necessidades: modelos atraentes
didactico en el aula: creacién de baseados na interagdo.
dibujos animados con Muvizu Proposicdo de tarefas e
2016 | Dialnet X 05 |05 ]0,8 [exercicios de acordo com o grau
Sonsoles Ramos Abhijado, Ana de realizacdo dos objetivos. -
Maria Botella Nicolas, Miriam Controle do aluno pelo professor
GOmez Jiménez e autoavaliagdo do aluno. Porém,
no decorrer  do  texto,
percebemos que a proposta de
uso de animacdo esttd voltado
para o professor.
O uso de tecnologias méveis no Uso de equipamentos digitais
ensino de ciéncias: uma para pesquisa, registro e
experiéncia sobre o estudo dos ] producdo audiovisual de uma
2016 | Dialnet X 1,0 |10 |10

ecossistemas costeiros da mata

atlantica sul-capixaba

investigacdo do ecossitema da
Mata Atlantica, por alunos de

oitavo ano de escola basica. O
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https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6380901
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6380901
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=3084542
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2689824
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2689824
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4484046
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4484046
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6202953
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6202953

Fonte de
Titulo Ano ] QP01 | QP02 | QP03 | CA1| CA2| CA3 Comentarios
pesquisa
Guilherme  Augusto  Maciel planejamento do uso critico,
Ribeiro, Raiza Carla  Mattos voltado para a alfabetizagcdo
Santana, Isaura Alcina Martins mididtica e cidada da TIC.
Nobre, Danielli Veiga Carneiro
Sondermann, Luciane da Silva
Lima Vieira
Los medios ) o
o ) Apresenta os meios audiovisuais
audiovisuales:_funciones o
L o como grandes fontes didaticas
didécticas y principios ) )
. sendo eles, junto aos meios
metodoldgicos para su . . .
) . ) digitais e internet, os mais
integracion en los procesos de [ 2016 [ Dialnet X 1,0 {10 (1,0 .
~ o utilizados nos processo de
ensefianza y aprendizaje ] ]
ensino aprendizagem. A autora
L B aponta algumas caracteristicas
Cristdbal Ballesteros-Regafia
desses recursos.
Limitacdes da pratica docente
. A tese de doutorado aponta para
no uso das tecnologias da
. N N trés  obstaculos na prética
informacao e comunicagao
Google docente no uso das tecnologias
2014 X 10 |10 |10 _ « I
) ) Scholar da informagdo e comunicagéo:
Vera Rejane Niedersberg ] i o
obstaculos epistemoldgicos,
Schuhmacher

didaticos, estruturais.
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https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378751
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378751
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378752
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378752
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378753
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378753
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378754
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378754
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378755
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=4378755
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5732755
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5732755
https://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=553033

) Fonte de .
Titulo Ano ] QP01 | QP02 | QP03 | CA1| CA2 | CA3 Comentarios
pesquisa
O uso das tecnologias de Google
informacéo e Scholar Observagao de uso de TIC’s em
comunicagao pelos aulas de ciéncias ministradas por
professores das séries professores do ensino basico.
S ] 2016 X 1,0 |10 |10 . .
iniciais de Ensino Anélise de metodologia e
Fundamental impacto da TIC’s e novas
propostas socioconstrutivistas.
Rubens Dantas Cartaxo
Google Revisdo bibliogréfica acerca da
] ] Scholar importadncia da utilizagdo das
Tecnologias da informagédo e
] . TIC’s na educacao e
comunicacdo: utilizacdo como .
] desenvolvimento dos alunos.
Instrumento para a . .
) 2015 X 10 |10 (1,0 |Salienta a necessidade da
aprendizagem. . .
formacdo  continuada  dos
_ professores. Observa as TIC’s
Rosangela Bueno De Freitas )
COmMo um meio para uma
Proenca . .
aprendizagem ativa.
A apropriacao das Tecnologias Google E uma dissertagio de mestrado
de Informacdo e Comunicacéo Scholar que investigou a formacdo
na pratica pedagogica de continuada para apropriagdo de
P pecagod 2016 X 1,0 |10 |10 P Propriag

professores: um olhar a partir

dos cursos de formacédo

continuada de alfabetizadores

TIC’s na pratica pedagogica de
professores a fim de responder as

seguintes questdes: 0S
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Fonte de
Titulo Ano ] QP01 | QP02 | QP03 | CA1| CA2| CA3 Comentarios
pesquisa
professores conhecem o uso das
Priscila Ramos Toledo TICs na pratica
docente? Como sdo utilizadas?
O que €é necessario para inclui-
las em sua prética? Que
formacéo 0S professores
recebem para 0 uso dessas
tecnologias? Teve uma
abordagem qualitativa com
participacdo de 4 professoras
alfabetizadoras.
Barreiras no uso da TIC na Google .
. . O artigo traz um levantamento
pratica docente — Analise de Scholar . )
. o do investimento em novas
relatérios nacionais e . ] i
] o tecnologias em oito paises, e
internacionais 2014 X 10 (10 |10
) ) aponta para um alto
Vera Rejane Niedersherg ) ]
] ] investimento e um retorno
Schuhmacher, José de Pinho ]
. aquem do esperado.
Alves Filho
A contribui¢do das midias no Google o
) ) TCC acerca da utilizacdo de
processo de leitura e de escrita: Scholar o .
radio como laboratdrio para o
um estudo sobre as | 2015 X 08 108 |08

potencialidades do radio

enisno  multidisciplinar com

enfoque em leitura e escrita.
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Fonte de
Titulo Ano ] QP01 | QP02 | QP03 | CA1| CA2| CA3 Comentarios
pesquisa
Marli Fatima Oldemburg Aplicacdo feita em turmas de
ensino fundamental anos finais.
Analisa a aplicabilidade da
tecnologia no cotidiano escolar,
. o abordando as dificuldades dos
Tecnologia no cotidiano da
o docentes no uso  dessas
escola: aplicabilidade e )
B ) tecnologias em sala de aula.
evolugdo do uso no ambiente
Percebemos que as novas
escolar Google ) 3
2014 X tecnologias estdo sendo cada vez
Scholar . ~
) . ’ mais incorporadas na educacao.
Maria de  Fatima  Tomé o o
Critica a postura tradicional de
Cavalcante .
ensino, sugere falta de
capacitacdo, preconceito e medo
quanto a insercdo de novas
tecnologias nas salas de aula.
Juventudes, educacéo e cidade:
a mediacdo dos dispositivos
moveis de comunicag@onos Gooal Experiéncia de uso de
. oogle L . .
processos de aprender-ensinar | 2018 hol X 1,0 [1,0 [1,0 |dispositivos moOveis no ensino
scholar

Helenice  Mirabelli  Cassino

Ferreira

aprendizagem interdisciplinar
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Daniela Pedra Mattos

) Fonte de .
Titulo Ano ] QP01 | QP02 | QP03 | CA1| CA2 | CA3 Comentarios
pesquisa
) Pesquisa sobre o uso do
As tecnologias numa escola - ) .
o ) laboratorio de informatica pelos
publica do campo: um desafio
o Google professores de uma escola
pedagobgico. 2014 X 1,0 |10 |10 ) )
Scholar publica no Rio Grande do Sul,

logo ap6s a implantagdo do
Proinfo.

*CA — Critério de avaliagéo
*QP — Questdo de Pesquisa

QP1: Como tem se pensado a formacéo de professores do ensino basico para o uso de TDIC em sala de aula?
QP02. Quais os impactos do uso de TDIC nas salas de aula as pesquisas apontam?

Critério de avaliacdo 1: Clareza e Objetivo

Critério de avaliacdo 2: Artigo possui coeréncia com o resumo descrito
Critério de avaliacdo 3: O artigo traz discussdo de resultados
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APENDICE C - LEVANTAMENTO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS EXISTENTES NA ESCOLA

Recurso Funcionalidade Quantidade
Tablets com acesso a internet Recursos multmidia. 29
Projetor de imagem Recursos multmidia. 1
Computador C(;r:ogigé%gao de imagem Recursos multmidia. 3
Camera fotografica/filmadora Recursos multmidia. 1
Minigravador Recursos multmidia. 2
Notebook para edlgag (_je audio e video Recursos multmidia. 5
com acesso a internet
Computadores com acesso a internet -
- . - Recursos multmidia. 11
presentes no laboratério de informatica
Pendrive unidade Recursos multmidia. 40
Cartdo de memoria classe Recursos multmidia. 10
Caixa de som para grandes ambientes EqU|par~nentos, para 2
promocéao de audio.
Microfone facial Equipamentos para 2
promocao de audio.
Microfone sem fio Equipamentos para 1
promocao de audio.
Cabo para caixa de som Eqmpaanentos, para 5
promocao de audio.
Microfone auricular Equipamentos para 2

promocdo de audio.
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Recurso Funcionalidade Quantidade
Microfone lapela Eglggzr;:g?gupgﬁ 2
Caixas de som 8 polegadas ;gﬁg‘g;g?;f;ﬁ 12
Mesa de som 8 canais ;gﬁ%%?fg?gﬁiﬁ 2
Microfone sm58 pﬁgﬂg?;:gf;f;ﬁ 3
Poténcia de som 1.800 wats Egﬁgzgsg?;ﬁ? 1
Plugs p2 unidade 12,00 quzgﬁ[ﬂggggma 12
Plugs Canon unidade Eqﬁ:gﬁlﬂgggsma 12
Plugs p10 unidade Eq?;gﬁﬁgggc;gara 12
Bateria de cAmera Eqmgﬁﬁgrqg%gara 1
Cabo VGA unidade Eqﬂgﬁmgggc;gara 2
Cabo HDMI unidade Eq:‘;gﬁmgnggma 2
Adaptador unidade Equipamento para 3

manutencéo.

124



Fone de ouvido Eqmpamentq para 4
manutencdo.

Cabo de audio P2 RCA Eqmpamentci para 2
manutencdo.
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APENDICE D - RELATORIO DETALHADO DAS ATIVIDADES GERADORAS DE POSICIONAMENTO

Analise de dados

Atividade Geradora de Posicionamento — AGP

Conceitos tedricos

Hipdtese 1 — Consumidor
critico

Os professores ndo
compreendem a necessidade
de se “pensar sobre as
midias”, no sentido de
percebé-las como meios
parciais.

AGP 1 - Desenvolva uma reflexao a partir do video:

Midiatizacéo | Teoria da Comunicagio®

(Definigdo da sociedade digitalizada, 5'36", com base em
Krotz (2007) e Fausto Neto (2006)).

Aprender sobre as midias para um consumo critico
(BELLONI, 2009; AMORIM, 2014)

Quanto a importancia dos recursos multimidia na sociadade,
considera-se que:
° E preciso valorizar o mundo real dos sujeitos, consideréa-los
como protagonistas de sua historia e ndo como meros “receptores” de
mensagens e consumidores de produtos culturais. (BELLONI, 2009,
p. 20)
° Vivemos a era da informacéo na qual Informagéo é uma nova
moeda de troca tdo importante quanto o dinheiro (GIDDENS, 1994
apud BELLONI, 2009, p. 21).
° No século XXI, os encontros e as relagdes sociais ndo se
estabelecem somente em espagos fisicos, mas em espacos virtuais,
construidos por meio de suportes tecnolégicos digitais. (AMORIM,
2014, p. 14)

(BRASIL, 1988; LEN MASTERMAN, 1993, apud BELLONI,

2009)
° O consumo elevado das midias e a saturacdo a qual
chegamos;

° A importéancia ideoldgica das midias, notadamente através
da publicidade;

° A aparicdo de uma gestdo da informagdo nas empresas
(agéncias de governo, partidos politicos, ministérios etc.);

° A penetragdo crescente da comunicagdo visual e da
informacéo em todos os campos (fora da escola, que privilegia o
escrito, os sistemas de comunicagdo sdo essencialmente
iconicos);

23 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=AeyJNpghSWE&t=67s Acesso em: 01 jun. 2019.
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° A expectativa dos jovens a serem formados para
compreender sua época (que sentido ha em martelar uma cultura
que evita cuidadosamente as interrogacoes e as ferramentas de
seu tempo?);
O crescimento nacional e internacional das privatizacdes de todas as
tecnologias da informacdo (quando a informagdo se torna uma
mercadoria, seu papel e suas caracteristicas mudam).

Posicionamento dos sujeitos da pesquisa

Professor 1 - Eu achei bem interessante porque mostra a questéo da evolucdo da tecnologia, e como parece que a gente ta sempre tendo que correr
atras do novo que ta surgindo quando a gente vai se adaptando com uma coisa, ai surge outra e aquela ja fica obsoleta. A gente vai atras de aprender
aquilo, ai quando a gente t& dominando aparece outra coisa, né? Entdo principalmente para quem nasceu na época que pegou ainda 6 mundo sem
internet né é ainda mais dificil acompanhar. Parece que essa nova geragéo que t& nascendo agora, ja nasce nesse ritmo, né? Mas a gente que ainda
pegou preé internet a gente t4 sempre correndo atras de novo que ta surgindo.

Professor 2 - Eu acredito que essa evolugdo contribui bastante, mas tem horas que parece que a gente estaciona o aprendizado em relacdo a essas
midias. VVocé ja precisa ter o conhecimento maior! Eu fiz o curso de midias na educacdo e vimos toda essa parte dos tipos de midia, mas teve uma
época em que ndo tivemos mais curso para a questao de utilizacdo. Entéo isso € como estacionar. 1sso é muito importante porque o professor fica
as vezes um pouquinho perdido com essas midias, tem alunos que chegam até com algumas novidades, algum conhecimento de midia, o que se
torna um bloqueio as vezes para o professor levar para sala de aula.

Professor 3 - Assim, eu achei o video de grande valia para 0 avanco das velhas tecnologias as novas, as atuais, e a gente sabe que € interessante.
Na minha area de historia recentemente eu conclui a Revolugdo Industrial e a gente percebe que 0 nosso aluno despreza as velhas tecnologias.
Claro! E a época dele, mas a gente ndo pode deixar de mostrar que essas velhas tecnologias existiram e ainda existe muita gente ainda tém em casa
essas velhas tecnologias. O video foi interessante porque mostrou desde a era do radio até os dias atuais. Para os dias atuais sdo velhas tecnologias:
o0 jornal, as revistas, a imprensa de um modo geral. Hoje vocé tem whatsapp, vocé tem o celular. E assim licenca, a gente trabalha com aula
expositiva, mas o aluno o que e que ele pergunta: Vocé ndo vai passar slide hoje ndao? A senhora vai usar o quadro? Entao para ele o quadro ja é
uma velha tecnologia. Eu sou da época do quadro de giz eu vou completar 31 anos de estado eu comecei com 18 anos.

Professor 4 - O que eu pude observar foi essa evolucéo da tecnologia e eu acho que a gente tem que ter s6 um pouquinho de cuidado. Com relacéo
a sala de aula, ela tem um lado positivo na vida. Como é que poderiamos utilizar em sala de aula (a exemplo 0 acesso a internet) porque as vezes
se torna viciante para o aluno tem uns que realmente é dificil mesmo ndo consegue deixar de olhar um minuto a gente fica pedindo para guardar,
essas coisas todas.

Professor 5 - E aquela historia, eu penso que toda a tecnologia bem empregada surte um efeito, agora vocé tem que ter planejamento, um foco,
objetivo para poder aplicar. Ndo sou contra nenhuma delas, mas as minhas aulas, por exemplo, aluno ndo usa celular, td com celular, eu tiro.
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Naquele momento celular ndo é importante. Agora, se eu for fazer uma pesquisa, se eu quiser mostrar um gréafico, o celular passa é importante.
Entdo, deve-se aprender quando usar! A meu ver tudo vale a pena desde que vocé saiba usar e essa parte do saber usar, porque eu acho que para o
professor de histéria, professor de geografia, para o professor de biologia... Eu tenho um colega |4 na outra escola que vai com a mala de aparelho,
porque é muito mais interessante para o aluno a aula visual entdo ele pde um filme, leva ndo sei o que I4, beleza... Para ele é bom. No meu caso, é
interessante, mas eu sou professora de matematica tem coisa que vale a pena trazer, e tem coisa que vale a pena vocé construir. As vezes um
pedaco de pau é mais interessante do que video, entdo dependendo de cada um. O professor de portugués as vezes que abordar alguma coisa sabe
sobre lingua estrangeira mostra um filme. A midia € muito boa eu acho que a gente tem que aprender e como usar pra realmente valer a pena. Ndo
sei nada, eu sou péssima entédo se eu tivesse que filmar alguma coisa ia sair tudo embagado, eu queria saber como usar melhor. Eu ndo sei filmar,
eu nao sei fotografar, mecho no celular o necessario. Sabe eu estava tendo problema com a minha turma, alguns alunos na minha turma néo tém
absorvido o exercicio que eu tinha passado. Peguei o celular em casa, levantei, o teu papel embaixo filmei eu falando, explicando de novo, passo
a passo como fazer o exercicio e mandei para eles porque eu tinha como, a gente fez um grupo, e eu mandei para eles. Eu ndo esperava que fosse
ter um retorno, uma repercussao tdo grande, todo mundo "professora adorei aquilo ali". Eu ndo fiz nada gente eu ndo demorei trés minutos com
celular parado assim. “professora vou me inscrever no seu canal "épa, onde é que eu td aqui eu ndo sei. Entdo foi uma coisa simples, usando uma
medida simples, e claro que ndo foi perfeito, que ja teve aluno que disse” professora se vocé quiser eu edito para senhora".

Professor 6 - Assim na minha cabeca hoje, o grande desafio enquanto escola é trabalhar melhor, por exemplo, a questdo do celular ele pode ser
altamente interessante para gente porque os alunos gostam, mas eles ndo podem estar o tempo inteiro com o celular. Eu acho que descobrir esse
meio termo é o grande lance, né?

Professor 7 - Eu td assistindo uma série chamada tal, para mim a coisa mais legal essa coisa da velocidade né a velocidade da informacdo do
compartilhamento, assim.

Professor 8 - Eu estava analisando o uso das midias. A midia ndo teve durante um bom tempo a velocidade que tem hoje em dia. Entéo, a gente
também tem que ter consciéncia que a gente esta vivendo um processo que nunca foi tdo rapido, durante muito tempo a gente vinha com o jornal,
com a carta, a comunicacdo era feita por telegrama, depois a gente teve uma evolucéo, ai veio o radio, e tal. Acho o qué?... 30 anos, talvez menos,
a gente teve um saldo de uso das midias gigantesco. Entdo assim, temos que ter consciéncia que a gente esta dentro desse processo e que vai usar
muito desses processos midiaticos ai pela frente, num é? E o que me chamou atencdo também, foi justamente a capacidade que a gente tem hoje
em dia da comunicacdo mesmo em si, né? As midias hoje facilitaram muito a comunicacdo. Entdo, a gente tem que saber fazer, e usar as novas
midias né. Por exemplo, como Dolores falou né, em relacdo ao celular, realmente, dentro do aspecto dela ja ndo tem..., ja eu, pra mim, eu uso
muito o celular em sala de aula, desde usar para fazer uma traducgdo de uma palavra, desafio... Entdo eu uso muito celular em de sala de aula assim
a gente t& vivendo um momento muito impar, muito impar mesmo, que a gente esta se adaptando. Enquanto para matematica talvez ainda seja
um processo, pra biologia ja tem o uso da midia de uma maneira muito boa, imagina vocé ter um corpo humano 3D em uma sala de aula, vocé
jogar uma imagem e mostrar aonde circula tal, passa por tal né, entdo assim, realmente eu acho que é uma adaptacdo. Como geografia, de repente
vocé abre o Google e mostra um mapa, como eu fiz uma vez, eu estava fazendo um texto sobre Pompéia, ai eu falando sobre Pompéia, foi até
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prova, fui corrigir e tal, ai eu fiz "perai pessoal, me deixa mostrar aqui aonde ta Pompeia" abri o0 Google, e mostrei "olha pessoal aqui que fica o
vulcdo que explodiu ta aqui o Vesuvio™ "ta vendo ai, a cidade" entdo imagina ai a riqueza que vocé vai levar pro seu aluno”.

Professor 6a- eu tive uma experiéncia com os alunos do quarto ano a gente ativou o Google Maps, e localizou (claro que ndo consegui fazer com
todo mundo) a casa em que eles moravam, a gente botou o endereco da escola, e chegou. Isso foi extremamente magico, agora, assim, foi muito
tumultuado, pois muitos queriam fazer, mas, é interessante como uma ferramenta simples que pode ser usada de uma forma tdo positiva em sala
de aula.

Professor 9- eu vou trazer o livro didatico, por que essa tecnologia, na verdade, desde que 0 homem comegou a escrever mesmo com uma pedra,
ja é uma técnica né, de comunicacdo. Entdo a tecnologia que a gente fala hoje, acha que é s6 o que existe hoje, mas, desde que o homem tentou
se comunicar, nds estamos falando de tecnologia. E noés temos o livro didatico que é uma ferramenta que esta sendo obsoleta. No entanto, nés
estamos investindo anualmente fortuna neste livro didatico. E n6s ndo estamos sabendo na verdade é fazer o uso das ferramentas que nés temos,
Nno nosso processo de ensino, porque a gente nem acaba utilizando o celular e nem usando... Ou seja, as novas técnicas né, de comunicagéo e de
ensino como também a gente ndo acaba usando o livro didatico. Alguém ja assistiu Fahrenheit? Pronto, vocé vé que é um filme antigo, e ele j&
previa né, esse momento atual, e ele foi guardado, e é importante que a gente mostre para 0s alunos que apesar do que nés temos hoje, mas é
ciclico, porque hoje se volta o vinil né, entdo, toda técnica um dia ela volta, por que a gente passa a sentir necessidade do a gente ndo tinha. Ja
existe um movimento pela carta, né. Entdo é importante que a gente saiba de todo movimento, e que o estudante, ele tenha o conhecimento do
processo, de tudo, de como as coisas se desenvolve né, de como a humanidade ela se transforma isso para mim € que é o ponto chave do ensino
né, vocé mostrar o que existiu antes e como é hoje e ele manusear. Entéo assim, eu acho que a partir do momento que a gente planeja e determina,
faz um planejamento que aquela aula vai ser com livro didatico, entdo, por favor, todos tragam o livro didatico para a gente inclusive ndo ter
problema de "ah, 0 menino néo trouxe o livro didatico hoje", mas, se ele traz um dia e ndo usa entdo ele também fica sem... Porque como ja existe
outras técnicas ele fica sem nocéo do qué que vai ser a aula. Entdo no momento que vocé planeja e fala "olha nessa semana a gente vai usar, dia
tal livro, dia tal celular, dia tal video" entéo, é importante porque ele mesmo vai criar uma disciplina com os instrumentos que ele vai trazer para
a sala. Entdo assim é s para gente refletir também que tudo é valido, e que é importante que a gente coloque tudo no processo de ensino.

Professor 10- estava falando com a professora e de certa forma (eu disse até pra minha colega) a gente ndo pode abandonar a pré-histéria, desde
gue o homem conseguiu bater pela primeira vez na pedra, e fazer um som, ja é uma tecnologia, entdo, a gente deve aprimorar, Nno meu caso aqui,
eu acho que o livro didatico é fundamental, principalmente para esses guri da nossa realidade, que nem todos tém essa capacidade de fazer essa
diferenciacéo porque os pais ndo tem esse acesso ou 0 acesso dele é apenas o Whatsapp, e s, né. E a realidade da nossa escola, é uma realidade
tecnoldgica, pelo menos eu, vejo assim. Agora que, nos professores, eu entendo a professora aqui, que eu acho interessante ndo abandonar o livro
didatico, eu também digo para ele, digo "olha um livro dessa custa 120 reais" 120 contos e vocé ndo valorizar, meu amigo, vocé estd matando seu
pai e sua mée indiretamente.

Professor 9- e outra, o livro didatico ele é 6timo, ele tem a fungdo de fazer com que o estudante, ele aprenda a pesquisar em biblioteca, afinal de
conta, nos temos bibliotecas. Entdo se o aluno chega a academia, por exemplo, e ele precisa usar a biblioteca, ele ndo vai saber abrir nem o livro,
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ele nao sabe nem o que é um indice, nem o que é um sumario. Consideramos que cada somos uma unidade, somos heterogéneos eu acho que é
importante trazer essa diferenca, para quem gosta de livro, fazer com que todos tenham um contato com as técnicas.

Professor 11- primeiramente, eu gostaria de dizer que em se tratando da analise do video em si, Claudia fez um resumo completo né, didaticamente
€ 0 que o video realmente apresenta uma evolucdo. Agora, eu gostaria de tocar em dois pontos aqui, essa questao de velha e nova tecnologia, isso
ai é um subjetivo né, é claro que, por exemplo, se vocé for perguntar o que é velha tecnologia a gente vai dizer o radio, o jornal impresso, s6 que
é velha tecnologia pra hoje, mas no seu momento ja foi nova tecnologia, o radio j& foi tecnologia, o telefone com fio ja foi nova tecnologia, e,
outra coisa que me chama atencdo é esse video serem passados para uma classe de alunos, é perfeito, porque ele é didatico, para mostrar justamente
essa evolugdo. E outra coisa curiosa, que ele falou sobre a questdo do uso do quadro que muitas vezes os alunos ficam pedindo para usar slides,
ndo é uma verdade absoluta ndo, eu vou dizer por que, num trabalho nés tivemos justamente esse curso de videos aqui na escola e os profissionais
dessa empresa tiveram aqui, e eu vou dizer uma coisa Cibelle, é que eles ndo tinham dindmica ndo, pelo contrario eles eram bons profissionais,
bons orientadores, é que nossos alunos ndo conseguiam captar a mensagem, ou ndo conseguiam levar a sério, entdo, o trabalho deles estavam
muito bem feito né, a proposta que foi jogada para que eles dessem esse curso para os alunos e produzissem videos foi perfeito, na verdade, o que
faltou foi falta de interesse, por que, os alunos achavam perda de tempo essas aulas como se tivesse atrasando a programacéo das aulas de portugués
ou de qualquer outra disciplina, entdo isso ai ja € uma mentalidade atrasada do aluno né, entdo os alunos achavam, disseram que era perda de
tempo, que isso ndo ia valer nada, que isso atrasava o conteldo, e tudo isso valia. E outra coisa também, eles sdo assim, apegadissimos a questao
do quadro branco, eles sdo apegadissimos. Quando vocé ndo usa o quadro branco, quando vocé ndo registra contetido no quadro branco ta certo,
para eles, isso é sindbnimo de ndo ter tido aula, por mais que vocé use altas tecnologias, inovagdes, entendeu, coisas interessantes, mas, um simples
registro que ele pode tirar ali do quadro e jogar no caderno e chegar em casa (se € que ele faz isso) mostra ao pai e mée teve aula, entdo pra ele
isso ja é suficiente. Entdo assim, a nossa geracdo é uma geracao contraditoria né, € uma mistura do velho com o novo, eles tém essa mentalidade
ligada as novas tecnologias, mas o pensamento ainda, em se tratando de aluno, aqueles alunos dos anos 60/70 onde ainda tem que registrar tudo.
Entdo na verdade, é uma geracdo que nasceu com internet, mas com mentalidade de gente velha né, com mentalidade velha, entdo assim, é
interessante isso tudo ai né.

Professor 6 - Eu acho que a gente ndo pode também generalizar muito, por que na verdade qual é a funcéo do slide? E para dinamizar a aula.se eu
pego o que escrever no quadro e boto em um slide pra mim é ndo ter muita fungdo. Eu me lembro muito do professor Paulo de biologia, e ele trazia
umas aulas assim que eu entrava na sala, eu nao queria atrapalhar por que os alunos estavam extremamente ligados. Eu acho que também é
interessante trazer o slide, mas qual € o objetivo desse slide?

Professor 11- professora, s6 um detalhe, ndo é questdo de generalizar, o slide é importantissimo até por que eu uso até demais, os slides dando o
contelido da aula, mas assim, 0 que a gente ndo pode fazer é uma overdose, né? Do uso desse material, tem que haver um equilibrio, vocé tem que
colocar tudo na balanca né, é claro que ndo tem como negar o uso do celular dentro de sala de aula a partir do momento que todo mundo tem
acesso a internet, vocé usar o celular como Fébio faz, isso é perfeito, tranquilo, assim como o livro impresso ndo pode acabar nunca. VVocé foi
muito feliz na sua fala, porque quando eu disse assim que o aluno fala: professora vocé nao vai trabalhar com slides hoje, na maioria das vezes é
aquele aluno que é preguicoso, porque a gente sabe que na nossa sala de aula n6s temos alunos diversificados, agora eu também sou adepta do
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livro didatico, sou adepta também a copiar muito no quadro, mas a gente tem que ter esse equilibrio, concordo com vocé a gente nem pode usar

sO 0 quadro, nem também s6 o slide.

Hipotese 2 - Produtor critico

Os professores ndo utilizam
as midias de modo a se
expressar e produzir sua
existéncia. Acabam por
apenas reproduzir o que lhes
chega ja pronto e acabado,
assumindo como sua
realidade. Através das midias
0 professor pode agir e atuar
sob a sociedade e a escola,
mas nao o faz.

AGP 2 - Quatro professores irdo retirar de dentro de
uma caixa afirmages acerca do papel dos profissionais
em educagao para o ensino das midias com base na
proposta de Belloni (2002); Belloni (2009), e deverdo
se posicionar criticamente, argumentando sobre a
concordancia ou discordancia das afirmagdes.

AGP 3 - Responda os seguintes questionamentos: Que
tipo de midias voceé utiliza para se comunicar e 0 que
costuma comunicar? Vocé ja utilizou alguma midia em
sala de aula como fim para socializagdo de pesquisa?
Qual foi a proposta?

Aprender Através das midias para uma producao critica
(BELLONI, 2002; BELLONI, 2009)

Quanto ao papel dos profissionais em educacdo para o ensino da

midia Belloni (2009, p.8) aponta:

° Demandas educacionais ampliadas: clientelas mais
numerosas com mais anos de estudo (formagéao ao longo da vida);
° Convergéncia dos paradigmas presencial e a distancia e

transformacoes dos dois atores principais: “o professor coletivo e
multicompetente e o estudante autonomo”.

° Integracdo dessas tecnologias de modo criativo,
inteligente e distanciado, no sentido de desenvolver a autonomia e
a competéncia do estudante e do educador enquanto “usuarios” e
criadores das TIC e ndo como meros “receptores”.

° Mediatizacdo do processo de ensino/aprendizagem
aproveitando ao maximo as potencialidades comunicacionais e
pedagdgicas dos recursos técnicos: criagdo de materiais e
estratégias, metodologias; formacdo de educadores (professores,
comunicadores, tutores); producdo de conhecimento.

Assim como a alfabetizacdo passa a ser um direito do cidaddo na
modernidade e corresponde a difusdo da imprensa, a formagéo do
cidaddo do século XXI deve incluir necessariamente, uma
“alfabetizacdo técnica”, ¢ ir além dela, buscando a formagédo
integral, que abrange tanto os aspectos técnicos das “regras da arte”
de cada suporte tecnoldgico, incluindo o conhecimento de suas
potencialidades pedagdgicas (BELLONI, 2002, p.30).

AGP 2:

Afirmacao 1: Quanto ao papel dos profissionais em educacao para o ensino da midia, Belloni (2009) aponta: convergéncia dos paradigmas

presenciais e a disténcia e transformacdes dos dois atores principais o professor coletivo e o multicompetente, e o estudante auténomo.

Coordenador de dialogo (Cibelle)- e ai, existe essa convergéncia? Vocés concordam que existe essa convergéncia desses paradigmas das aulas
presenciais e a distancia? E existe também essa mudanca ou essa necessidade desses dois tipos de personagens, o professor que ele é coletivo
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e multicompetente e o aluno que é autdnomo? Vocés acham que isso ja existe que esta se encaminhando para isso, vocés concordam ou ndo
concordam?

Professor 12- é porque assim, como nos estdvamos falando antes sobre o processo de mudanga em relagéo as novas tecnologias, n6s estamos
passando por diversos processos de mudancas, estamos do meio de uma mudanga muito significativa na sociedade em relagcdo a educagdo
principalmente também por causa da evolucéo das tecnologias antigas para chegada de novas tecnologias, e de uma mudanga na forma das proprias
pessoas pensarem, de raciocinarem. Muitas pessoas hoje vém a educacdo de uma maneira diferente. O autodidatismo esta se tornando um fenémeno
cada vez mais constante, ta deixando até de ser fenémeno, para ser uma coisa natural. Hoje nés procuramos as formas de ensino a distancia e nés
vemos as formas de ensino a distancia ndo s como profissionais de educacdo, mas como cidaddo comum, os cidaddos comuns veém o ensino a
distancia como algo muito mais acessivel e muito mais légico, muito mais realizavel. Antes, o ensino a distancia, ele tinha uma caracteristica que
era vista pelas pessoas de uma forma muito negativa, com pouquissima confianca, eu era uma dessas pessoas que hd um tempo ndo confiava em
ensino a distancia e depois de conhecer o processo por dentro, e ver pessoas que alcancaram seu lugar na sociedade profissionalmente falando,
através do ensino a distancia. A gente vé como funciona quando bem aplicado, quando bem assessorado, e ai eu volto a tudo que vocés e que 0s
colegas aqui ja falaram sobre a questdo do planejamento da elaboracéo da estrutura, por que sou necessario que haja uma estrutura pedagdgica,
gue haja essa estrutura pedagdgica montada em cima de um planejamento de uma elaboracdo adequada, eficiente, e assessoria para 0s alunos, 0s
estudantes no caso, entdo, eu vejo como algo possivel sim.

Professor 6 — Mas assim, se a gente trouxer esse contexto de autonomia para dentro da escola, a gente sabe que € algo necessario, mas, € algo
muito distante... Dentro do chao da escola é muito dificil, porque a gente ta dentro de sala de aula corpo a corpo com esse menino e temos
dificuldade agora o que desejamos é essa autonomia.

Professor 5- O contraponto dessa histdria é que (concordo plenamente com planejamento pedagdgico tudo isso da certo) mas, continuamos
dependendo do compromisso do aluno, e eles estdo cada vez menos compromissados. Entdo, essa cultura do “autodidatismo” essa cultura deles
serem estimulados a estudarem sozinhos precisa de um compromisso muito forte que a familia ndo nos apoia nesse ponto. Eles estdo pensando
como batata, e é muito dificil ensinar uma batata a fazer alguma coisa. Entdo, vai partir da nossa geracéo atuar na sala de aula, conduzir esses
meninos tdo pequeninos ainda, a aprender a ficar sentado, aprender a ler sozinho, aprender a compreender o que esta lendo, e aprender a pedir
ajuda porque, muito deles muitas vezes ficam "ai eu ndo vou pedir ajudar ndo, porque eu tenho vergonha' isso eles tem que que trabalhar sozinhos.
Voceé ndo pode ter esse tipo de comportamento! Entdo, eu acho que estamos no momento atual no processo de mudanca, vai chegar la, vai chegar
14 e vocé vai achar que é um fundo negro.

Coordenador de didlogo (Cibelle) - e o papel do professor no caso? Porque a gente falou agora sobre o papel do aluno papel do aluno na
guestdo da autonomia e o professor multicompetente, e ai?

Professor 13 - com relagdo ao autodidata af, eu acho que a falsa sensa¢do de muitas informagdes a0 mesmo tempo, de nem se quer checar se a
fonte € real, se ndo é real, leva aquela falsa sensacdo de que eles sabem né, entdo, o tempo todo eles pensam que eles sabem, mas no fundo, no
fundo, quando vocé péra para conversar sobre determinado assunto que vocé domina, vocé vé que a pessoa ndo entende nada né. Com relagéo ao
professor ser autodidata, multitarefas ndo sei 0 que, eu acho que a gente precisa também de uma formagao continuada, eu vejo tempo cobrar de
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toda equipe, vocé tem que ser isso, tem que ser aquilo, de |4 para c& ndo vejo nada, absolutamente nada, eu cresci minha vida inteira ouvindo que
promotoria pra a gente tem que ser provocada, eu sO vejo essa promotoria daqui fazer contra os professores sem ser provocada, por conta propria
eles decidiram, s6 vejo isso, de la para ca ndo vem nada. Nosso planejamento por exemplo, se a gente tivesse um ambiente virtual eu poderia me
reunir com minha equipe sem estar presente fisicamente, n6s temos? Nao temos. Detalhe, esse ambiente virtual nem €é pago, a gente so precisa de
um programador ai da secretaria que fizesse para cada escola, ou para cada regifo, nem isso a gente tem. E muito bacana pedir pra vocé ser
autodidata, ser autosuficiente, estar aberto. Bom, eu acho que a abertura é assim, quando vocé chega para uma pessoa e diz “olha, vai fazer isso
assim" ¢ uma coisa, mas quando eu chego para ele e “olha aqui, de rocha” e ele entenda que aquilo ali vai ajudar a vida dele, eu acho que o grande
problema é entender isso. Eu td agora 14 com o pessoal para fazer reunido pra orientagdo do pessoal do PPP das escolas, se vocé senta com o
professor "o que é o PPP pra vocé" pra ele é burocratico, ndo faz parte do dia a dia dele certo, a culpa é dele de pensar assim? N&o, é porque esse
foi o papel do PPP sempre.

Professor 12- Veja, por exemplo, numa prova de progressao parcial, "mas o aluno ndo teve interesse, ndo quis estudar" tem uma conversa que eu
tenho ha um tempo com os alunos desde comeco do ano, e comegou com uma dindmica inclusive falando sobre autonomia. Uma crianga como
Heitor (crianga de cinco anos presente no dia da dinamica) ele ja tem, ja é dotado de certa autonomia, ldgico que essa autonomia tem limitacdes.
Ele sabe, por exemplo, a hora que ele ta precisando ir ao banheiro, entéo ele tem essa autonomia para decidir, quando ele era menorzinho ele ndo
tinha autonomia entéo, era necessario usar fralda, conforme vocé vai crescer, vocé vai desenvolvendo cada vez mais autonomia, essa autonomia
vai se ampliando, conforme seu discernimento também se desenvolve, Assim, tendo isso em vista, a gente tem que pensar (pelo amor de Deus nédo
me entenda mal) mas a gente tem que pensar sempre que nos temos que lidar com aquilo que esta dentro das nossas possibilidades.

Afirmacao 2- : Quanto ao papel dos profissionais em educacdo para o ensino da midia, Belloni (2009) aponta: Mediatiza¢édo do processo
de ensino e aprendizagem aproveitando ao maximo as potencialidades comunicacionais e pedagdgicas dos recursos técnicos, criacdo de
materiais estratégicos metodoldgicas; formacéo de educadores, professores comunicadores tutores; producéo de conhecimentos.

Professor 1- Entdo, aproveitar esses cursos técnicos né, os materiais, as metodologias diversas e, para isso é necessaria a formacéo dos professores,
como o professor estava dizendo né, eu acho bem interessante assim, eu gosto de procurar metodologias novas, muito embora, as vezes quando
eu chego, venho bem empolgada que aprendi uma metodologia nova, jogo para os alunos ndo querem fazer "ah, nao". Na formacdo do municipio
a gente se redine sempre € a gente tem acesso a novas tecnologias né eles trazem pra gente novas experiéncias, pessoal das outras escolas trazem
também os palestrantes e trazem experiéncias de outros lugares ,entdo de vez em quando eu pego alguma coisa para aplicar. Mas, é bem frustrante
guando vocé vem, ai video, vamos fazer um video disso, daquilo 14, usar app "ah professora, ndo, passa um trabalho para gente escrever" entao,
essa falta de vontade dos alunos, as vezes também desistimula a gente né, esse ano eu t6 querendo aprender, para trabalhar com podcast que é
uma coisa que eu nunca ouvi falar e 1& na formac&o a gente aprendeu, s6 que eu esbarro na dificuldade técnica, primeiro, que eu nunca fiz, eu ndo
conhecia, eu td na fase de ouvir e entender a linguagem como é que €, e depois vou tentar baixar algum aplicativo para ver como que se grava. La
na formacéo disseram assim "ndo mais é que a gente nao sabe, mas os alunos todos ouvem," mas, eu ja andei fazendo uma pesquisa e eles nao
sabem nem o que é, entdo, para passar para eles, primeiro eu tenho que dominar aquilo, ndo posso chegar para eles e dizer "se vire, e faca ai" se
nem eu mesma sei fazer. Entdo assim, precisa realmente pra gente aproveitar tudo isso a gente precisa de uma formacéo né, pra entender o que &,
e poder passar.
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Afirmacao 3: Quanto ao papel dos profissionais em educacdo para o ensino da midia, Belloni (2009) aponta: A intera¢do com a tecnologia
de modo criativo, inteligente, distanciado, no sentido de desenvolver uma autonomia e competéncia do estudante e do educador enquanto
0 usudrios e criadores das Tl e ndo como meros consumidores.

Coordenador de dialogo (Cibelle) - E seu papel pegar esses alunos e fazer com que eles deixem de ser meros consumidores e passem a ser
produtores de informagdo?

Professor 10 - Eu fui professor na Escola Doutor Severiano 14 em Macaiba, eu nunca me apropriei da linguagem e conhecimento tecnolégico,
guestdo de medo. Mas sempre eu desafiei os meus alunos, eu dava aula em Macaiba e sugeri deles fazerem um video e os alunos sairam de Macaiba
e vieram fazer um video aqui no Parque das Dunas quando eu dava aula de geografia 14, acho que as vezes eles criam muitas coisas boas. Esse ano
eu tive uma experiéncia, porque a gente ndo tem livro de hist6ria né, no ensino fundamental tem que ficar na escola, entdo a atividade de casa é
assistir video, fazer um comentario, uma frase, um texto e, tem muitos alunos que chegam com a resposta daquele video eu acho que eles produzem.

Mas a pergunta é: E seu papel fazer com que eles (os alunos) deixem de ser meros reprodutores daquilo que eles veém e passem a ser produtores
de contetdo?

Professor 10 - Eu acho que ndo é papel do professor ndo, professor pode sugerir mas o préprio aluno chegar e dizer que vai deixar de ser consumidor
para ser produtor acho dificil.

Professor 12 — A gente ta tendo uma experiéncia a tarde né, com o aluno Alessandro devido a dic¢éo dele ser muito boa, o cara tem conhecimento,
aquela coisa toda, e tal, a gente esta sugerindo dele fazer um canal no Youtube, ai ele aceitou o professor esta orientando, ele gosta das Artes né,
entdo é por esse lado, deixa de ser consumidor e t& passando... agora é um universo ne.

Professor 13- A nova BNCC sugere que esse papel seja nosso, né? que a gente faca com que os alunos eles tenham protagonismo no aprendizado
deles, ou seja, que eles consigam produzir conhecimento. Entdo diz que a gente precisa fazer isso, certo? A partir do momento que eu digo para o
aluno que ele ndo deve ser s6 consumismo, que ele ndo deva s6 consumir essas midias, ou essas TIC’s e que ele passe a produzir também, significa
dizer que eu tenho dominio tal, que eu consigo fazer o aluno dominar, criar e produzir. Beleza! Sugere que a gente seja assim, nao disse como é
gue o professor vai dominar isso, como é que o professor vai conseguir enxergar isso, de tal maneira que ele possa fazer o aluno perceber que ele
possa pegar tudo isso e produzir conhecimento, dizer que isso € papel do professor pode até dizer, mas dai para a pratica ndo é muito simples.

Professor 5 — Ai nossa situacéo é de descobridor, precisa descobrir um aluno que tenha condicéo de, ou esteja maduro o suficiente para produzir,
agora ensinar a produzir eu acho muito dificil.

Professor 14 - Eu acho assim, se apropriar do conhecimento é tdo importante quanto produzir conhecimento, temos um mero consumidor, nos
desafiaria criar as condicdes para que isso aconteca, as condi¢des técnicas, as condi¢bes do tempo. O professor fica muito em sala de aula e ele é
encarado assim, como professor de sala de aula. Falta tempo pro professor pensar, planejar e executar tudo isso. Enquanto no Brasil ndo se mudar
a esse modelo, esse paradigma, nés ndo vamos sair do lugar. Porque ta tudo ai, o desafio esta posto, isso é imprescindivel, esse avanco, a gente
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tem que enfrentar isso, mas € preciso repensar a estrutura, o layout da sala de aula, a estrutura de hordrios, tudo isso € fase para que isso aconteca
realmente, na minha opinido.

Afirmacao 4: As demandas educacionais estdo ampliadas, clientelas mais numerosas com mais anos de estudo e formagéo ao longo da
vida.

Coordenador de dialogo (Cibelle): Mais gente nas salas de aulas, mais anos de estudo, e além de terminar esses anos de estudos a necessidade
de continuar estudando.

Professor 12 - Porque assim, por trabalharmos com ensino médio e fundamental, eu acho que a gente esta focando muito s6 nesse ponto. Mas o
ensino ele vai para além das fronteiras académicas, o ensino também é dentro de casa. O ensino formal, estudo das ciéncias, é na escola, é em
cursos de aprimoramento pessoal como, por exemplo, o curso de idiomas, que vocé faz curso de informatica, outros cursos de aprimoramento,
pos-graduacdo, mestrado, tudo isso conta como tempo de formagdo, como tempo de estudo ao longo da vida. Hoje em dia é muito comum uma
pessoa formada, ter mais de uma especializacdo, mais de uma pés-graduacéo. Tem gente que fez mestrado, ja ta fazendo o mestrado pensando no
doutorado, entéo isso ndo era acessivel para uma grande parcela da populagdo que existe hoje, isso nédo era acessivel para essa populacdo, eu ndo
gosto de usar essa palavra porque é muito modinha, mas enfim, isso era muito elitizado, e hoje vocé tem pessoas muito comuns que nao fazem
parte da elite, mas, que tem acesso largo a essa formagdo educacional. Entdo, quando se fala de formag&o ao longo da vida eu entendo isso, ndo
apenas no ensino fundamental ou médio, mas além dessas fronteiras.

Professor 15 — Hoje a gente tem essa parte ai da graduagéo, os alunos mesmo do CAL, inimeros, que encontro ‘“Professora t6 fazendo biologia, t6
fazendo isso, t0 fazendo aquilo” que ha alguns anos agente num encontrava, né? Até os alunos do noturno que era bem fechado, era um que saia
pra uma universidade. Ai tem aluno fazendo educacdo fisica, tem aluno gastronomia, muitos alunos que eu vejo.

AGP 3: Que tipo de midia costumava utilizar? O que constumava comunicar?

Professor 4 - skype, whatsapp. Conversa mesmo

Professor 11- o celular mesmo né, as mensagens que a gente comunica as besteiras do dia.

Professor 6 — O celular, mas nem sempre agente comunica besteiras, porque tem os grupos de trabalho.

Professor 12 - tanto para publicacdo pessoal familiares, pessoas mais conhecidas como trabalho e lazer redes sociais, aplicativo de mensagens,
aplicativos programas para usar a voz em tempo real, Skype.

Professor 14- Redes sociais, para comunicar tanto assuntos profissionais quanto pessoais.
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Professor 16 - Whatsapp Mandar mensagem para professores mensagem profissional no grupo

Professor 13 - Eu uso 0 Whatsapp, e-mail e plataformas digital, cada um objetivo diferente, no Whatsapp geralmente conversas mais curtas, direta,
né? Também mais instantanea e-mail mais formal e plataforma trabalho também, mas mais planejamento e execugdo de alguma coisa que eu
precise fazer tanto com aluno, tanto com professor também.

Professor 17 - Whatsapp e e-mail também, como eu agora td pedindo sé trabalhos por e-mail porque ficava dificil até para receber como sé tem
uma aula, eu td acabando usando as redes sociais para poder passar até revisdo de prova, como o tempo é curto de aula entdo eu grava um video,
e passo para eles para ter uma forma de comunicacdo mais rapida.

Professor 3 - Whatsapp e-mail plataformas digitais porque eu estou fazendo uma po6s a distancia e termina agora em dezembro e assim. Video
conferéncia também, ultimamente a gente ta trabalhando muito, mas no meu dia a dia 0 Whatsapp.

Professor 10 - Wats, face, e-mail, plataformas eu estou na luta.

Professor 16 - Instagram, Facebook plataforma digital. Trabalho e para o0 meu dia a dia mesmo

Professor 18 - Whatsapp e redes sociais também, plataformas to na luta tambem.

Professor 8 - Whatsapp Instagram, o Messenger, o Facebook as plataformas digitais também, tanto trabalho, como vida pessoal.

Professor 5- Whatsapp Instagram, e-mail, plataformas. Para trabalhar e para me comunicar com o povo de longe

Professor 4 - Whatsapp e e-mail

Professor 2 - Whatsapp e e-mail

Professor 15 - Whatsapp, Instagram, e-mail, eu uso muito whatsapp agora, uma coisa que eu ndo usava era o video, e 0 Whatsapp ajuda muito por
causa do curso de libras entdo ndo da para passar mensagem as vezes, a gente quer tirar ddvidas e tem que ser por video para fazer os o pessoal

ver o sinal e tudo, entdo ta facilitando muito.

Professor 1- Acho que Internet eu uso bastante, Whatsapp, Facebook Instagram eu uso para me comunicar com pessoas, parentes distantes, pessoas
do dia-a-dia, informacdes praticas de trabalho, de familia uso para me informar também, saber o que é que t& acontecendo no mundo.

Coordenador de dialogo (Cibelle) - Vocé ja utilizou alguma midia em sala de aula? Qual foi a proposta?
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Professor 11- - Facebook eu ja usei bastante, ainda uso, quando eu crio grupo de amigos no Facebook, muitas aulas que eu dou é com Powerpoint
que eu mando via grupo. O Facebook acabou se tornando uma forma deles pegarem as aulas dadas em sala e estudarem o conteido, quando
querem.

Professor 12 - Normalmente eu uso o Whatsapp, porque é o mais comum entre todos eles e Facebook. Essas outras redes sociais exigem que vocé
tenha adicionado alguém. Geralmente é para divulgar algo que foi produzida em sala, algo que foi passado em sala que alguém perdeu, eu td
tentando passar agora para as redes sociais, montar algo nesse sentido, pra gente publicar.

Professor 13 - Padlet, ment.com e moodle. O Padlet é um programa em que voceé faz slides colaborativos. Ment.com é um programa em que vocé
lanca uma discussdo e todo mundo vai respondendo também ao mesmo tempo, e ele vai colocando, as principais palavras véo pro centro, e as que
n&o tio sendo muito comentadas véo ficando nas periferias, so que tudo que ta sendo discutido vai aparecendo. E como se fosse uma discussdo
online, vocé digitou aqui, aparece la. Mas vocé tira quem escreveu o que, vocé fica andnimo, a gente vai vendo as ideias que vao convergindo,
vao tendo uma amostra maior la no centro. E o Moodle é uma plataforma maior, também gratuita, que é o que eu sugeri que a escola de repente
tivesse la na secretaria a gente ta usando, por exemplo, uma agora, ndo é da secretaria, € a do Instituto Kennedy. Eu sei que tem programador na
secretaria, como € gratuito qualquer escola se tiver uma pessoa pra programar, pra fazer, é simples de usar, usaria. Hoje, eu acho que o maior
problema de todo mundo é tempo, esse € o problema, entdo se eu preciso me reunir, ndo preciso estar fisicamente, seria muito mais tranquilo. A
rede é para isso, mas, infelizmente, a gente vem aqui, discuti tudo isso, mas, na pratica ndo consegue fazer absolutamente nada.

Professor 12 - Eu acho que, especificamente no caso do projetor, o objetivo primario é reduzir a quantidade de coisa que eu escrevo dinamizar a
aula. Como professor de portugués obrigatoriamente acabo escrevendo muito. Entéo, se eu puder colocar no projetor metade das coisas que eu
precisaria escrever facilitaria muito passar a matéria para 0s alunos e escrever no quadro apenas o que é necessario. Outro objetivo é facilitar a
interacdo em sala de aula, aumentar o interesse dos alunos trazer para dentro da sala de aula coisas que sdo do conhecimento do aluno fora da
escola de uma maneira mais interessante, ou trazer para eles novidades que vao fazer com que ele se envolva mais com a aula.

Professor 13- Eu s6 queria complementar, eu acho que cada midia dessa tem um objetivo diferente, por exemplo, kahoot, eu acho que a galera de
inglés usa bastante para que os alunos participem como uma gincana online, vdo responder e vai sendo gerado em ranking, eu acho que o objetivo
do kahoot vai é fazer com que o aluno fixe algumas ideias, ou que ele discuta algumas de uma maneira, vamos dizer, mais despojada, mais
tranquila, mais ludica, quando eu uso o padlet, por exemplo, na verdade, eu quero que eles confrontem as ideias deles. O cara digitou aqui aparece
na tela. O cara pensou, escreveu: "vixe, 0 cara pensou assim, eu nao tinha pensado assim". Entdo € confronto de ideias. Eu acho que cada midia
tem um objetivo, quando vocé comecga a dominar vocé vé “ah, isso aqui vai servir para mim em tal situacdo" acho que o datashow tem essa
dinamica de vocé fazer as coisas umas pouco mais rapidas, vocé tem mais tempo para discutir, e passar menos tempo copiando, entdo acho que
cada midia tem um objetivo diferente.

Qual o objetivo, por exemplo, de uma produc¢éo audiovisual?
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Professor 8- Eu gosto muito, eu acho que no caso da lingua inglesa (a linguagem audiovisual) é para préatica. Geralmente a gente pede para que
faca uma produgdo de video, fazer um filme, para trazer algo diferente, e os alunos véo se ver, eles vao refletir sobre o que produziram. E préatica
mesmo, a prética da lingua no caso, entdo geralmente eu faco.

Professor 10- N&o sei se é porque eu sou um pouco abestalhado nesse sentido, porque o seguinte, s6 em o aluno esta reunido, discutindo aquele
assunto, para mim ja é fantastico, por exemplo, agora mesmo eu to6 com desafio, todos os alunos véo fazer teatro. Minha prova vai ser um teatro,
ja defini para eles conteldo da segunda guerra mundial de acordo com a sala, entdo os grupos ja estdo trabalhando. Ja foi definido, eles vao 14, eu
Vou ver como € que t& vou acompanhar aquela coisa toda. No video, eu dou pra ele o tema, ai eles saem, véo pra pesquisa, voltma para mim, eu
vejo se ta bom, e se ndo ta bom eu mando "esse negocio ta errado” eles se danam porque boto Ia "isso aqui ta errado™ entdo vocé tem que refazer.
Eu acho que s isso para mim ja é o suficiente, construir ndo é facil, sem falar que eu amo demais quando eles brigam. Brigam para fazer uma

peca.
Hipotese 3 - AGP 4 - Observe dois exemplos de producbes de | Aprender com as midias, experimentando seu uso instrumental e
experimentacéo e video feitas por alunos de nossa escola. Faga um pedagogico.
apropriacdo de sua forma | comentéario acerca do que vocé considera (BELLONI et al, 2002; BELLONI, 1995)
instrumental e competéncia técnica e outro acerca de Consid .
metodoldgica dos competéncia pedagodgica. onsidera-se que
recursos multimidia
Videos: Civilizagdes* e Literatura de cordel No campo da educagdo, de modo geral, ignora-se a questéo, reduzindo
Os professores utilizam as no RN% 0s meios a seus aspectos meramente instrumentais, como se fossem
midias apenas como meio ferramentas neutras e ndo meios produtores de significados. (BELLONI
instrumental, ndo AGP 5 — Vocé tem disponivel uma camera etal, 2002, p. 31)
percebem que como filmadora, um gravador e cinco computadores | o ) ) )
ferramenta pedagégica, as com acesso a internet. De que modo vocé E importante I~embrar que as~potenC|aI|dades emanplpatérlas _dog meios
midias podem auxiliar no utilizaria esses recursos em aula? de comunicacdo e de educacdo dependem da capacidade dos individuos

el TR G R de se apropriarem deles. (BELLONI, 2002, p.31)

préticas educativas.
Vocé tem dois videos muito diferentes um do outro. O primeiro € mais estatico, claramente decorado, ndo tem dinamica. Reconhego que os alunos
possam ter lido no livro, de certa forma pesquisadp. Mas pela estética ele ficou pouco interessante, Além Juliana esta no segundo ano, este video
era quando ela era do sétimo ano,

O que é competéncia técnica?

24 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=iTftwJMfoww&feature=youtu.be Acesso em: 01 jun 2019
25 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=f-pqlKad5wI&feature=youtu.be Acesso em: 01 jun. 2019.


https://www.youtube.com/watch?v=iTftwJMf9ww&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=f-pqIKad5wI&feature=youtu.be

Professor 1- A gente viu que essa técnica é a questdo do dudio da filmagem, da luz, de escolher um local apropriado para filmagem, mais essa
parte mesmo.

E competéncia pedagogica?

Professor 8- A preparacdo do que vai ser dito, o contelido que vai ser abordado, a forma como é que é abordada, a necessidade do que vai ser
exposto pelo aluno, todo conteido, como vai ser exposto, qual tipo de filmagem e de video, se é apenas a exposi¢do, ou se € uma entrevista, ou se
€ uma musica ou um show.

Coordenadora de dialogo (Cibelle) - E Vanilson, para terminar, quando vocé orienta os alunos em algum momento houve alguma orientagéo para
competéncia técnica ou somente pedagdgica?

Professor 10 - Técnica ndo existe, porque eu ndo sei dizer, eu faco 0 seguinte eu quero isso “assim, assim, assim" Ai vocé tem divida? A internet.
AL

"Ah eu nio sei escrever essa palavra", “o dicionario ta aqui, pegue, va pesquisar a palavra”, "eu ndo sei Professor", “vocé vai pra internet, pesquisa,
fique a vontade, agora tal dia eu quero pronto” ai eles trazem, tem uns que néo traz ndo.

PLANOS DE AULA

Professor 1 — Dividiria a turma em grupos. Cada grupo ficaria responsavel pela apresentacéo de trabalhos com tematicas estabelecidas previamente
pelo professor. As apresentacdes devem ser dindmicas e até interativas se quiserem, desde que fujam do formato convencional. Todas as
apresentagdes seriam filmadas. Pelo menos um grupo apresentaria uma forma de debate em mesa redonda, que seria ndo apenas filmado, mas
gravado em audio para ser transformado em podcast. Nos computadores, os arquivos seriam editados e publicados nas redes sociais da escola.

Professor 2 — Criaria ilhas para discussdes com um computador em cada ilhapara divulgar a discussdes no Padlet. Usaria também um data show
para projetar o Padlet e faria a filmagem das discussGes.

Professor 3 — Solicitaria que elaborassem um video sobre doencas tropicais utilizando uma cAmera filmadora. Com os computadores pesquisariam
sobre as causas, agente causador, sintomas, ratamento e prevencdo das doencas. E com o gravador fizessem uma entrevista com um profissional
da area de saude, falando sobre o assunto.

Professor 4 — Dividiria a sala em grupo. Distribuiria uma tarefa para cada grupo utilizando a internet. Socializava o trabalho de todos para o grande
grupo. Escolheria um alunos para gravar e outro para filmar.

Professor 5 — Utilizaria para registro e produc¢do de conteldo, transmissdo e edi¢do, pesquisa e producdo audiovisual. Producdo de conteido para
cada turma e como arquivo didético para a escola. Estudante, discipulo e mestre.
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Professor 6 — Utilizaria os computadores para pesquisa, de forma que um aluno pesquisaria e passaria o contetdo para o restante do grupo. Depois
cada grupo filmaria um resumo do contetido abordado. O gravador seria para meu registro do trabalho proposto.

Professor 7 — Para a disciplina de ensino religioso utilizaria para reproduzir um debate sobre intolerancia religiosa, gravando as falas, fazendo
pesquisas de casos e por fim filmando um teatro encenado com um caso de intolerancia religiosa.

Professor 8 — Divisdo de tarefas trabalho em equipe, rodizio de atividades, estabelecimento de um lider e um mediador de tarefas.
Professor 9 — Montar uma historia com os alunos mostrando a evolugdo da tecnologia

Professor 10 — Na disciplina de Histéria, levaria o gravador para gravar a participacdo deles de maneira expontanea para eles dizerem o que
aprenderam do contetido. Os computadores para pesquisar as aulas e dinamizar.

Professor 11 — Tema: S6lidos Geométricos. Os alunos vao trabalhar videos através dos computadores para pesquisar. Chamar alguns para socializar
as pesquisas e fazer a gravacao.
Solicitar que os mesmo monte os sélidos.

Professor 12 — Passaria uma pesquisa sobre determinado assunto e pediria que os alunos elaborassem um video explicando o que eles entenderam
sobre o assunto. O trabalho poderia ser apresentado em forma de entrevista, documentario, teatrinho, etc.

Professor 13 — Com 40 alunos em uma sala de seis ou sete anos tendo apenas cinco computadores, fica extremamente dificil utiliza-los. A Gnica
ideia que me ocorre é fazer com que os alunos desenvolvam quest6es em dupla no quadro e eu filmar e gravar a apresentacdo de cada dupla.

Professor 14 — Pesquisa sobre experimentos no computador, uma camera para filmar fazendo os experimentos. Um gravador (grupos fazer
perguntas sobre experimentos)

Professor 15 — Elaboracdo de um video a respeito de determinado conteldo, utilizando os alunos como atores e produtores. Entrevistas com
professores e funcionarios da escola sobre o conhecimento de cada um acerca de determinado assunto. Pesquisa prévia sobre assunto a ser
apresentado posteriormente, com pontuacéo dos principais topicos.

Professor 16 — Pesquisar sobre cinco paises de Lingua Inglesa e produzir um video falando sobre a histéria, populacdo, area, cultura e pontos
turisticos. Com o gravador pedir pra gravar uma musica tipica do pais.
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APENDICE E - ANALISE DETALHADA DOS VIDEOS PRODUZIDOS PELOS ALUNOS DA ESCOLA SOB ORIENTACAO
DOS PROFESSORES DURANTE O ANO DE 2017

Analise dos videos produzidos pelos alunos da escola sob orientacdo dos professores durante 0 ano de 2017, periodo em que a escola
recebeu os recursos tecnologicos discriminados nesta pesquisa. O intuito da analise foi identificar o modo como os professores estavam
propondo o uso dessas tecnologias pelos alunos. Observando se ha cuidados técnicos, advindos do uso instrumental, e cuidados pedagdgicos

que devem propor mudancas de atitudes em relacdo a apropriacdo de conhecimento e de habilidades.

Categorias para analise de video (GOMES, 2008)
Identificaca . . Proposta
Icag Conteudos Linguagens post
0 do video Pedagogica
https://youtu.be/q
BgglEHpND8 (-) Qualidade IMAGEM TEXTO i
esquisa, exatidio | (-) Uso dos VERBAL AUDIO (X) Passividade
Titulo: pesquisa, exal FORMATO no processo de
S e apropriagéo. planos . 2 ) ROTEIRO .
Civilizagdo Inca variados (X) Qualidade (-) Expres ensino
(X) Clareza linguisticas do sividade (X) Clareza (-) Entrevista (-) atividade no
Produzido por ) texto verbal (X) Clareza de arau- ESTRUTURA (-) Reporta- processo de
alunos do 9° ano . . oral em (X) Inte- g NARRATIVA gem ensino
. (X) Contextuali- | Movimentos - N mento S
do ensino N A concordancia gracdo do (-) Docu- (X) Aplicacbes
zagdo de cAmera (-) Perso-
fundamental, comaproposta | somcoma nagens (X) Funcéo do mentario praticas do
durante a x . de formato e imagem gens video é clara (-) Situagoes- contetido
S (-) Adequacéo da Cuidados P . (-) Identi- -
disciplina de . . publico (-) Qualida- L problema, (X) objetivos
linguagem ao com ficagdo da
historia. ublico-alvo ) ) de estética obra (X) Outro claros [informar,
P Huminacio (-) Pode-se do som motivar,
(x) Titulo G perceber ambiente sensibilizar,
(-) Presenca de (-) Cenério . e
(x) Turma N S espontaneidade exemplificar,
referéncias (-) Figurino ~
(x) Componentes de emocdes, etc.].



https://youtu.be/qBqglEHpNb8
https://youtu.be/qBqglEHpNb8
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Categorias para analise de video (GOMES, 2008) |

Identificaca . . Proposta
0 do video Conteudos Linguagens Pedagégica
(x) Professor sentimentos ou (X) Pressupde
orientador ambos. mudangca de
comportamento,
de atitude ou de
habilidade.

Analise qualitativa: O video civilizagdo Inca foi orientado durante a disciplina de histéria, de acordo com o quadro de andlise de video proposto, podemos perceber
que o formato elaborado pelos alunos traz marcas de uma aprendizagem tradiconal, é facil perceber que a proposta sugerida pelo professor foi o resumo dos capitulos
do livro utilizado em sala de aula. N&do houve muitos cuidados técnicos em relagéo a imagem e dudio. O objetivo a que o video foi proposto (resumo e socializagéo do
conteddo) foi cumprido, mas fica clara a memorizagdodo do contetido, o que nos leva a indagar se realmente houve um desenvolvimento efizaz de aprendizagem. Os
alunos seguiram uma proposta linear de roteiro seguindo exatamente a ordem em que o contetido foi abordado em seus livros utilizando um formato expositivo
baseado na presenca de uma apreasentadora que despeja conteido no publico a que se dirige. Apesar de que para realizar este tipo de trabalho os alunos necessitaram
fazer uma leitura do conteudo, reunir-se e trabalhar em equipe, houve passividade no processo de ensino visto que a proposta demosntra o0 uso instrumental do video,
0 que ndo traz uma aplicacédo préatica do conteido e ndo pressupde mudangas significativas no processo de aprendizagem.
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APENDICE F - MODELO DE ROTEIRO UTILIZADO PARA ELABORACAO DOS
ROTEIROS AUDIOVISUAIS




APENDICE G - STORYTELLING
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ROTEIRO DE PRODUCAO AUDIOVISUAL

Argumento: Para o desenvolvimento do primeiro video tutorial “Aprender Sobre as
midias”, a analise dos dados nos aponta a necessidade de alertar sobre a parcialidade
existente nos discursos mididticos e apresentar o consumo critico dos conteddos
multimidia com o propdsito de apropriacdo para autonomia da pratica cidada.

MIDIAS.

Titulo: APRENDER SOBRE AS MIDIAS
Sinopse: Inicia-se um conto herdico com uma serie de informacdes acerca de aprender
SOBRE AS MIDIAS, que buscam explicar o contexto vivido pelo personagem e uma
solucéo para sua inquietacéo final. Conclui-se a produgdo com uma deixa fazendo um
convite para o proximo video em que sera abordado o tema aprender ATRAVES DAS

Modalidade: STORYTELING

O video

Inicia-se um conto heroico com uma série de informacOes acerca de aprender SOBRE AS

MIDIAS que buscam explicar o contexto vivido pelo personagem e uma solucéo para sua

inquietacdo final. Conclui-se a produgdo com uma deixa fazendo um convite para o préximo
video em que sera abordado o tema aprender ATRAVES DAS MIDIAS.

CENAS IMAGEM AUDIO

Vinheta Aparecem os dizeres: Educacdo para | Trecho da musica “Positive Rock”

as midias, logo apds aprender Sobre
as midias, em seguida “Por Cibelle
Barros”.

[Efeito: fade out]

Animacdo feita através do aplicativo
Intromaker.

Duragdo: 10”

Cenal Ola! Esse video foi criado para vocé que quer
entender um pouco mais sobre o0s recursos
multimidia na educagdo e como eles podem
ajudar no processo educativo.

Cena?2 [Efeito fade in] O Papa Francisco disse hoje no Panama que quem

Professora abrindo a porta e
caminhando atéo sof4 com livrs na
méo. Deixa os livros de lado, pega o
controle e liga a tv, (aparecce trecho
da reportagem
https://www.youtube.com/watch?v=
oC5yCwr50rQ 0°-15”’) observa
uma reportagem e concorda com ela.

[Efeito de corte seco]

quer construir muros deseja separar as pessoas. Foi
uma critica direta ao presidente dos EUS, Donald
Trump, que quer erguer um muro na fronteira com
0 México.

_E o Papa tem razdo, né? Onde ja se viu querer
ficar separando as pessoas. Agente tem que ter
mais empatia



https://www.youtube.com/watch?v=oC5yCwr5OrQ
https://www.youtube.com/watch?v=oC5yCwr5OrQ
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Cena 3

Personagem acessando whatsapp
para conferir as conversas encontra
um link para uma noticia sobre,
exatamente, o0 que acabou de assistir
na televisdo. Ela clica e assiste. Surgi
trecho da reportagem na tela.
(https://www.youtube.com/watch?v
=Oikeerxorzu — 24” a 50”) e o
professor compara as falas
mentalmente e decide abrir o
facebook.

[sem efeito]

Personagem: Trump destina recursos para a
construgdo do muro... De novo isso!

Video: No twuitter Trump escreveu que é um
grande dia planejado para a seguranca nacional,
entre outras coisas vamos construir um muro, disse
ele. O muro serd erguido de forma prioritaria no
loscai que fazem fronteira com cidades mexicanas,
onde autoridades locais se reccusam a entregar aos
EUA imigrantes ilegais para serem deportados
acusados de transportar drogas para 0 mercado
americano.

Personagem: Caramba! Realmente, pensando por
esse lado, acho que o Trump tem até razdo.

Cena 4

Personagem caminha até o notebook
para fazer alguns trabalhos, mas sua
time line do facebook esta aberta.

Personagem sentada em sua mesa de
estudo acessa o facebook e clica em
uma reportagem do Cortella

Depoi se indaga sobre sua propria
opinido.

[Efeito: fade out]

Personagem: E mais vamos |4 trabalhar que vida
de professor ndo é facil. A pessoa chega a casa e ja
tem que trabalhar de novo.

Cortela na reportagem: H& uma questdo de
injustica histérica, nessa questdo, é claro que um
pais tem que proteger suas fronteiras, mas nao
podemos esquecer que boa parte da riqueza norte
americana de hoje, veio ndo s6 do esfor¢o do povo
americano, mas do fato de que eles tomaram
metade do territério do México no século XIX,
1846 houve uma guerra que durou dois, quando ela
terminou com a vitdria norte americana contra o
México, metade do territério mexicano fiou sob
propriedade norte americana os Estados Unidos
aumentaram um quarto do tamanho que eles
tinham como pais pegando metade do México.
Alids, qual area do México? Aquela que hoje é a
parte mais rica dos EUA, a Califérnia, as cidades
la ndo chamam San Francisco, Los Angeles, Santa
Barbara, San Diego, isso ndo € nome britanico, isso
ndo € nome irlandés, por isso toda aquela regido do
Texas em direcdo ao Oeste norte americano foi
tomado. Se vocé observa é até curioso agora que se
possa chamar o povo mexicano de invasor, depois
de a pouco mais de cento e poucos anos, terem o
seu territ6rio tomado, ou parte dele. Entdo, eu acho
gue € necessario que a nagdo norte americana
preste mais atencdo naquilo que ela deseja e
entende como injustica historica, pra ndo fazer uma
segunda injustica. A primeira foi tomar metade do
territorio e segunda foi dizer agora: vocé nao passa
do lugar que era teu pra o que agora é meu!

Personagem: E agora? (suspirando)

Cenab

Apresentadaroa na sua mesa de
trabalho fala diretamente para o
publico.

[Efeito: dissolucdo aditiva]

Apresentadora:

E agora qual serd a opinido de Alice sobre a
construcdo do muro? O que ela precisa fazer para
desenvolver uma compreensdo critica sobre esse
caso? 10”

Para buscar uma saida para este dilema vamos
precisar de uma nova historia... 6”



https://www.youtube.com/watch?v=0iKeeRXOrZU
https://www.youtube.com/watch?v=0iKeeRXOrZU
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Cena 6 Imagens de bancos de dados do | Era uma vez uma sociedade imersa a recursos

Google: Satélite sobre a terra tecnoldgicos,
[Efeito: corte seco]

Cena 7 Imagens de bancos de dados do | Com acesso a internet.
Google: pessoa acessando a internet
[Efeito: corte seco]

Cena 8 Imagens de bancos de dados do | Um mundo onde as noticias chegam quase
Google: Méao manuseando um | instataneamente de um lugar para outro.
controle remoto [Efeito: corte seco]

Cena 9 Imagens de bancos de dados do | Onde existe tanta tecnologia de comunicacdo e
Google: Pessoa experiemntando | informagéo
aparelho de realidade virtual [Efeito:
corte seco]

Cena 10 Imagens de bancos de dados do | Que fica até dificil acompanhar seu
Google: Banco de dados desenvolvimento e 0s novos mecanismos que
[Efeito: corte seco] surgem a todo 0 momento.

Cena 11 Imagens de bancos de dados do | Uma sociedade que passou a perceber os recursos
Google: Pessoas bem vestidas, | midiaticos tdo normais em seu dia a dia que
trabalhando  pelo  computador, | ligaram o automatico e nem param mais pra refletir
utilizando o celular. sobre as informacdes que chegam aos seus olhos e
[Efeito: corte seco / Camera lenta] ouvidos.

Cena 12 Imagens de bancos de dados do | Uma sociedade de classes, onde 0S grupos mais
Google: Muldiddo caminhando pra | privilegiados descobriram que para manter-se no
varios lados poder teriam que ser os detentores de informac&o.
[Efeito: corte seco]

Cena 13 Imagens de bancos de dados do | Entdo trataram logo de se apoderar,

Google: Alguem observando o
celular com olhar de superioridade
[Efeito: corte seco]

Cena 14 Imagens de bancos de dados do | Dos grandes meios de midia de massa. Assim
Google: Imagem de interconexdes | como construir uma légica de mercado que se torna
de informacGes as classes subordinadas dependetes das tecnologias
[Efeito: corte seco] multimidia.

Cena 15 Imagens de bancos de dados do | E eles fizeram isso com exceléncia, tanto que
Google: M&o manuseando um tablet | conseguiram criar...

[Efeito: corte seco]

Cena 16 Imagens de bancos de dados do | Uma rede em que poderiam ter acesso a uma série
Google: Placa eletrénica em formato | de informagdes que identificaria os usuarios dessas
de cerébro tic’s.

[Efeito: corte seco]

Cena 17 Imagens de bancos de dados do | Através dessas informacdes, eles foram capazes de
Google: Pessoas utilizando a midia | dominar a sociedade a ponto de fazé-los acreditar
despretenciosamente nos primeiros discursos que ouviam, Sem
[Efeito: corte seco] questionar.

Cena 18 Imagens de bancos de dados do | As classes dominadas comegaram a achar normal
Google: Celular em que aparecem | doar seus dados a tudo quanto era software,
aplicativos aplicativos, redes sociais, etc.

[Efeito: corte seco]

Cena 19 Imagens de bancos de dados do | E assim s6 aumentavam o poder de manutencdo
Google: Ambiente de um novo | dos dominadores de INFORMAGCAO
modelo empresarial [Efeito: corte
seco]

Cena 20 Imagens de bancos de dados do | Mas, em toda boa histéria existe 0 mocinho, aquele

Google: Olhos se abrindo
[Efeito: corte seco/ camera lenta]

gue consegue enxergar o0 perigo e busca salvar a
todos.
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Cena 21 Imagens de bancos de dados do | Na nossa historia ndo seria diferente. Muitos
Google:  Professor  universitario | cientistas comecaram a estudar essa sociedade
dando aula e alunos dialogando midiatizada e chegaram a conclusdo de que
[Efeito: corte seco] precisavam abrir os olhos dos dominados.

Comecgaram a alertar sobre a necessidade de
reconhecer o funcionamento dessas midias.

Cena 22 Imagens de bancos de dados do | A demonstrar que 0s interesses das classes
Google: Pessoa com semblante de | egemOmicas estavam presentes em pelo menos trés
procupagao esferas midiaticas:

[Efeito: corte seco]

Cena 23 Imagens de bancos de dados do | Meios de  comunicagdo  dedicados  ao
Google: Mao manuseando uma mesa | entretenimento, lazer e informagéo como o radio, a
de som, pessoa colocando um fone. | televisdo e até mesmo a fotografia.

[Efeito: corte seco]

Cena 24 Imagens de bancos de dados do | Meios voltados para divulgacdo de produtos, jogos
Google: Crianca jogando em um | eletrbnicos, celulares, TVs em suas diversas
computador plataformas.

[Efeito: corte seco]

Cena 25 Imagens de bancos de dados do | E por fim todos os sistemas que agrupam a
Google: Imgem de um teclado de PC | informatica.

[Efeito: corte seco] Ou seja, em todo lugar.

Cena 26 Imagens de bancos de dados do | Foi tdo assustador que comegaram a recrutar
Google:  Pessoas  conversando | pessoas que pudessem propagar a mensagem de
enquanto uma luz surge entre elas alerta: 6
[Efeito: corte seco]

Imagens de bancos de dados do | Aten¢do! As TIC’S devem ser usadas com
Google: Imagens de bancos de dados | criticidade,

do Google: Mo usando o controle

remoto para desligar a tv

[Efeito: corte seco]

Cena 27 Imagens de bancos de dados do | Busque informacbes sobre elas, arme-se com
Google:  Pessoa usando uns | conhecimento,
binoculos para enxergar longe
[Efeito: corte seco]

Cena 28 Imagens de bancos de dados do | Procurem saber quem sd3o os emissores de
Google: Pessoas pesquisando informacdo, e quando souberem com elas
[Efeito: corte seco] funcionam pensem em como usé-las para intervir

na sua realidade social, e assim serem capazes de
usufruir de sua cidadania do modo mais pleno
possivel.

Cena 29 Imagens de bancos de dados do | Os primeiros a ouvir o alerta foram os professores,
Google: Pessoas sorrindo olhando | que entederam que desbravar essa selva de
diretamente pra camera tecnologia e informacdo ndo era apenas um
[Efeito: corte seco] desafio, mas um ideal, pois trabalhavam pela

autonomia e dignidade social.

Cena 30 Imagens de bancos de dados do | Desde entdo eles tém se juntado aos cientistas
Google: Maos se unindo em um | experimentando o uso dessas midias e buscando
proposito conhecer as diversas l6gicas de funcionamento de
[Efeito: corte seco] cada recurso,

Cena 31 Imagens de bancos de dados do | Ajudando a mediar um caminho de liberdade e
Google: Uma pessoa ensinando | autonomia a todos aqueles que se dispuserem ao
outras aprendizado e conhecimento, através da
[Efeito: dissolug&o aditiva] dialogicidade. 20’

[fade out lento]
Cena 32 Apresentadora em sua mesa de | Ela vai precisar entender como as midias de onde

trabalho, fala diretamente com o
publico.
[Efeito: dissolver]

ela teve acesso a inoormacdo funcionam, alguns
simples questionamentos podem iniciar essa
reflexéo.
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A tv, quem é o detentor dessa concessdo, ele tem
interesse politico, ou financeiro a fim de
disseminar que os EUA estavam errados em sua
atitude? O mesmo para a reportagem exibida no
Youtube, mas fornecida por outro canal de
televisdo. Alias, seré que foi coincidéncia a mesma
temaética apacer na timeline da personagem? Como
funciona a disseminacéo de noticias via whatsapp?
As falas sofreram alguma alteracdo de edi¢do que
privilegiava apenas uma parte do discurso?

Além de diversas outras questdes que envolvem
cada meio mididtico e suas caracteristicas
especificas.

O Unico caminho para a resposta é a pesquisa.

Entdo, que tal vocé comecar a exercitar isso e
ajudar nossa personagem a chegar a uma resposta?
Curta nosso video, faca sua pesquisa e deixe seu
comentario aqui embaixo acerca desse assunto.

Ndo deixe de assistir 0 nosso proximo video
Aprender Através das Midias!

Vinheta de
fechamento

Aparecem os dizeres: Educacdo para
as midias, logo apds aprender Sobre
as midias, em seguida “Por Cibelle
Barros”.

Animacéo feita através do aplicativo
Intromaker.

Trecho da musica “Positive Rock”

Duragéo total:

914>

Créditos

UNIVERSIDADE FEDERAL DO
RIO GRANDE DO NORTE
INSTITUITO METROPOLE

DIGITAL
PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO EM INOVACAO
EM TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS PRATICAS
EDUCATIVAS COM
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Roteiro
Cibelle Cristina Barros de Almeida
Valenca

Direcdo
Cibelle Cristina Barros de Almeida
Valenca

Edicéo
Cibelle Cristina Barros de Almeida

Valenga
Ayana Menezes

Producéo
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Cibelle Cristina Barros de Almeida
Valenca
Orientacéo
Prof2 Dr2 Cibelle Amorim

Narradora
Cibelle Cristina Barros de Almeida
Valenca

Musica de vinheta
Positive Rock




APENDICE H - DRAW MY LIFE
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ROTEIRO DE PRODUCAO AUDIOVISUAL

Argumento: Para o desenvolvimento desse video tutorial “Aprender Através das midias”,
a analise dos dados nos aponta a necessidade de entender como a midia é utilizada nas
relacBes sociais e como podem ser meios de producdo do pensamento critico

Titulo: APRENDER ATRAVES DAS MIDIAS

Sinopse: A historia de um pai, uma filha e 0 aparecimento de computadores e internet
em suas vidas. E um convite a trilhar um caminho dos letramentos midiaticos. Ao
fim ha um desafio para o espectador e um convite para assistir o proximo video,
“APRENDER COM AS MIDIAS”
Modalidade: DRAW MY LIFE

IDEIA DE ROTEIRO: Contar um pouco sobre como surgiram as midias na minha vida

através da historia do meu pai com a informatica. Abordar sobre o que as pessoas aprendiam

nos cursos quando chegaram os computadores no final dos anos 1980 e da necessidade de

aperfeicoamento constante devido ao avango da tecnologia e a chegada da internet. Apontar

a necessidade de letramento digital, visto que as pessoas utilizavam as midias de modo

instrumental e acritico, baseados no consumismo. Terminar o video abordando alguns temas

de letramentos midiaticos. Fazer uma chamada de alerta para despertar 0 nosso lado critico

acerca da midia e seus recursos.

CENAS

DESCRICAO

AUDIO

Vinheta

Trecho da musica “Positive Rock”

Duracéo: 10”

Cenal

Mao escrevendo e desenhando

Ol4, eu sou Cibelle Barros, e nesse Draw My Life
vamos falar sobre Aprender Através das Midias,
vamos pensar um pouco sobre Letramento Digital, que
se baseia em alguns passos para compreender como a
midia funciona e comecar a usé-la de modo critico e
intencional.

Cena 2

Mao escrevendo e desenhando

Apresento a vocés o meu pai. Ele nasceu em 1968, em
Currais Novos, uma cidadezinha no interior do Rio
Grande do Norte. Um ano depois nascia a internet.
Mas ele sé foi conhecer esse recurso fantastico anos
depois.

Cena 3

Mao escrevendo e desenhando

Alias, naquela época as tecnologias de comunicacédo e
informacdo eram basicamente a imprensa, o radio e a
TV.

Cena 4

Mao escrevendo e desenhando

Quando os computadores comegaram a surgir eram
carissimos, e meu pai teve logo a ideia de fazer um
consorcio e como idealista o primeiro computador
modelo 468 foi o dele.

Cenabs

Mao escrevendo e desenhando

Entdo ele pensou: sempre que aparece um novidade
temos que entender como ela funciona para poder usa-
la, certo?
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Cena 6

Mao escrevendo e desenhando

Juntou-se com um primo meu e com apenas dois
computadores, o conhecimento de um pequeno curso
e muito conhecimento autodidata, abriram uma
escolinha de computacdo num quartinho da nossa
casa.

Cena7

Mao escrevendo e desenhando

Isso gerou muitas oportunidades e meu pai veio
embora pra capital, Natal, ensinar o pessoal da area
juridica e afins.

Cena 8

Mao escrevendo e desenhando

Essa sou eu, nascida em 1984, também em Currais
novos, j& com mais ou menos 12 anos. Foi um
privilégio pra mim puder acompanhar a histéria do
meu pai com o computador, pois ter computador
naquela época era bem dificil.

Cena 9

Mao escrevendo e desenhando

Acompanhar o desenvolvimento dessa tecnologia
exigia sempre estar aberto aprender, a todo 0 momento
apareciam programas novos. Quando pudemos
finalmente ter acesso a internet, isso so se intensificou,
ai vieram todos os programas on-line a que
pudéssemos ter acesso. .

Cena 10

Mao escrevendo e desenhando

Quando vocé ndo esta aberto a aprender coisas novas,
perde o feeling da coisa. Quando se decide ndo querer
mais aprender sobre tecnologia, ndo significa que o
desenvolvimento tecnoldgico vai parar também.
Entdo, de repente, quando menos se espera, VOcé nao
sabe mais nem ligar a televiséo de casa. Ja se deparou
com isso?

Cena 11

Mao escrevendo e desenhando

Entdo, de repente, quando menos se espera, VOcé nao
sabe mais nem ligar a televisdo de casa. Ja se deparou
com isso?

Cena 12

Mao escrevendo e desenhando

Quando a internet mével chegou essa necessidade de
estar antenado com o novo se intensificou, assim como
a falsa sensagdo de democracia comunicacional.

Cena 13

Mao escrevendo e desenhando

Isso porque nds comegamos a consumir as tecnologias
que chegavam de modo assustador, mas nao nos
perguntdvamos se realmente precisadvamos dela, ou
qual sua légica de funcionamento.

Ao invés de dominarmos as tecnologias, elas nos
dominavam.

Ter o dominio instrumental do funcionamento da
maquina era a parte mais facil.

Cena 14

Mao escrevendo e desenhando

Reconhecer o seu potencial ideolégico, e ser capaz de
usar isso ao seu favor, essa ainda € a parte mais dificil.
Esse ndo € um processo facil. J& adulta, falando sobre
isso com as pessoas, alguns alegam que existem
recursos demais para que a gente domine todos e
realmente séo.

Cena 15

Mao escrevendo e desenhando

O importante é comegar e ndo usar isso com uma
&ncora para permanecer no mesmo lugar. Temos pelo
menos quatro temas de letramentos pra explorar:

Cena 16

Mao escrevendo e desenhando

O de linguagem, para utilizar midias que focam em
utilizar o cédigo escrito e suas diversas possibilidades
digitais.

Cena 17

Mao escrevendo e desenhando

O de informacdo, para desenvolver habilidades de
filtrar informac0es, e reconhecer simbolos utilizados
para montagem de discurso.

Cena 18

Mao escrevendo e desenhando

O de conexdes, voltado para as redes sociais, onde
devemos nos expressar com identidade, de modo
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critico contribuindo e influenciando diélogos e, por
altimo...

Cena 19 Mao escrevendo e desenhando O de (re) desenho que tem a ver com a capacidade de
que vocé pode ter de dar um novo sentido a um texto
através de outro.

Cena 20 Mé&o escrevendo e desenhando Entdo, assim como 0 meu pai e eu estamos até hoje no
percurso do letramento midiatico, se coloque como um
aprendiz também e ndo tenha medo do novo.

Cena 21 Mao escrevendo e desenhando Escolha um recurso que deseja usar em suas aulas.
Pesquise sobre como ele funciona e experimente,
pense em como usa-lo criticamente e como ele pode
fazer parte de alguma mudanga social. Depois
compartilha conosco sua experiéncia.

Cena 22 Mao escrevendo e desenhando Espero que tenha gostado deste Draw My Life.

Cena 23 Mao escrevendo e desenhando No préximo video vamos falar sobre alguns elementos
que ndo podem deixar de estar presentes no seu
planejamento de aula, pois eles fardo toda a diferenca
para uma verdadeira inovacdo tecnoldgica no seu
ambito de ensino.

Cena 24 Mao escrevendo e desenhando Confira I&!

Deixe seu like e comente o video.

Vinheta Animagdo feita através do | Trecho da musica “Positive Rock”

aplicativo Intromaker.

Duragéo

total: 6°06°’

Creéditos UNIVERSIDADE FEDERAL

DO RIO GRANDE DO NORTE
INSTITUITO METROPOLE
DIGITAL
PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO EM
INOVACAO EM
TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS PRATICAS
EDUCATIVAS COM
TECNOLOGIAS DIGITAIS

Roteiro
Cibelle Cristina Barros de
Almeida Valenca

Direcdo
Cibelle Cristina Barros de
Almeida Valenca

Edicéo
Cibelle Cristina Barros de
Almeida Valenca
Ayana Menezes

Producéo
Cibelle Cristina Barros de
Almeida Valenca

Orientacdo
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Prof2 Dr2 Cibelle Amorim

Narradora
Cibelle Cristina Barros de
Almeida Valenca

lustrador
Cédric Matheus

Mousica de vinheta
Positive Rock
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ROTEIRO DE PRODUCAO AUDIOVISUAL

Argumento: Para o desenvolvimento desse video tutorial “Aprender Com as midias”, a
analise dos dados nos aponta a necessidade de entender abordar a experimentacdo e
apropriacdo de sua dimensdo pedagdgica para desenvolvimento de aprendizagens
significativas.

Titulo: APRENDER COM AS MIDIAS
Sinopse: Um professor se depara com a falta de atencé@o dos alunos em sala, resolve
observar mais atentamente o comportamento deles e toma uma decisdo que ira mudar
seu modo de conduzir a aula. Ao fim, hd um desafio lancado ao espectador e um
convite ao proximo video, “TIME LAPSE”.
Modalidade: STOP MOTION

CENAS IMAGEM AUDIO
Vinheta Aparecem os dizeres: Educacdo para as midias, | Trecho da musica “Positive Rock”
logo ap6s aprender Com as midias, em seguida
“Por Cibelle Barros”.
[Efeito: fade out]
Duracgdo: 107
Cenal Apresentadora do canal em sua mesa de | Oi, pessoal, estamos aqui hoje para
trabalho, fala diretamente ao publico. conversar sobre como utilizar a midia
de modo critico em nossas aulas. Para
iSso eu preparei um momento especial
para nés no formato de stop motion.
Confere ai!
Cena?2 Efeito: Fade in do preto Som: de sino escolar
Sino escolar em movimento
Efeito: fade out
Cena 3 Efeito: Fade in Desligado: Bom-dia, turma, abram o
Som: Conversas paralelas dos alunos em tom | caderno de vocés, onde paramos na
de cochicho. Gltima aula.
Cena 4 Professor vira para o quadro para copiar a | Som de alunos conversando
guestdo vistam na aula anterior, os alunos
continuam conversando, desta vez mais alto e
sem muita preocupacao.
[Efeito: Dissolugdo aditiva]
Cena5 Professor vira, chateado e pensa que ndo d& | Som de alunos conversando
mais para continuar a aula daquela forma.
[Efeito: Fade out]
Cena 6 Sino toca avisando o término da aula. Som do sino escolar seguido de alunos
[Efeito: Fade out] interagindo no intervalo
Cena7 Alunos interagindo no intervalo P1: Toca a bola
P2: Que meme!
P3: Vocé viu o que Camilinha postou?
(Plano detalhe nas conversas) P4: Que fase dificil!
P5: Que jogo € esse?
Cena 8 Continua som das interacdes
Cena 9 Som alusivo a ideia em meio as

conversas do intervalo.
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Cena 10 Som de reldgio passando
Cena 11 Ol4, turma. Bom-dia! Estive pensando
em experimentar algo novo.
Som de alunos conversando oscila
Cena 12 Preparei algumas tarefas para hoje,
vamos seguir essas diretrizes.
Cena 13 Juntem-se em grupo de modo que pelo
menos um componente tenha celular.
Cena 14 Professor faz a primeira orientacdo paraaaula. | Vocés irdo acessar um video no
Youtube, Temos cinco minutos pra essa
Aparece um slide de instrucdo tarefa.
No canto direito superior da tela o rel6gio anda.
Cena 15 Professor faz a segunda orientacdo para aula. N&o sei se j& pararam para pensar nisso,
mas ndo podemos nos satisfazer com a
Aparece um slide de instrucdo primeira informacdo que encontramos,
por isso busquem outros meios de
No canto direito superior datela o relégio anda. | conseguir informacdo sobre esse
assunto e registrem para socializar. Tem
dez minutos nesta atividade
Cena 16 Alunos comentam sobre a atividade proposta. | P1: Legal esse video que o professor
indicou
P2: Eu prefiro essa reportagem aqui, vé
s0!
Cena 17 Professor faz a terceira orientacdo para aula. Ok, turma. Tempo esgotado. Vamos
ajustar as cadeiras em circulo e
Aparece um slide de instrucdo conversar sobre 0 que compreenderam
do video e sobre as informagdes que
No canto direito superior datela o reldgio anda. | conseguiram achar com a busca de
Voces.
Cena 18 Professor faz a segunda orientacéo para aula. Vamos fazer um teste hoje. Em casa
vocés irdo pensar como podemos
Aparece um slide de instrucdo socializar nossas descobertas com
outras pessoas. Tragam propostas!
No canto direito superior da tela o rel6gio anda.
Ouve-se 0 som do toque
Cena 19 Sino escolar tocando indicando o fim da aula. | Em desligado: valeu pela aula de hoje!
Som do sino escolar
Cena 20 Apresentadora segurando a imagem da cena | E ai vocé consegue se vir em alguma
gue o professor aparece escrevendo no quadro | dessas situacdes?
e os alunos conversando. Quando falamos sobre 0 uso
instrumental da midia em sala de aula,
Em sua mesa de trabalho, volta a falar com o | estamos falando desses momentos em
publico. que nos utilizamos de alguma
tecnologia apenas para fazer de modo
diferente aquilo que j& faziamos.
Cena 21 Apresentadora do canal em sua mesa de | Ndo da mais pra passar o tempo todo em
trabalho, volta a falar com o publico. aula expositiva
[Efeito: dissolucdo aditiva]
Cena 22 Apresentadora do canal em sua mesa de | Use as novas tecnologias para colocar o

trabalho, volta a falar com o publico.

aluno em movimento, provoque a busca
de conhecimento. De quebra, estardo
aprendendo a ser mais criticos no uso
das midias. SO ai estaremos fazendo o
uso pedagdgico, desses recursos.
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Cena 23 Apresentadora do canal em sua mesa de | Serd que consegui ajudar com esse
trabalho, volta a falar com o publico. exemplo?
Imagem congelada enquanto aparecem
interrogacdes
Cena 24 Apresentadora do canal em sua mesa de | Espero que sim
trabalho, volta a falar com o publico.
Expresséo positiva
Cena 25 Apresentadora do canal em sua mesa de | Se vocé quiser saber um pouco mais
trabalho, volta a falar com o publico. sobre o processo de producdo dos
videos dessa formagdo, da uma
O dizer TIME LAPSE conferida no nosso TIME LAPSE.
Apresentadora aponta para baixo indicando | Segue o link ai embaixo!
onde se encontram as informacdes.
Ah e ndo se esquece de curtir e
[Efeito: dissolucéo] compartilhar!
Tchau!
Vinheta Aparecem os dizeres: Educacdo para as midias, | Trecho da musica Positive Rock

logo ap6s aprender Com as midias, em seguida
“Por Cibelle Barros”.

Animacdo feita através do aplicativo
Intromaker.

[Efeito: fade out]

Duracio total: quatro’53”’

Créditos

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO
GRANDE DO NORTE
INSTITUITO METROPOLE DIGITAL
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
INOVACAO EM TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS PRATICAS
EDUCATIVAS COM TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Roteiro
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenca

Direcéo
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenca

Edicdo
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenga

Producéo
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenga

Orientacédo
Prof2 Dr2 Cibelle Amorim

Dublagem
Bruno Gusmao
Eduardo Barros
Evelyn Barros
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Géssica Ribeiro
Larissa Gusmao
Mellina Barros
Miguel Barros

Participacdo especial
Heloisa Caravina

Musica de vinheta
Positive Rock
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APENDICE J - TIME LAPSE

ROTEIRO DE PRODUCAO AUDIOVISUAL

Argumento: Para o desenvolvimento desse video tutorial “Time lapse”, a analise dos
dados nos aponta a necessidade de disponibilizar ferramentas que possam auxiliar 0s
professores no desenvolvimento de atividades praticas.

Titulo: PROCESSO DE PRODUCAO DE VIDEOS

Sinopse: O video é um compilado de acdes que sdo necessarias para o
desenvolvimento de uma pelicula. A desenvolvedora traz suas emocGes,
experiéncias e aprendizados de modo dinamico, apresentando 6timas dicas para
guem quer comecar a produzir audiovisual. Ao final h& um convite a inovacédo em
tecnologias educacionais através praticas educativas com tecnologias digitais.

Modalidade: TIME LAPSE

IDEIA DE ROTEIRO: Apresentar as diferentes modalidades por meio das quais 0s videos

anteriores foram produzidos.

CENAS IMAGEM AUDIO
Vinheta Aparecem os dizeres: Educacdo para as midias, | Musica “Positive Rock”
logo ap6s aprender Time Lapse, em seguida
“Por Cibelle Barros”.
Animacdo feita através do aplicativo
Intromaker.
[Efeito: fade out]
Duracgéo: 10”’
Cenal Uma mao escrevendo os dizeres Aprender | Foi um processo desafiador criar
Sobre, Através, Com e Time Lapse. 0s quatro videos dedicados a essa
formacdo. Assim como alguns que
Colando as plaquinhas num calendario para | irdo assistir esse Time Lapse, eu
planejamento ndo tenho muita experiéncia com
producdo audiovisual e tive que
pesquisar e experimentar bastante
para concluir essa esse desafio.
Cena?2 Imagem dos roteiros criados no word Primeiro, é necessario pensar no

roteiro. Parecia uma tarefa simples,
mas ndo foi. Eu descrevi todas as
cenas O que iria ser dito, que
imagem estaria passando em cada
momento, se iria haver efeitos
sonoros, mas foi na hora da edicéo
gque pude perceber o que era
possivel colocar em pratica e o que
ndo, além de acrescentar algumas
coisas como os efeitos de transicdo
de video que ia experimentando.
Com essa experiéncia posso dizer
que 0 roteiro é um instrumento
orientador, como um planejamento
de aula que pode sofrer mudancas
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no percurso, mas ndo podemos
perder sua ideia principal.

Cena 3

Relogio utilizado no stop motion, com
animacdao no dizer hora da producéo

[Efeito: aproximar/afastar, dissolver].

Trecho da musica “Positive Rock”

Cena 4

Narradora dispondo os seguintes equipamentos
em cima da mesa de trabalho: Notebook,
gravador de voz, cameras, tablet, roteiros,
folhas para dobraduras da animagéo.

Depois do roteiro pronto, foi A
hora de pensar na producdo, ou
seja, conseguir tudo que era
necessario para produzir o video.
Notebook, gravador de voz,
cameras, tablet, roteiros, folhas
para dobraduras da animacéo, tripé
e tudo mais.

Cena b

Passeio pelo pesquisador do google e Youtube.
Imagem de pesquisa de materiais digitais para
produzir o video

Também foi necessario fazer o
levantamento de matérias digitais
de apoio: O google dispde de
alguns recursos gratuitos que
podem te ajudar com a trilha e
efeitos sonoros ou takes de
imagens de apoio. Como nao tinha
experiéncia com  isso,  fui
descobrindo  essa  necessidade
durante a edicdo e tive que ir
modificando os roteiros. Para cada
tipo de video foi necessario um
cuidado diferente.

Cena7

Micro takes de cenas escolhidas para compor o
video Sobre as midias

[Efeito: acelerado]

Sobre as midias exigiu esforgo em
pesquisas por takes de videos
gratuitos, muita dedicacdo a edicéo
e de uma camera ja que eu tive que
optar entre filmar e encenar, como
eu ndo tinha um amigo ator...

Foto contendo Ayana Menezes

Recorri a colegas mais experientes
para me ajudar e orientar nesse
processo.

Cena 8

Eu e meu pai conversando sobre a vida dele na
mesa da sala, em frente ao computador.

Através das midias exigiu definir
bem a ideia que se queria passar
através de cada desenho, pesquisa
histérica para que as informagdes
fossem as mais reais possiveis,
entrevista com meu pai.

Cédric desenhando na mesa da sala aparece 0s
cabos de vassouras e 0s nichos que usamos para
segurar o celular que estava gravando o
processo.

e uma ajudinha de um amigo
desenhista.  Um  celular, um
pequeno quadro branco, um lapis
de quadro e muita criatividade
foram imprescindiveis.

Cena 9

Eu desnhando e pintando o0s cenarios,
fotografias do processo.

Com as midias foi uma
oportunidade de experimentar o
trabalho artesanal com papel para a
producdo da animagdo do stop
motion.  Basicamente,  foram
utilizadas folhas de  oficio,
canetinhas de alcool, giz de cera e
uma camera fotogréfica.

Cena 10

Eu acessando o aplicativo IntroMaker e
mostrando parte do processo de criagdo

A vinheta de abertura foi feita
através do aplicativo de celular
IntroMaker, nele ha diversas
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opcbes de animacdo para abertura
de videos, assim como musicas
gratuitas, com as diretrizes de
créditos necessarias para ndo
termos problemas com direitos
autorais. E um aplicativo muito
intuitivo e divertido de ser usado.

Cena 11

Eu acessando as minhas pastas e organizando
um ambiente para receber os documentos
necessarios aos quatro videos.

Ha& algo muito importante a fazer
antes de comegar a usar a cAmera.
Organize  pastas no  seu
computador para deixar todos os
arquivos de uma forma organizada
e que torne facil e preciso seu
acesso ao contetdo para edicao.
Apos isso, é SO comecar a captar as
imagens que vocé precisa.

Rel6gio utilizado no stop motion, com
animacdo no dizer hora da edigéo.

[Efeito: aproximar/afastar, dissolver].

Trecho da musica “Positive Rock”

Cena 12

Abrindo o programa no computador, e
mostrando o aplicativo Filmora GO sendo
aberto no celular.

Para estes videos usei a versdo
simples do Premiere CS6. Porque
era um programa que tem muitos
tutoriais na internet e mais
possibilidades para edi¢do. Porém,
se vocé precisa de algo mais
simples existem muitos aplicativos
de edicdo para celular, eu indico o
FilmoraGo. E gratuito e bem
simples de wusar. Editar é o
momento de fazer os cortes e
ajustes necessarios, juntar as cenas
e anexar os efeitos sonoros. Ao
fim, ndo se esqueca de colocar 0s
créditos.

Cena 14

Print de conversas no celular, solicitando ajuda
de colegas.

Tive que fazer muitos ajustes no
processo, gravar e regravar varias

vezes. Contatar pessoas para
ajudar na  dublagem de
personagens, contar com a

colaboracdo da familia solicitando
silencio no set. Essas coisas
servirdo para pensar melhor os
préximos videos, antevendo e
aperfeicoando o processo.

Cena 15

Apresentadora na sua mesa de trabalho, falando
diretamente ao publico.
[Efeito: dissolucéo aditiva]

E agora esta na hora de vocé
comecar também. Daqui a alguns
dias quero que compartilhe sua
experiéncia conosco.

Estamos chegando ao fim da nossa
série de videos Aprender para as
Midias, mas damos inicio a uma
série de experiéncias que virdo
depois dela.

Fica o desejo de que vocé
experimente algo novo e de ter
contribuido para inovagdo em
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tecnologias educacionais atraves
praticas educativas com
tecnologias digitais.
Tchau!
Vinheta Aparecem os dizeres: Educacéo para as midias, | Musica “Positive Rock”

logo apoés Time Lapse, em seguida “Por
Cibelle Barros”.

Animacdo feita através do aplicativo
IntroMaker,

[Efeito: fade out]

Duracdo total: 5°03”’

Créditos

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO
GRANDE DO NORTE
INSTITUITO METROPOLE DIGITAL
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM
INOVACAO EM TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS PRATICAS
EDUCATIVAS COM TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Roteiro
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenca

Direcéo
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenca

Edicdo
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenca

Producéo
Cibelle Cristina Barros de Almeida Valenga

Orientacédo
Profa. Dra. Cibelle Amorim
Misica de vinheta
“Positive Rock”




