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APRESENTACAO

Esta produgdo € parte integrante das atividades do curso de Mestrado Profissional
em Ensino de Ciéncias Naturais e Matemdtica da Universidade Federal do Rio Grande do
Norte e constitui-se em um caderno de atividades voltadas @ MR direcionado para os

professores de matemdtica dos anos finais do ensino fundamental.

A partir de nossa experiéncia em'sala de aula e pelos relatos de outros profissionais
da educagdo bdsica, € possivel perceber que os estudantes possuem dificuldades para
compreender a matemdtica, demonstrando desmotivacdo pelo estudo da disciplina. Ao
analisar o trabalho de Santos, Franga e Santos (2007), entende-se que a matemdtica é
observada por uma parcela relevante dos alunos como dificil de compreender, o que pode
ser um dos motivos que provoca desmotivagdo/desinteresse. Segundo os autores, a maioria
das escolas apresenta um alto indice de reprovagdo e os estudantes possuem obstdculos
para compreender os conteldos (SANTOS; FRANCA; SANTOS, 2007).

Essa desmotivagdo durante as aulas de matemdtica € preocupante, uma vez que,
alunos sem motivagdo para as aulas aprendem muito pouco, ocasionando uma situagdo

educacional que pode impedir o desenvolvimento dos estudantés para vida.

Alunos desmotivados estudam muito pouco ou nada e, consequentemente,
aprendem muito pouco. Em dltima instancia ai se configura uma situagdo
educacional que impede a formagdo de individuos mais competentes para
exercerem a cidadania e realizarem-se como pessoas, além de se
capacitarem a aprender pela vida afora (BZUNECK, 2009, p. 13).

Considerando o trabalho de Bzuneck (2009), compreende-se que, o estudante sem
motivagdo ndo executa as tarefas escolares com qualidade e essa caracteristica pode
proporcionar um rendimento escolar negativo, porque a desmotivagdo tem potencial para
representar falta de investimento na aprendizagem. De acordo com Nicholls (1984) e
Sternberg (1998), o desenvolvimento “da capacidade das pessoas hecessita das
aprendizagens obtidas no conftexto escolar (NICHOLLS, 1984; STERNBERG, 1998),
"Portanto, sem aprendizagem na escola, que depende da motivagdo, praticamente ndo ha
futuro para ninguém" (BZUNECK, 2009, p. 13). Os conhecimentos desenvolvidos sdo

essenciais para a vida dos estudantes, e a obtengdo dos mesmos depende do quanto eles




estdo motivados, assim é importante buscar alternativas para despertar
interesse/motivagdo para as atividades escolares.

Nem toda atividade planejada para ser trabalhada em sala de aula atrai o aluno para
participar. A aproximagdo e envolvimento em uma tarefa depende da percepg¢do que os
estudantes tém dela" (GUIMARAES, 2009, p. 81). Por esse motivo, € necessdrio que o
professor busque recursos diddticos, ferramentas e metodologias que possam contribuir
com a sua rotina de trabalho, para que desse modo, os estudantes consigam aproveitar o

conhecimento de forma positiva. Entdo,

Considerando os aspectos que influenciam para o insucesso, acredita-se que
o professor deve efetivar o seu papel, sendo ele mediador do conhecimento
e posterior a suas prdticas fazer reflexdes acerca das dificuldades,
aprimorando’ metodologias e atividades durante o processo de ensino
(PREDEBON; GRITTI, 2020, p. 5).

Atualmente o professor dispde de diversas opgoes para desenvolver atividades que
podem despertar o interesse dos estudantes para se envolver nas aulas de matemdtica,

entre elas podemos destacar a Matemdtica Recreativa (MR) que pode ser definida como

[...] atividades matemdticas que trazem caracteristicas lidicas e podem
envolver cultura e histéria da matemdticar jogos, adivinhagées, desafios,
enigmas, quebra-cabegas, histérias, dentre outras, que podem contribuir
com o desenvolvimento dos estudantes em relacdo as aulas de matemdtica
(SOUZA, 2023, p. 44).

Neste sentido, Costa (2014) compreende a MR como a matemdtica que desafia as
pessoas a pensarem, envolve e traz diversdo, ndo ¢ somente jogos e puzzles, mas outras

atividades de cardter lidico e pedagdgico.

A matemdtica recreativa tem uma grande utilidade pedagdgica, ao
contemplar um tesouro de problemas que fornam a matemdtica divertida
independentemente do contexto em que sdo trabalhados. Tais problemas
baseiam-se frequentemente na realidade, o que faz emergir a concepgdo de
que a matemdtica € tudo o que nos rodeia, bastando somente saber olhar
para ela (COSTA, 2014, p. 2).

De acordo com Bartlova (2016), muitos alunos que gostam de trabalhar com alguns
tipos de jogos e desafios, podem desenvolver atitudes positivas em relagdo a outras
formas de matemadtica. Pois,

[...] a matemdtica recreativa é fambém um tesouro de problemas para as
investigagdes dos alunos. A educagdo matemdtica ndo é apenas sobre o
volume de conhecimento, mas um dominio mental permanente de habilidades




«

para usd-los. Podemos consolidar esse conhecimento usando a matemdtica
recreativa (BARTLOVA, 2016, p.8, tradugdo nossa).

Bezerra (2020) afirma que a MR pode ser considerada como uma importante
metodologia para aulas de matemadtica, pois € uma forma lidica de apresentar problemas, e
ndo somente para a diversdo, uma vez que, seu uso pode contribuir para fornar a aula de

matemdtica mais atraente para os alunos.

E indispensdvel ‘despertar o interesse dos estudantes pelas aulas de matemdtica.

Uma maneira de fazer isso € por meio da MR, pois ela é:

[...] um vasto campo de possibilidades, tfanto para o aluno quanto para o
professor, pois propicia ao primeiro, despertar seu interesse, questionar,
utilizar suas préprias estratégias, desenvolver formas de raciocinio, usar a
criatividade, a imaginagdo e trabalhar em grupos; e, ao segundo,
desmitificar a matemdtica promovendo discussdo, reflexdo, participagdo
(SEGANTINI, 2015, p. 121-122).

Diante da desmotivagdo dos alunos pelas aulas de matemadtica, partindo da ideia de
que alunos desmotivados aprendem muito pouco (BZUNECK, 2009) e da observagdo das
potencialidades da MR destacada por diversos autores, como Aradjo (2021), Balladares
(2014), Bartlova (2016), Bispo (2014) Bigode (2018) Bezerra (2021), Costa (2014), Grando
(2000), Lindolfo (2021), Lopes (2012), Menezes (2004); Nunes (2019), Paez (2014),)
Roberto Filho (2013), Segantini (2015), Silva (2020), Singmaster (2016), Siqueira Filho
(2008), Martins e Picado (2014), Tahan (1962), acredita-se, que desenvolver atividades
através da MR na sala de aula de matemdtica, pode representar um meio para efetivar a
motivagdo e participagdo do aluno em sala de aula.

Dessa forma, esse caderno de atividades é uma alternativa metodoldgica que pode
ser utilizada nas aulas de matemdtica com o objetivo de despertar o interesse/motivagdo

dos estudantes.

SUGESTAO PARA APLICACAO DO CADERNO DE ATIVIDADES

Para aplicagdo, sugere-se utilizar um prazo de dez semanas seguindo a disposi¢do
abaixo:
e Primeira semana - Desafio I, Desafio IT e Desafio III;

e Segunda semana - Desafio IV, Desafio V e Desafio VI;




e Terceira Semana - Enigma I e Enigma II;

e Quarta semana - Quebra-cabeg¢a I e Quebra-cabeca IT;

¢ Quinta semana - Quebra-cabega III e Quebra-cabega IV;

e Sexta semana- Quebra cabec¢a V e Quebra-cabeca VI;

e Sétima semana - Quebra-cabec¢a VII e Quebra-cabeca VIII;

e Qitava semana - Pense rdpido;

e Nona semana - Desafios finais I, IT , IIT, IVe V;

e Décima semana - Desafios finais VI, VII, VIII, IX e X.

Durante os 25 minutos finais de uma determinada aula de matemdtica da semana,
apresentar a atividade proposta para aquele dia, em seguida orientar os estudantes na
resolugdo dos desafios, direcionando para o estudo das possibilidades, e a Iégica envolvida,
com o objetivo de chegar ao resultado esperado. Caso nhdo seja possivel finalizar durante o
tempo determinado anteriormente, pode considerar a possibilidade de levar para casa,
sempre atentando para a honestidade e ndo pesquisar a-solugdo na internet. Na aula
seguinte, utilizando os 25 minutos finais, os estudantes devem ser convidados a
compartilhar suas resolugdes com a turma, e ao final a solugdo correta deve ser

apresentada.

HABILIDADES E COMPETENCIAS DA BNCC

HABILIDADES DA (EFO6MAOQ3) Resolver e elaborar problemas que envolvam cdlculos
BNCC (mentais ou escritos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais,
por meio de estratégias variadas, com compreensdo dos processos
neles envolvidos com e sem uso de calculadora; (EFO7MAOQ3)
Comparar e ordenar ndmeros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o histérico, associd-los a pontos da reta numérica e utiliza-
los em situagdes que envolvam adigdo e subtragdo; (EFO7MAO04)
Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com nimeros
inteiros.; (EFO7MAQ5) Resolver um mesmo problema utilizando

diferentes algoritmos; (EFO7MA18) Resolver e elaborar problemas

que possam ser representados por equagées polinomiais de 1° grau,




redutiveis a forma ax + b = ¢, fazendo uso das propriedades da

igualdade;

COMPETENCIAS | 2 - Desenvolver o raciocinio I6gico, o espirito de investigagdo e a
ESPECIFICAS
PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

capacidade de. produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matemdticos para compreender e atuar ho mundo.

8 - Interagir com seus.pares de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca de solugdes para problemas,
de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdo de
uma determinada questdo, respeitando o modo de pensar dos colegas

e aprendendo com eles.

CONTEUDOS DA GRADE CURRICULAR QUE PODEM SER
EXPLORADOS ATRAVES DO CADERNO-DE ATIVIDADES

Atividades Conteldos curriculares = Habilidades = Competéncias da
propostas da BNCC BNCC
Desafio I; Desafio Adicdo, subtragdo e (EFO6MAO3) Competéncia 2;

II; Desafio III, raciocinio ldgico. (EFO7MAO5) Competéncia 8.
Desafio Iv;
Desafio V, Desafio
VI.
Enigma I Adicdo, subtragdo, (EFO6MAO03) Competéncia  2;
Enigma IT multiplicagdo, nidmeros (EFO7MAO3) Competéncia 8.
inteiros e . equagdo
polinomial do 1° grau. (EFO7MAOC4)
(EFO7MA18)
(EFO7MAO0b)
Quebra-cabeca I; Adigdo, subtragdo, (EFO6MAOQ3) Competéncia 2;

Quebra-cabega II; nlirr?er'os' ir.n‘eiros € (EFO7MAO3) Competéncia 8.
Quebra-cabega raciocfnio légico.

IIT; Quebra- (EFO7MAQ4)

cabega Iv: (EFO7MAO05)
Quebra-cabega V;

Quebra-cabega VI;




Desafios finai

subtragdo,

(EFO7MAO05)

Competéncia 8.

dicdo, (EFO6MAO3)  Competéncia  2;
d.ivis,a?, (EFO7MAO5) Competéncia 8.
o e raciocinio
(EFO6MAOQ3) Competéncia  2;
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DESAFIO I

No caminho de casa até o mercado, uma senhora conta 10 drvores a sua
direita. Apés as compras, ela volta para casa e conta 10 drvores a sua

esquerda. Quantas drvores ela viu no total nesse dia?

& )

DESAFIO II

Em uma sala quadrada, temos um gato em cada canto. Cada gato vé

outros trés gatos. Quantos gatos hd no total dentro da sala?

( )
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DESAFIO III
Fdbio foi sozinho até a padaria no centro da cidade. Durante o
percurso, encontrou duas garotas passeando com trés cachorros, que
estavam brincando com dois gatos, que por sua vez, tinham dois donos.

Quantos seres no total foram com Fdbio até a padaria?

(' )

DESAFIO 1V

Se uma borboleta vive cinco dias e a cada dia ela voa quatro metros,

quantos metros ela terd percorrido em uma semana?

( )




DESAFIO V

Uma aranha estd subindo um muro de 10 metros. Durante o dia, ela
consegue subir dois metros, porém todas as noites, ela desce um

metro. Em quanto tempo ela conseguird chegar ao topo?

4 )

DESAFIO VI

O imperador Delicius nasceu em 35 a.C. e morreu o dia de seu

aniversdrio, em 35 d.C. com quantos anos ele morreu?

( )




" ENIGMAS DELICIOSOS
ENIGMA I

.




ENIGMA II

.
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QUEBRA-CABECA T - EXTRAINDO A CEREJA

Este quebra-cabega é um velho conhecido, com uma resposta simples, porém
um tanto imprecisa. A cereja do coquetel estd dentro da taga, que é formada
por 4 fésforos. Sua tarefa € mover no maximo 2 palitos, fazendo com que a
cereja termine fora da taga. Se quiser, vocé pode virar a taga para o lado ou

de cabega para baixo, mas a forma deve se manter.




«n

y &

1

tho 5

co m fila. Os 3 primeiros estdo cheios, e os outros 2, vazios.
o P \‘/’H . . .
Como posso di de modo que estejam alternadamente cheios e vazios,

SETTIND

Comece assim...

o

e termine assim, movendo apenas um coy
e pd

YUEBRA-CABECA IT - COPOS VAZIOS




QUEBRA-CABECA ITI - SECULO DIGITAL

Coloque exatamente trés simbolos matemadticos entre os algarismos 12 345
6 7 8 9 de modo que o resultado seja igual a 100. Se quiser, vocé pode
repetir o mesmo simbolo, mas cada repetigdo conta no seu limite de trés.
Ndo € permitido reorganizar os algarismos.

(& )

QUEBRA-CABECA IV - COMPENSANDO ERROS

O professor passa d classe um problema de adi¢do que envolve 3 ndmeros
inteiros positivos (“positivo”, aqui, significa "maior que zero"). Durante o
intervalo, dois colegas comparam suas anotagdes. - Opal Eu somei os nimeros
em vez de multiplicd-los - diz George. - Vocé estd com sorte, entdo - diz
Henrietta. - A resposta é a mesma. Quais eram os 3 nimeros? E quais seriam
se fossem apenas 2 nldmeros, ou se fossem 4, cuja soma também seja igual ao

produto?
( )

«n
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QUEBRA-CABECA V - O CARRO ROUBADO

Alan Ternagem comprou um carro usado por $900 e o anunciou no jornal
local por $2.900. Um cavalheiro idoso de aparéncia respeitdvel, vestido de
padre, bateu a sua porta e perguntou sobre o carro, comprando-o pelo prego
pedido. No' entanto, equivocou-se ao escrever o cheque, preenchendo-o no
valor de $3.000, e era a ultima folha do taldo. O problema é que Ternagem
ndo tinha dinheiro em casa, portanto deu um pulo na banca de jornais de
Desiré Vista, sua amiga, que lhe trocou o cheque. Ternagem deu os $100 de
troco ao padre. No entanto, quando Desiré tentou descontar o cheque no
banco, ele voltou sem fundos. Para conseguir pagar a dona da banca de
jornais, Ternagem foi obrigado a pegar $3.000 emprestados com outro
amigo, Haroldo O. Nesto. Depois que conseguiu pagar essa outra divida,
Ternagem se queixou clamorosamente: - Perdi $2.000 de lucro no carro,
$100 de troco, $3.000 que paguei & dona da banca de jornais e mais $3.000
que paguei a Haroldo O. Nesto. Isso dd $8.100! Quanto dinheiro ele perdeu,

na verdade?

4 )
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QUEBRA-CABECA VI - FESTA DE FAMILIA

- Foi uma otima festa - diz Lucilla a sua amiga Harriet.

- Quem estava l@? - Bem, tinha 1 avo, 1 avé, 2 pais, 2 mdes, 4 filhos (2
homens, duas mulheres), 3 netos, 1 irmdo, 2 irmds, 1 sogro, 1 sogra e 1 nora.

- Nossa, 23 pessoas!
- Ndo, era menos que isso. Muito menos.

Qual € o menor nimero possivel de pessoas na festa que seja consistente
com a descricdo de Lucilla?

4 )

QUEBRA-CABECA VII - QUE DIA E HOJE?

Ontem, papai se confundiu quanto ao dia da semana em que estdvamos.
- Sempre que saimos de férias, eu esquego - disse.

- Sexta-feira - respondeu Darren.

- Sdbado - contradisse Delia, sua irmd gémea.

- Que dia sera amanhd, entdo? - perguntou a mamde, tentando resolver a

disputa sem muito estresse.

- Segunda - disse Delia.




- Tercga - disse Darren.

- Pelo amor de Deus! Que dia foi ontem, entdo? - Quarta - disse Darren.

- Quinta - disse Delia.

- Grrrrrr! - disse a mamade, fazendo sua famosa imitagdo de Marge Simpson.
- Cada um de vocés deu uma resposta correta e duas erradas.

Que dia é hoje?
a4 )

QUEBRA-CABECA VIII - O SIMBOLO QUE FALTAVA

Cologque um simbolo matemdtico comum entre 4 e 5 para encontrar um

ndmero maior que 4 e menor que 5.

( )




& | @

) & PENSE RAPIDO

4 y )
Pense rapido I

Se

1,152

2,2 -4

3,3—6

4,48

Entdo: 5,5 — ...

. J

4 i )
Pense rapido IT

Se

1,11

2,2 -4
3,3—-9

4,4 16
Entdo: 5,5 — ...

Pense rapido III

Se

8 — 56
7—42
6 — 30
5—-20

Entdo: 3 — ...




PENSE RAPIDO

\_

432
5 — 50
6 —>72

318

Entdo: 8 — ...

-

~

Pense rapido V

Se

1,121

2,2 > 44
3,3—69

4,4 — 816
Entdo: 5,5 — ...

J

\_
-

Pense rapido VI

Se

11,11 -4
22,22 — 16
33,33 > 36
44,44 — 64

Entdo: 55,55 — ...

-\




«n

DESAFIOS FINAIS

DESAFIO FINAL I - Tenha atengdo a esta sequéncia de letras: UD TQ C
S S. Serd que vocé consegue descobrir quais sdo as préximas 3 letras?

( )

\_ _J

DESAFIO FINAL II - Qual o nimero da sequéncia 3, 13, 30, 31,32 ...?

( )
 —

\_ _J

DESAFIO FINAL IIT - Hd um pato entre dois patos, um pato atrds de um
pato e um pato na frente de outro pato. De quantos patos estamos falando?
é )




DESAFIO FINAL IV - A mde de Mary teve quatro filhos. Abril, Maio e
Junho foram os trés primeiros. Qual o nome da 4° crianga?

( )

N\ J

DESAFIO FINAL V - Se o dia anterior & ontem € o dia 21, que dia € o dia
depois de amanhd?

(- )

N\ J

DESAFIO FINAL VI - Hd 7 passarinhos em um galho de drvore. Um
menino atira em um deles, quantos passarinhos sobraram no galho?

é )

€




€

DESAFIO FINAL VII - Dois pais e dois filhos voltam do supermercado.
Mas, quando chegam em casa, apenas trés pessoas saem do carro. Como isso
é possivel?

- )

DESAFIO FINAL VIII

Ana teve 5 filhas.

A primeira chama-se Segunda,
A segunda chama-se Terga,

A terceira chama-se Quarta,
A quarta chama-se Quinta,

Qual é o nome da quinta.




;

DESAFIO FINAL IX - Complete o quadrado mdgico com nimeros naturais
de 1 a 9 de modo que a soma dos ndmeros em qualquer linha, coluna ou
diagonal dé sempre igual a 15.

5 150 15 | 15 15

15 (o™ 15

15 -

15 15

5 15 15 15 15

DESAFIO FINAL X - Qual o nimero da vaga onde estd estacionado o
carro? . =

€n




€

RESPOSTAS

DESAFIO I

Na ida ela contou 10.d4rvores a direita na volta ela conta 10 drvores d
esquerda, desta forma ela confou as mesmas drvores, pois ha volta ela estava no

sentido contrdrio da rua. Portanto a resposta é 10 drvores.
DESAFIO II

Um quadrado possui 4 cantos, entdo se tem 1 gato em cada canto. Podemos
dizer que a resposta é essa mesma, 4 gatos. Também é possivel determinar a
resposta ha segunda parte do enunciado: se um gato vé outros 3 gatos, ele
automaticamente ndo estd se vendo, com isso somamos 3 + 1. Totalizando 4 gatos

na sala.
DESAFIO III

Basta ler com atengdo e interpretar o desafio: se Fdbio foi sozinho até a
padaria, entdo ninguém foi junto. Ele apenas "encontrou" uma série de seres pelo

caminho.
DESAFIO IV

Se a borboleta vive cinco dias, ela terda morrido antes de uma semana (afinal,
uma semana tem sete ‘dias). No entanto, se considerarmos seu tempo de vida,

sabemos que, em cinco dias, ela voou 20 metros, pois b x 4 = 20.
DESAFIO V

Se voce disse 10 dias: erroul Como a aranha sobe dois metros, mas desce um,
podemos dizer que ela faz um metro por dia. Logo, no primeiro dia, ela terd
percorrido um metro, no segundo dia, dois metros e assim por diante até o oitavo
dia, quando ela ja terd subido oito metros. Entdo, durante o nono dia, ela subira

dois metros, ou seja, atingird os dez correspondentes a altura do muro e chegard




ao topo! Mesmo que ela espere até a noite e caia um metro, a questdo sé quer saber

quando ela chegara ao topo e ja sabemos que serd durante o nono dia.
DESAFIO VI
Ele morreu com 69 anos
ENIGMA T
14
ENIGMA II
16
QUEBRA-CABECA T - EXTRAINDO A CEREJA

. » Extraindo a cereja

Depois de mover dois fosforos.

QUEBRA-CABECA II - COPOS VAZIOS

Pegue o segundo copo a partir da esquerda e despeje seu conteldo no quinto

copo, recolocando o segundo copo em seu lugar.
QUEBRA-CABEGA III - SECULO DIGITAL
123-45-67+89=100

Essa solugdo foi encontrada pelo grande criador de quebra-cabegas inglés
Henry Ernest Dudeney e se encontra em seu livro Amusements in Mathematics.

Existem muitas respostas se vocé usar 4 ou mais simbolos.

«n




QUEBRA-CABECA IV - COMPENSANDO ERROS

Os nimeros eram 1, 2, 3. Pois 1+2+3=6=1x2x3. Essa € a Unica solugdo para 3
ndmeros inteiros positivos. Com 2 nldmeros, a Unica possibilidade é 2+2=4=2x2. Com
4 nimeros, a Unica solugdo é 1+1+2+4=8=1x1x2x4. Com mais nimeros geralmente
existem mais solugdes, mas em alguns casos especiais hd apenas uma. Se a soma de
k ndmeros inteiros positivos € igual ao seu produto, e apenas 1 conjunto de k
ndmeros tem essa propriedade, entdo k € um dos nimeros 2, 3, 4, 6, 24, 114, 174,
ou 444, ou, no minimo, 13.587.782.064. Ndo se conhecem exemplos acima desse

nimero, mas sua possivel existéncia continua em aberto.
QUEBRA-CABECA V - O CARRO ROUBADO

Ternagem pagou $900 pelo carro e mais $100 ao padre. Ele contou todas as
despesas, mas esqueceu de incluir os ganhos correspondentes. Todas as outras

transagdes se anulam, portanto ele perdeu $1 mil.

QUEBRA-CABECA VI - FESTA DE FAMILIA
O menor nimero possivel de convidados é 7:2 meninas e 1 menino, sua mde e

Seu pai, e seu avd e avé paternos.
QUEBRA-CABECA VII - QUE DIA E HOJE?

Hoje é sdbado (como falei logo no inicio, a conversa aconteceu ontem). As
respostas de Darren indicam que o dia da conversa sé pode ser sexta, segunda ou
quinta-feira. As de Delia indicam que € sdbado, domingo ou sexta-feira. O Unico dia
em comum é a sexta-feira. Portanto, o dia em que a conversa aconteceu é sexta-

feira.
QUEBRA-CABECA VIIT - O SIMBOLO QUE FALTAVA

Pois bem, os simbolos +, -, x, e + ndo funcionam, porque 4+5 e 4x5 sdo

grandes demais, e 45 é pequeno demais. O sinal da raiz quadrada, /, também ndo




funciona, porque 4/5 =8,94, que também é grande demais. Desiste? Quetal a

virgula decimas, 4,5?

PENSE RAPIDO I
10

PENSE RAPIDO II
25

PENSE RAPIDO III
12

PENSE RAPIDO IV
128

PENSE RAPIDO V
1025

PENSE RAPIDO VI
100

DESAFIO FINAL I

As letras O N D, porque sdo as iniciais dos ndmeros: Um, Dois, Trés, Quatro,

Cinco, Seis, Sete, Oito, Nove, Dez.

DESAFIO FINAL II

33. A sequéncia estd relacionada com os nimeros que comegam com a letra

"t": trés, treze, trinta, trinta e um, trinta e dois, trinta e trés, trinta e quatro, e

assim por diante.
DESAFIO FINAL ITI

3 patos

«n




DESAFIO FINAL IV

Mary
DESAFIO FINAL V

Dia 25
DESAFIO FINAL VI

Nenhum, porque os outros seis fugiram assustados.
DESAFIO FINAL VII

Haviam 3 pessoas no total: filho, pai e avé.
DESAFIO FINAL VIII

Quinta.
DESAFIO IX

15 15 15 15 15

15 2 ®) 4 15

5 | 7|1 5| 3| 15

s |16 1|8] s

15 15 15 15 15

DESAFIO FINAL X

87




REFERENCIAS

ASTH, R. C. 27 charadas de matematica com resposta. 2023. Disponivel em:
https://www.todamateria.com.br/charadas-matematicas/. Acesso em: 12 mar.
2023.

BARTLOVA, T. History and current state of recreational mathematics and its
relation to serious mathematics. 2016. 153 f. Thesis (Doctorate in Mathematics)
- Faculty of Mathematics and Physics, Charles University in Prague, Prague, 2016.

BEZERRA, M. C. A. A matematica recreativa e suas potencialidades didatico-
pedagdgicas a luz da teoria da objetivagdo. 2021. 217 f. Tese (Doutorado em
Ensino de Ciéncias e Matemdtica) - Centro de Ciéncias Exatas e da Terra,
Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal, 2021.

BLACK GAMES. Math: riddles and puzzles. 2018. Disponivel em:
http://blackgames.co/, Acesso em: 12 mar. 2023,

BOL. 15 desafios de logica para queimar os miolos. 2023. Disponivel em:
https://www.bol.uol.com.br/listas/2017/06/05/30-desafios-de-logica-para-
queimar-os-miolos.htm?mode=list&foto=24. Acesso em: 16 fev. 2023.

BZUNECK, J. A. A motivagdo do aluno: aspectos introdutérios. In:
BORUCHOVITCH, E.; BZUNECK, J. A. (org.). A motivagdo:do aluno: contribuigdes
da psicologia contempordnea. 4. ed. Petrépolis: Vozes, 2009. p. 9-36.

COSTA, O. A Matematica Recreativa no Ensino Basico. 2014. 87f. Dissertagdo
(Mestrado em Ciéncias - Formagdo Continua de Professores, Area de

Especializagdo em Matemdtica) - Escola de Ciéncias, Universidade do Minho,
Portugal, 2014.

GUIMARAES, S.E. A motivagdo do aluno:-aspectos introdutérios. In:
BORUCHOVITCH, E.; BZUNECK, J. A. (org.). A motivagdo do aluno: contribuigdes
da psicologia contempordnea. 4. ed. Petrépolis: Vozes, 2009. p. 78-95.

MATEMATICA GENIAL. Quanto é a soma destas frutas?. 2023. Disponivel em:
https://www.matematicagenial.com/2017/06/desafio-quanto-e-soma-destas-
frutas.html. Acesso em: 12 mar. 2023.

MELO, A. Desafio matemadtico das frutas que vai quebrar sua cabega; vem tentar.
In: Virgula. [S. 1.], 18 fev. 2016. Disponivel em:
https://www.virgula.com.br/inacreditavel/desafio-matematico-das-frutas-vai-
quebrar-sua-cabeca-vem-tentar/. Acesso em: 4 mar. 2023.




NICHOLLS, J. 6. Conceptions of ability and achievement motivation. In: AMES,
Russel; AMES, Carole (ed.). Research on Motivation in Education. Student
motivation. New York: Academic Press, v. 1, p. 39-73, 1984.

PREDEBON, F. T.; GRITTTI, P. O que desmotiva os alunos para aprender
matemdtica? Contraponto, Santa Catarinag, v. 1, n. 1, p. 79-94, 2000. Disponivel em:
https://publicacoes.ifc.edu.br/index.php/contraponto/article/view/1607/1244.
Acesso em: 31 jan. 2022.

SANTOS, J. A.; FRANEGA, K. V.; SANTOS, L. S. B. Dificuldades na Aprendizagem
de Matematica. 2007. 41 f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Licenciatura em
Matematica) - Centro Universitdrio Adventista de Sdo Paulo, Sdo Paulo, 2007.

SEGANTINI, C. Problemas Recreativos na Obra o Homem que Calculava, de
Malba Tahan, e a Resolugdo de Problemas. 2015. 131 f. Dissertacdo (Mestrado
em Ensino na Educagdo Bdsica) - Centro Universitdrio Norte do Espirito Santo,
Universidade Federal do Espirito Santo, Sdo Mateus, 2015.

SOUZA, L. B. Matematica recreativa em aulas dos anos finais do ensino
fundamental. 2023. Dissertac¢do (mestrado em Ensino de Ciéncias Naturais e
Matemdtica) - Centro de Ciéncias Exatas e da Terra, Universidade Federal do Rio
Grande do Norte, Natal, 2023.

STERNBERG, R. J. Principles of teaching for successfull intelligence. Educational
Psychologist, v. 33, n. 2/3, p. 65-72, 1998.

STEWART, I. Alimanaque das curiosidades matematicas. Rio de Janeiro: Zahar,
2009.




